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SPILLTIPS 


Colonization 
Løsning til: 
Alone in the 
dark 


SPILLTESTER 


Burntime 
Quarantine 
Killing Moon 
Detta V 


Excalibur BBS 

Pakking av fil¬ 
er 


Tema: Kommunikasjon 
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■ MS-DOS ■ Amiga- DOS 

■ Windows ■ Amos 
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Jula varer 
helt til påske 

Så er jula over. (I hvertfall for de 
fleste av oss.) (Det kommer jo litt an 
på når du fikk dette bladet. Hvis du 
er heldig, så får du det faktisk før 
jul.) Nå, - hva ble den beste julepre¬ 
sangen da? Ble det en ny super-PC 
eller ble det bare myke pakker og en 
marsipangris. Uansett, så får vi håpe 
at minnene ved jula og gleden over 
de nye presangene vare til påske. 

Og så litt om bladet. 

Det ser ut som Giga for alvor tar av. 
Vi øker stadig abonnenetsmassen i 
akselererende tempo og får stort sett 
bare positive tilbakemeldinger om 
innholdet. Men man kan aldri bli bra 
nok, og for å kunne lage et enda 
bedre blad, så har vi satt i gang en 
leserundersøkelse, (se side 8). Det er 
fint om så mange som mulig tar seg 
tid til å fylle ut og sende inn denne. 
På den måten kan vi forhåpentlig vis 
lage et enda bedre blad framover. 

-Vidar Martinsen- 




Test av Viper II28 Mhz til Ami- 
ga. Som er et nytt akselra- 
torkort for amige. 


Excalibur BBS 
Et nytt og revlosunerende 
BBS-system for Win¬ 
dows. Gir helt nye vy er in¬ 
nen B BE’ ing. 


SIDE 28 


Adresse: Boks 266, Gamle 
Skoklefall veg 65,1450 
Nesoddtangen. Telefon: 

66 9162 70. Ansvarlig redaktør: Vidar Martinsen. 
Annonseansvarlig: Sturla Hiller. Telefon: 73 96 76 
66 Trykk: Follo Grafiske. Formgiving: Tor Otto 
Tollefsen og Vidar Martinsen. Distribusjon: 
Narvesen Distribusjon. Opplag: 18.000 

Alle som føler seg kallet kan sende inn bidrag til 
bladet, men kontakt oss gjerne på forhånd. Er det 
et godt bidrag kommer det sikkert med, og du kan 
bli fast bidragsyter. Oppgjør etter faste satser. 

Vi tar ikke ansvar for eventuelle trykkfeil i bladet. 

Alle vedleggsdisketter er sjekket med det seneste innen 
viruskillere for både PC og Amiga. Hvis det mot all for¬ 
modning skulle finnes virus på diskettene som de beste 
viruskillere på markedet ikke finner, kan vi ikke være ans¬ 
varlig for dette. 

G - L - H - S på spilltest-sidene står for 
bedømmelsen av Grafikk. Lyd, Holdbarhet 
og Spillbarhet i prosent. 




Trader's Mascotti 
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Katalogbestillinger 



Adresse database 



Reise / Turist info 



Jobbautomat 
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N/A 



EU-informasjon 



On-Line 



Kjøpesenter 





HD-Filer E-Mail 

□ 



















































Beskrivelse av forskjellige 
pakkemetoder og en sammenlign¬ 
ing av disse og hvor godt de 
pakker. 
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Test av Killing 
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teraktive film- 
spillet 
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Tabby tegnebrett til Amiga 
Viper II 28 Mhz for Amiga 
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VEDLEGGSDISKETTER 


r 


Hva er det på 
diskettene 

Vedleggsdiskettene består 
av det seneste som er 
tilgjengelig av PD og SW 
progranner. Du er således 
garantert å få topp kvalitet- 
sprogrammer, enten det er 
spill, nytte- eller undervis- 
ningsprogrammer. På de 
neste sidene presenteres 
diskettene for dette bladet. 
Det er 3 typer vedleggs- 
disketter. 

1. Hoved vedleggsdiskett 

Dette er den disketten som følger med 
bladet hos bladforhandler. Her er ca 
halvpsrten spill og resten nytteprogram- 
mer og nndervisningsprogrammer. PC 
vedleggsdisketten er denne gangen en 
HD diskett som inneholder over 3 Mb. 

2. Ekstra diskett med spill 

Hvis du kun liker å spille, kan du få 
denne disketten sammen med bladet. 

3. Ekstra diskett med nytte prg. 

På denne disketten er det kun nyttepro- 
grammer, programmer for undervis¬ 
ning og programeringshjelp osv. 

Amiga eller PC 

Velg om du vil ha disketter for PC eller 
Amiga. Har du begge maskinene, kan 
du selvfølgelig få alle diskettene hvis du 
ønsker. Se forøvrig bestillingsseddelen 
på neste side. 

Hvordan få en diskett 

Hvis du ikke er abonnent, kan du 
bestille den disketten du ønsker. En 
diskett koster da kr 50,- så det kan lønne 
seg å abonnere. (Abonnenter får disket¬ 
ter fra kr 10,- pr. stk. Se neste side.) 

Ønsker du en av diskettene, så ring 
tlf.: 66 91 62 70 eller fax 66 96 09 01 og 
bestill den/de du vil ha. Vi sender et 
innbetalingskort med disketten som du 
kan betale i banken eller på posten. 

Porto er inkludert, så det kommer 
ingen portotilegg dl prisen. 

PC diskettene 

Programmene installerer seg automa¬ 
tisk på harddisken. Bare sett inn disket¬ 
ten og skriv START for å få opp insta- 
lasjonsmenyen. 

Amiga diskettene 

Start med din egen Workbench, sett 
deretter inn disketten. 

Alle diskettene er selvfølgelig sjekket 
med det seneste innen viruskillere og 
således garantert virusfrie. 


Vedleggsdisk 

PC 

i 

Av: Håvard Sjøvoll 

■■■éhhbhhhI 

TAKEONE: Glimrende program for å 
lage animasjoner, presentasjoner e.l 
Veldig enkelt i bruk. Mange demoer 
medfølger. 

SKY ROADS: Dette er et bilspill i en 
klasse for seg selv. Du kjører en bil/rom¬ 
skip som er nødt til å hoppe fra plattform 
til plattform. Ganske underholdene og 
artig. Bra lyd og grafikk. 

WIN FUN: Mange små artige «bugs» 
som kjører i bakgrunnen under Win¬ 
dows. Mange artige funksjoner: 
Knusende glass, muldvarper, blinkende 
øyne, virus osv. 

IMAGE COMANDER: Dette er et supert 
programs for Windows som lager album- 
sider. Etterpå kan du bare dobbeltklikke 
på bilde for å se det i rett størrelse. Veldig 
bra. Støtter de fleste grafikkformat 

BREAKTHRU: Tetris var en suksess! 
Breakthru er en suksess! Her er opp- 



TakeOne tillater deg å lage animasjoner på 
en enkel og lettvindt måte. 



gaven å fjerne alle brikkene før tiden er 
ute. Bomber, raketter, cola-bokser mm 
gjør spillet artig og underholdene. 


Vedleggsdisk 

Amiga 

Av: Christiansens Elektriske 

jmmmmmmmmmmmmmmmmmmmJi 

Disksav 2: Et diskrecovery-system for WB 
2.0 og høyere. Du kan redde ødelagte 
disketter. Gjenopprette disketten til en 
hvilken som helst AmigaDos volume. 
Den forsøker også å gjenopprette øde¬ 
lagte filer mm. 

Nick Prefs 2.0: Dette er en utvidelse av 
Iprefs som er preferencemanageren til 
Wb 2.0. Så skjønner du sikkert at du må 
ha Wb 2.0 for å bruke dette program- 
met. Du har flere muligheter med pro- 
grammet. 1. Du kan bl.a. editere opptatt 
pekeren, (klokken). Lag et opptatt tegn 
som passer deg bedre. 2. Du kan også 
lage en animert peker, og du kan 
plassere et bilde i Wb skjermen mm. 

Yak 2.04: Et hjelpeprogram for Work¬ 
bench. Du kan tilegne spesielle 
tastetrykk til ting som flytting av vinduer, 
endre størrelse på disse, få de i forgrun¬ 
nen mm. Og en masse andre ting som 
gjør livet lettere for en Wb bruker. 



Rebound er et supert breakout spill. 



Winning Post. Du tror du er i Las Wegas. 


Rebound: Et velpolert breakout spill. Du 
kan lage dine egne brett i flere levels. 
Mange muligheter og forskjellige hen¬ 
delser når du treffer bestemte klosser i 
spillet. 

Winning post: En enarmet banditt. 
Meget bra laget med prof. grafikk og ani- 
meringer. Du tror du der i Las Vegas. 
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Med Image Comader kan du lage album- 
sider. 




SkyRoads utfordrer deg til mange 
krevende, men og artige, brett 


Breakthru - Her gjelder det å bli kvitt alle 
boksene 


Ekstra spill-diskett 

JAZZ JACKRABBIT: Gjør 
deg klar til et spill du ikke 
finner maken til (enda). 

Jazz Jackrabbit kommer 
mot deg med lysets 
hastighet, og denne lille 
haren har et stooort våpen. 

Den onde skilpadde-keis- 
eren Devan Shell har kid¬ 
nappa harefrøken Eva Earlong, din drøm 
og skjebne. Det er din jobb å redde 
henne! En meget farlig konkurrent både 
mot Mario og Sonic. Velpolert scrolling, 
256 farger, en meget forseggjort lyd (Sur- 
round) og ikke minst, det kommer fra 
Epic MegaGames Spillet støtter Joystick 
og Gråvis Gamepad samt de fleste lydkort. 
Omtalt i de fleste seriøse (store) datama- 
gasiner (dessverre ikke GIGA). 




Her gjelder det å være forsiktig 



Mange spennende og morsomme brett Av 
og til får du hjelp av din fjær-kledde venn. 



Bonus brett: Her gjelder det å samle sam¬ 
men nok blå rubiner. 



i j_ 

r 

&>, c ® 

T ▼ ▼ 

i* a 




Til og med flyvebrett er han utstyrt med, for 
å kverke alle slags merkelige skapinger. 



Ekstra spill-diskett 


Girl Action 

Et klassisk spaceinvader spill der du blir 
angrepet av horder av flyvende romskip 
som skyter på deg. Oppgaven din blir å 
skyte de ned før du har dødd for mange 
ganger. 

Poker 

Spill poker mot maskinen. Du kan satse 
mange penger. 

Warriors 



Girl Acrion er et klassisk spaceinvader- 
spill. 


11 rrrfS 

Spill poker mot computeren. 



Et sloss-og-spak-motstanderen spill. For 2 
spillere. Store figurer som kan mange 
knep. Bruk joysticken riktig, og du finner 
frem til stadig nye karate spark og unna- 
manøvre. 

Atoms 

Et brettspillfor 2 til 4 spillere som går ut 
på å få alle dine atomer på brettet. 

Klondike 

Det kjente kabalspillet. Komputeren styr¬ 
er deg, så det nytter ikke åjukse. 

Cybernetix 

Et fomkende space-skytespill. Meget 
god grafikk og rask action. 
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VEDLEGGSDISKETTER 




Ekstra nytte-diskett 


PERSISTENCE OF VISION RAYTRAC- 
ER 2.0: Et av de beste RayTracing-pro- 
grammene. Uten vanskligheter kan du 
lage 3D foto-realistiske bilder med skyg¬ 
ger, speiling og realistiske lysrefleksjoner 
samt mye, mye mer. Anbefales! 

MPEGPLAY: Dette programmet tillater 
deg å spille MPEG-kodet Digitale Video 
Filer. Programmet trenger også WIN32s 
for å kjøre, noe som følger med på 
disketten. For Windows. 

SCREEN SAVERS: Her får du 8 Win¬ 
dows 3.1 Screen Savers som du kan brtike 
akkurat slik du bruker de som følger med 
originalt. Mange bra! 

WIZARD FASTFIND: Nyttig DOS-pro- 
gram som finner de filene du ønsker, og 
den gjør det raskt. 

CLEAN UP FOR WINDOWS: Utmerket 
verktøy dersom du ønsker å rydde opp på 
harddisken. 

8 HEADS (bmp): Passer utmerket som 
Windows-bakgrunn e.l. 




Så bra kvalitet gir denne MPEG-viseren for 
Windows. 


Med Cleanup for Windows kan du bl. a se 
hvilke directory som tar opp mest plass 



Ekstra nytte-diskett 

Denne disketten består av hele 
19 små og store nyttige pro¬ 
grammer 

Replex: Et program som velger den beste 
tekstleseren mm. for deg. 

FontViewer: Se på alle fontene du har og 
hvordan disse ser ut. 

TinyClock: Klokke med alarm og mer. 

Switch Colors: Du kan med enkle 
tastetrykk skifte mellom WB farger for 
WB 1.3, 2.0 og din egen palette. 

Magicmenu: Et menyprogram med 
mange muligheter. 

CycleToMenu: Nok et meny hjelpepro¬ 
gram. 

ToolsDemon: Drag and Drop Icon til 
menyen og vips de er blitt en del av 
menyen mm. 

Findlt: Verktøy for å finne filer på hard¬ 
disk og diskett. 


ExecMaster: Execute alle typer program¬ 
mer. 

ViewTek: En viewer for bilder, ani¬ 
masjoner mm. 

Degrader: Du kan endre en del hard- 
vareparametere mm. 

SnoopDOS: Ser i klartekst hva maskinen 
gjør når den henter div librarys etc. 

Dragit: Et hjelpeprogram for vinduene i 
Workbench. 


QuickGrab: En skjermgrabber for WB 
2.0 og høyere. 

JB Spool: Et printerspoolingsprogram. 

Exploding Layers: Forminsker og 
forstørrer vinduer mm. 

Enote: En enkel teksteclitor. 

AII: Arciving intuision interface. WB 
versjon av arkivering som LHA mm. 

ORGJcons: En samling med Icon. 
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.4 desember 1994 


ubbén 


uten briller 


“rr'“S»^'BLI ABONNENT 


1 år (10 nr.) for kun kr. 295,- eller 2 år for kr 495,- 


med den no 

MANGESPIIlIffS 

OOOM 2 tips 
Løsning til: 
Larry 6 og 

SamnMax < 

9SPHLTESTER 

Colonization 
Space sint. 
Battle Bugs 
Dark Sun 2 

Oreamweb 


ORSKE HJEivi—* 


Windows 


Vedleggs- 


diskett 


bilde 


du 


ser 


Her 


Spill 


nytte 


og 


94 


nr 


Giga 


av 


programmer 


Du kan få med opp til 3 vedleggs- 
disketter sammen med bladet. 

1. Hoved vedleggsdiekett. 

Denne disketten selges sammen med bladet hos blad- 
forhandler. Den vil inneholde både spill-, undervisnings- 
og nytte- programmer. Kr 395,- pr år for 10 nr og 10 
disketter, (kun kr 10,- pr diskett ekstra) 

2. Ekstra disk med spill. 

Kun spill på denne disketten. Kr 200,- ekstra for 1 år. 

(10 disketter.) 

3. Ekstra disk med nytte og opplæring. 

Kun nytte programmer og opplæringsprogrammer er 
det på denne disketten. Kr 200,- ekstra for 1 år. 

(10 disketter.) 

Velg PC eller Amiga 

Du kan velge mellom disketter i PC eller Amiga format 
på alle vedleggsdiskettene. Hvis du har både PC og Ami¬ 
ga kan du selvfølgelig få begge deler. Du kan da få totalt 
6 disketter med hvert blad. 

Spar penger 

Bestill abonnement for 2 år og spar penger. 

(Se på slippen lenger nede.) 




i 



I 


Jeg vil abonnere på GiGA 

Uten vedleggsdiskett □ 1 år kr 295,- 

Med vedleggsdiskett □ 1 år kr 395,- 

Jeg vil i tillegg ha med: 

Klick disk med spill □ 1 år kr 200,- 

Hack disk med nytte prg. □ 1 år kr 200,- 

Jeg vil ha disketter til: □ PC 


□ 2 år kr 495,- 

□ 2 år kr 645,- 

□ 2 år kr 300,- 

□ 2 år kr 300,- 

□ Amiga 


□ Jeg har forskuddsbetalt til bankgiro: 7035 05 32895 og får 
med ekstra blad på kjøpet (1 år er 11 nr.) (2 år er 22 nr.) 

Ring gjerne inn bestillingen på tlf. 66 91 62 70 


Kan sendes 
ufrankert. 

GiGA 

har betalt 
portoen. 


Avtale nr: 101131/18 Pb 



Navn. 

Adresse 


GiGA 


Postnr/Sted 


Tlf. 


1450 Nesoddtangen 


Underskrift av person over 18 år. 
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LESERUNDERSØKELSE 


r åsr.- 

Leserundersøkelse 

Alle som sender inn er med i treknin¬ 
gen om dataspill for kr 1000,- 

Hva er bra eller dårlig med bladet. Kryss av på skala fra 
1-6 der 1 er dårligst og 6 er best. Kryss også av om du 
ønsker mer eller mindre av dette. 


Poeng. 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

mer 

mindre 

Vedleggsdiskettene 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

Nyhetene 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

Kurs 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

Aktuelt 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

Tester 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

Alle nye spill 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

Spilltips 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

Spilltester 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

Novelle 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

Anonnsene. 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

Privatanonnsene. 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


Hva slags maskin har du? 

□ PC □ Amiga □ Annet_ 

Hva slags ekstrautstyr har du? 

□ CD-ROM □ Lydkort □ Annet_ 

Hvor gammel er du?_ Er du abonnent? □ Ja □ Nei 

Hvilke andre norske datablader leser du? 


Hvilke utenlandske datablader leser du? 


Andre kommentarer: (Hva mangler i bladet mm.) 


Navn_ 

Ad resse_ 

Postn r/Sted_ 

Tlf._ 

Sendes inn til: Giga as, Boks 266, 1450 Nesoddtangen. 



Kveldsjobb 
for data¬ 
interesserte! 


Kunne tenke deg å tjene 
noen kroner ekstra? 

Da har vi muligens en jobb 
for deg! 

Giga søker abonnement- 
selgere. Du kan bo hvor 
som helt i landet. 

Hvis du bor i nærheten av 
Trondheim eller Oslo, så kan 
du arbeide fra en av våre 
salgsavdelinger henholdsvis 
på Majorstua i Oslo eller i 
Trondheim sentrum. Erfaring 
er ikke nødvendig da full 
opplæring vil bli gitt. 

Lønn: Timelønn/Provisjon. 

For mer informasjon, 
ring henholdsvis 
Trondheim 
eller Oslo kontoret: 

Opticom Trondheim 

Man-Fre 09 00 -21 00 

Tlf. 73 96 76 66 

Info-media Oslo 

Man,Tirs, Tors 
mellom 09 00 -21 00 

Tlf. 22 60 44 40 
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Fine vervepremier 
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Stor vervekampanje! 


Vi deler ut fonmdringspakker til dere som verver nye abon¬ 
nenter. Disse forundringspakkene er tilpasset den maskinen 
dere har og inneholder alt fra spill og joystick til nyttepro- 
grammer, bøker og mye mer. Verdien er kr 150,- for hver ny 
abonnent dere verver 


Regler. 

1. Den som verver må selv være abonnent. 

2. Den du har vervet må ha betalt abonnementet før forun- 
dringspakken blir sendt deg. 


Klipp ut eller ta en kopi og send kupongen inn til: Giga as, Boks 266,1450 Nesoddtangen 


Abonnementsnr. 

Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf. 

Har vervet følgende personer: 


Jeg har vervet: 

□ 1 person og får forundringspakke. Verdi kr. 150,- 

□ 2 personer og får forundringspakke. Verdi kr. 300,- 

□ 3 personer og får forundringspakke. Verdi kr. 450,- 

Jeg vil ha forundringspakke til: □ Amiga □ PC 


Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf. 

Underskrift... 


Vil abonnere på GiGA 

Uten vedleggsdiskett □ 1 år kr 295,- □ 2 år kr 495,- 

Med vedleggsdiskett □ 1 år kr 395,- □ 2 år kr 645,- 

Vil i tillegg ha med: 

Klick disk med spill □ 1 år kr 200,- □ 2 år kr 300,- 

Hack disk med nytte prg. □ 1 år kr 200,- □ 2 år kr 300,- 


Vil ha disketter til: □ PC 

Abonnementet koster tilsammen kr.. 


□ Amiga 


Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf. 

Underskrift... 


Vil abonnere på GiGA 

Uten vedleggsdiskett □ 1 år kr 295,- □ 2 år kr 495,- 

Med vedleggsdiskett □ 1 år kr 395,- □ 2 år kr 645,- 

Vil i tillegg ha med: 

Klick disk med spill □ 1 år kr 200,- □ 2 år kr 300,- 

Hack disk med nytte prg. □ 1 år kr 200,- □ 2 år kr 300,- 


Vil ha disketter til: □ PC 

Abonnementet koster tilsammen kr.. 


□ Amiga 


Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted.. 

Tlf. 

Underskrift... 


Vil abonnere på GiGA 

Uten vedleggsdiskett □ 1 år kr 295,- □ 2 år kr 495,- 

Med vedleggsdiskett □ 1 år kr 395,- □ 2 år kr 645,- 

Vil i tillegg ha med: 

Klick disk med spill □ 1 år kr 200,- □ 2 år kr 300,- 

Hack disk med nytte prg. □ 1 år kr 200,- □ 2 år kr 300,- 


Vil ha disketter til: □ PC 

Abonnementet koster tilsammen kr.. 


□ Amiga 


























































BLIZZARD 


Blizzard 1230-111 

Nytt rimelig akseleratorkort med 40 MHz 68EC030 eller 50 MHz 68030-proses- 
sor (med MMU) for Amiga 1200. Har plass for opp til 32 MB 32-bits Fast RAM 
ved hjelp av en standard 72-pins SIMM-brikke. Kortet har også sokkel (PGA) 
for tilkobling av en 68882-matteprosessor opp til 50 MHz. Kortet har maskin- 
varestyrt MapROM-funksjon, er utstyrt med klokke, og har utvidelseskontakter 
for blant annet en Fast SCSI-II DMA kontroller og et MPEG dekoder-kort. 
Blizzard 1230-11140 MHz 2.550,- 

Blizzard 1230-111 50 MHz 3.350,- 

Fast SCSI-II DMA kontroller 1.290,- 

Blizzard 1230-11 

Akseleratorkort med 40 MHz 68EC030 eller 50 MHz 68030-prosessor (med 
MMU) for Amiga 1200. Har plass for opp til 64 MB 32-bits Fast RAM ved hjelp 
av standard 72-pins SIMM-brikker (to uavhengige sokler). Kortet har også sok¬ 
ler (PGA og PLCC) for 68882-matteprosessor opp til 50 MHz. Kortet har mask- 
invarestyrt MapROM-funksjon, er utstyrt med klokke, og har utvidelses¬ 
kontakter for blant annet en Fast SCSI-II DMA kontroller og et MPEG dekoder- 
kort. 

Blizzard 1230-1140 MHz 2.790,- 

Blizzard 1230-11 50 MHz 3.690,- 

Fast SCSI-II DMA kontroller 1.290,- 

Blizzard 1220 

Akseleratorkort med 28 MHz 68EC020-prosessor for Amiga 1200. Det er 4 MB 
32-bits Fast RAM på kortet som kan utvides til 8MB med en modul. Kortet har 
sokkel (PLCC) for 68881 eller 68882-matteprosessor opp til 40 MHz, samt at 
det er utstyrt med klokke. 

Blizzard 1220 2.890,- 

Minnemodul m/4 Mb 1.690,- 

Blizzard 4030 

Akseleratorkort med 50 MHz 68030-prosessor 
(med MMU) for Amiga 3000/4000. Det er sokkel 
(PGA) for en 50 MHz 68882-matteprosessor 
på kortet. Erstatter CPU-kortet hvis det 
installeres i en Amiga 4000. 

Blizzard 4030 3.490,- 

Alle priser er inklusive moms 


CYBBRSTORM 


Akseleratorkort for Amiga 4000. Cyberstorm er et modulært system som består 
av forskjellige moduler som til sammen utgjør selve akseleratoren. Standard¬ 
løsningen består av et hovedkort som modulene plasseres oppå, samt en 
CPU-modul og en minne-modul. CPU-modulen finnes i tre forskjellige vari¬ 
anter: uten prosessor (for A4000/040), med 40 MHz 68040 eller en 50 MHz 
68060-prosessor. Minne-modulen har plass for opp til 128 MB 32-bits 
‘burstable’ Fast RAM vha. standard 72-pins SIMM (fire uavhengige sokler). Det 
kommer to nye utvidelses-moduler for Cyberstorm; en kommunikasjons-modul 
og en cache-modul. Kommunikasjons-modulen består av en Fast SCSI-II DMA 
kontroller, høyhastighets serie-porter og en EtherNet-kontroller. Cache-mod- 
ulen plasseres oppå CPU-modulen, og består av sekundær cache for proses¬ 
soren som gir en ytterligere hastighetsøkning. For maksimal hastighet er Cy- 
berstorms arkitektur utformet slik at 
den tillater asynkron overføring mel¬ 
lom modulene. 

Cyberstorm 040/0 5.590,- 

Cyberstorm 040/40 9.790,- 

Cyberstorm 060/50 13.790,- 

Alle priser er inklusive moms 


våsrom 


FASTLANB Z3 


Fast SCSI-II DMA kontroller og minneutvidelse for Amiga 4000. 32-bits Zorro III 
grensesnitt med autoconfig og full DMA. Har plass for opp til 256 MB 32-bits 
Fast RAM vha. standard 30-pins SIMM-brikker (16 sokler). Fungerer med alle 
SCSI, SCSI-II og Fast SCSI-II enheter (f.eks harddisker, CD-ROM spillere og 
tape-streamere (automatisk diskchange)). SCSI-bussen kan lese opp til 10 
MB/sek synkront og 7 MB/sek asynkront. Ekstern SCSI-II port (50-pins Centron¬ 
ics). Full støtte for Rigid Disk Block-standarden. Kan også lese og skrive til MS- 
DOS formaterte enheter. Programvare: CDrive (CD-ROM filsystem) og Dynam- 
iCache (disk-cache program). 


Fastlane Z3 


4.090,- 


Pris er inklusive moms 


FA«ti A M 


OVERDRIVE CD 


DIVERSE 


Ekstern CD-ROM spiller for Amiga 1200, som kobles opp via PCMCIA-kontak- 
ten. Dobbel hastighets CD-ROM spiller (300 Kb/sek) med CD-skuff (ikke cad- 
dy). Multi-session, Photo-CD kompatibel. Spiller vanlige og CD+Graphics CD- 
plater. Kan enkelt mikse sammen CD og Amiga lyd. Full emulering av CD32 og 
CDTV via programvare. Kan kjøre mesteparten av spillene til CD32 (blant annet 
Microcosm og Ultimate BodyBlows for å nevne noen). Det følger med et eget fil¬ 
system som er kompatibelt med den internasjonale ISO 9660 CD-ROM stan¬ 
darden (AmigaDOS, MS-DOS og Mac HFS). Overdrive CD pakken inneholder: 
Ekstern CD-ROM enhet med ekstern strømforsyning og PCMCIA kontrollerkort. 
Multitaskende CD Audio Player programvare., samt et av markedets beste Pho¬ 
to-CD program for Amiga følger også med. Portabel og meget enkel i bruk. 

Overdrive CD 2690,- 

Pris er inklusive moms 


Matteprosessorer 

33 MHz 68882 PLCC type 
50 MHz 68882 PGA type 

Oscilator kan leveres med hvis ønskelig 

SIMM-brikker 

4 MB 72-pins single sided (60ns) 

4 MB 30-pins single sided (60ns) 

8 MB 72-pins double sided (60ns) 

16 MB 72-pins double sided (70ns) 

Harddisker 

Quantum LPS270S 270 MB 3,5" LP SCSI 
Conner CFS420A 420 MB 3,5" LP IDE 
Quantum LPS540S 545 MB 3,5“ LP IDE 
Conner CFA540S 545 MB 3,5" LP SCSI-II 
Maxtor MXT-540S 545 MB 3,5” LP SCSI-II 
Micropolis 4110 1052 MB 3,5" LP SCSI-II 

Ring for pris på andre harddisker og backup-løsninger. 

CD-ROM Spillere 

Sony CDU-55S intern SCSI-II Nyhet! 1.990,- 

Sony CDU-7811 ekstern SCSI-II 2.490,- 

Pioneer DRM-602X ekst(6 mag) SCSI-II 6.490,- 

CD-ROM Titler 

Vi kan skaffe alle mulige typer CD-ROM titler fra kr. 79,- 
Ring oss for en liste over tilgjengelige titler. 


Alle priser er inklusive moms 

Tilbudene gjelder kun ved kjøp av andre produkter 

i vårt sortiment 


990,- 

1.390,- 


1.390,- 

1.350,- 

2.690,- 

Ring! 


1.890,- 

1.950,- 

2.990, - 

3.990, - 
3.990,- 
6.390,- 




















ING.B. HfLFRICH 


Piccolo-SD64plus 

Nytt lynraskt 24-bits grafikk-kort for Amiga 2/3/4000. Støtter Zorro ll/lll (aut. 
gjenkjenning), 2 eller 4 MB VRAM. Benytter 1,2, 4 bit (bitplan) eller 8 bit 
(chunky) i palett-modus og 16 bit (chunky) eller 24 bit (chunky) i True Color- 
modus (opp til 16,7 millioner farger samtidig). Har en maksimal pixel-klokke på 
135 MHz. Støtter oppløsninger opp til 1600 x1280 punkter. Lynrask 64-bits blit- 
ter (for BitBLTs, Rectangle Fills og LineDraw) og maskinvarestyrt peker (64x64 
punkter) og panorering, samt støtte for flere skjermer og dobbelbuffering. Aut. 
omkobling og gjennomgang for videosignalet fra Amiga. Utvidelseskontakter for 
ekstrautstyr, bl.a videomodul med composite (FBAS) og Y/C (S-VHS/Hi8) 
video-utgang. Programvare: Komplett versjon av EGS, intuition-driver for Work- 
bench 2.04+, drivere for mange programmer (bl.a Ad- 
Pro og Real3D), PicoPainter, DIA og TVPaint Jr (op¬ 
sjon: TVPaint 2.0). 

Piccolo-SD64plus (2MB) 5.190,- 

Plccolo-SD64plus (4MB) 5.990,- 

Videomodul 1.190,- 

Piccolo 

24-bits grafikk-kort for Amiga 2/3/4000. Støtter Zorro 
ll/lll (aut. gjenkjenning), 1 eller 2 MB DRAM. Benytter 
1,2, 4 bit (bitplan) eller 8 bit (chunky) i palett-modus og 16 bit (chunky) eller 24 
bit (chunky) i True Color-modus (opp til 16,7 millioner farger samtidig). Støtte for 
oppløsninger opp til 1600x1280 punkter. Lynrask blitter, maskinvarestyrt peker 
og panorering, samt støtte for flere skjermer og dobbelbuffering. Aut. omkobling 
og gjennomgang for videosignalet fra Amiga. Utvidelseskontakter for ekstraut¬ 
styr, bl.a videomodul med composite (FBAS) og Y/C (S-VHS/Hi8) video-utgang. 
Programvare: Komplett versjon av EGS, intuition-driver for Workbench 2.04+, 
drivere for mange programmer (bl.a AdPro og Real3D), PicoPainter, DIA og TV¬ 
Paint Jr (opsjon: TVPaint 2.0). 

Piccolo (2MB) 4.690,- 

Videomodul 1.190,- 

PEGGYplus 

MPEG dekoder-kort for Amiga 2/3/4000. Kompatibelt etter ISO CD11172 
MPEG-1 standarden. Sanntids dekomprimering av MPEG-video i 24-bit med en 
C-Cube brikke, 512K/1MB VRAM, oppløsninger opp til 352x288 punkter (m/in¬ 
terpolering), genlock for miksing av Amiga-grafikk og MPEG-video. En LSI-Log- 
ic brikke gir MPEG-lyd. Multiplexer, samt 128 Kb buffer for synkronisering av 
bilde og lyd. Spiller av MPEG-video fra alle enheter med min. overføring¬ 
shastighet på 150 Kb/sek. Utganger: Mini-jack lydutgang, 15-pins RGB analog 
video-utgang (opsjon: videomodul med composite og Y/C video-utgang). Pro¬ 
gramvare: CD32-kompatibelt PeggyMPEG.device, Scala EX-modul, Peggy- 
MPEG-Player (opsjon: Programvare for MPEG-komprimering). 

PEGGYplus 6.490,- 

Videomodul 1.190,- 

VideoCruncher 

24-bits sanntids videodigitizer med JPEG-komprimering for Amiga 2/3/4000. 
Støtter Zorro ll/lll (aut. gjenkjenning). Digitaliserer video med en hastighet på 25 
bilder/sek, i oppløsninger opp til 768x576 punkter. To composite (FBAS) og to 
Y/C (S-VHS/Hi8) video-innganger. Justerbar lysstyrke, kontrast, skarphet m.m. 
JPEG-prosessor som komprimerer og pakker ut bilder og videosekvenser i san¬ 
ntid til framebuffer. Bildekvalitet og komprimeringsfaktor kan justeres. Støtte for 
mange bildetyper (bl.a RGB, CMYK, YUV og gråtoner). Sammen med Piccolo 
får man Picture-ln-Picture. 24-bits framebuffer med 2MB dualported VRAM, 
samt dobbelbuffering og 8-bits overlay. Composite (FBAS) og Y/C (S-VHS/Hi8) 
video-utgang. Programvare: Verktøy for å behandle bilder og videosekvenser. 
Videoredigeringsprogram som kan klippe, lime og mikse digitaliserte 
videosekvenser. 

VideoCruncher 12.490,- 

Alle priser er inklusive moms 



Digitaliseringsbord med penn for Amiga. Bordet har en størrelse på 6.69” x 5.7 
og har en arbeidflate på 5.03” x 3.77”. Støtter oppløsninger opp til 2048 x 1536 
punkter med en nøyaktighet på +/- 1 punkt. Kobles opp til Amiga via serie- 
porten (RS232C), og støtter overføringshastigheter opp til 9600 baud. Tabby 
har et meget pent design som er utformet for å gjøre det mest mulig bruker¬ 
vennlig (omtrent like enkelt som å tegne med en vanlig penn). Programvare- 
basert driver med mange funksjoner (commodity program). Emulerer alle mus 
funksjoner, og kan brukes samtidig med mus. Kompatibel med omtrent all 
tilgjengelig programvare (bl.a Brilliance og DPaint). Perfekt til blant annet tegn¬ 
ing, animasjon, 

3-D modeling og 
DAK. 

Meget enkel å 
installere og 
fungerer på alle 
Amiga modeller 
(KS 2.04+). 


Tabby 

690,- 




EMPLANT 


Verdens første multi-emulatorsystem! Emuleringen foregår i 32-bit og multi- 
tasker fullstendig med Amiga. EMPLANT har støtte for de fleste 24-bits grafikk- 
kort (bl.a Piccolo, Rainbow III, Retina/Z3, Picasso II, EGS-28/24 Spectrum, 
Merlin og OpalVision). Har innebygget SCSI-kontroller og to AppleTalk-porter 
(ikke Basic). Støtte for skrivere (via serie eller parallell-porter), harddisker, 
scannere, og CD-ROM spillere (via SCSI-kontroller eller AmigaDOS-partisjon- 
er), harddiskfiler, disketter (MAC/PC 1 44 MB, MAC 800 Kb (med AMIA) og PC 
720 Kb), AMax-enheter, samt Amiga-enheter. Støtter også Amigaens parallell 
og serie-porter. Med den medfølgende programvaren kan data bli overført mel¬ 
lom Amiga og emulatordelen(e). Passer alle Amigaer med en Zorro ll-kort- 
plass, KS 2.04, 68EC020-prosessor (MMU behøves ikke), high density 
diskdrive, harddisk og 4 MB ledig Fast RAM eller bedre. Flere emulatormoduler 
er på vei, bl.a PC 586DX (Pentium), Atari 400/800/ST, Apple Ile/c og C64/128. 
EMPLANT Deluxe 4.290,- 

EMPLANT Basic 3.590,- 

MAC emulering 

EMPLANT er forberedt til å emulere Macintosh. Hastigheten på emuleringen er 
prosessor-avhengig (A3000=MAC llci, A4000/040=Quadra 900). 256 Kb 
ROM'er for MAC ll/x/cx/SE-30 og System 7.x behøves (følger ikke med). Kom¬ 
patibiliteten er bra, mesteparten av programvaren fungerer helt uten problemer. 
Full støtte for farger (ECS=16, AGA=256, 24-bits grafikk-kort=millioner), stereo 
lyd og AppleTalk. 

AMIA 790,- 

MAC 800 Kb diskdrive 1.590,- 

MAC 256 Kb ROM’er Ring! 

System 7.x Ring! 

PC 586DX Modul 

Full 586DX (Pentium) emulering, inklusive FPU og MMU (Protected/Real-mode 
kompatibel). SoundBlaster Pro lyd-emulering (4 kanaler i stereo). MDA, CG A, 
EGA og VGA grafikk-emulering med ECS/AGA og SVGA med 24-bits grafikk- 
kort. Kompatibel med programmer som er laget for å kjøre under MS-DOS 6.x, 
Windows 3.x (NT) og OS/2. 

PC 586DX Modul 1.690,- 

Alle priser er inklusive mva 





N YH E TER 


Retribution 
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RETRIBUTION 


V erden er i fullt kaos. 
Kriminaliteten vokser 
raskere enn ugress, 
fabrikker spyr ut forurensning 
som ødelegger miljøet og poli¬ 
tiske spenninger holder liv i et 
utall blodige kriger. En histo¬ 
rie vi gjerne skulle likt å kunne 
tro bare er Science Fiction. I 
Retribution har Gremlin 
spekulert på hva som ril skje i 
fremtiden, hvordan ril det 
hele ende? Jo, fremmede raser 


fra verdc nsrommet ril gjøre 
seg selv til kjenne og ordne 
opp foreslår de. Med sin over¬ 
legne intelligens og avanserte 
teknologi hjelper de men¬ 
neskeheten på beina igjen. De 
innfører et politisk system som 
gjenoppretter balansen i ver¬ 
den, og støtter oss opp på alle 
måter. Deres belønning for 
strevet er kun å se en verden 
som blomstrer opp i fred og 
harmoni... eller...? Ved en ren 
tilfeldighet blir den gru¬ 
somme sannheten avslørt. 
Skapningene har en interesse 
av at ri skal overleve som rase, 
ja, men kun for å sikre mat¬ 
forsyningen fremover. Men¬ 
neskene blir holdt som kveg 
og slaktet for å fø uvesenene i 
millioner, men nå er 
oppgjørets time her! De skal 
dø, og noe sjokk blir det vel 
ikke å høre at det er du som 
har ansvaret for å utrydde beis¬ 
tene. Du blir satt i cockpiten til 
et av de mest avanserte luft¬ 
fartøyene tilgjengelig, bevæp¬ 
net med et stort utvalg av 
heftige våpen. En rekke opp¬ 


Halvér dine utskriftskostnader 


Rimeligere utskrifter 

Med våre etterfyllingsprodukter kan du redusere utskriftskostnadene til din 
blekkskriver til langt under det halve. Enten du har en HP Desljet /Canon BJ 
sort skriver eller en Hewlett Packard fullfargeskriver, så har vi produkter 
som reduserer dine kostnader kraftig. 

Mulighet for utskrift i farge 

Vi har også blekkpatroner i fem forskjellige farger til Canon BJ10 og HP 
Deskjet. Med våre fem farger (rød, blå, grønn, brun og purpur) får du mye 
friskere utskrifter, uten at det behøver å koste all verden. Også her er ut¬ 
skriftskostnadene lave, og langt under det du normalt må betale for orginale 
sorte blekkpatroner. 

Enkelt 

Etterfyllingen utføres av deg som kunde, og gjøres normalt på under et halvt 
minutt. Våre praktiske etterfyllingsflasker gjør at etterfyllingen fåregår helt 
uten gris og søl. 

Garanti 

Vårt blekk holder meget høy kvalitet. 

Derfor leveres alle våre produkter med garanti. 

LANGÅS KONTORMASKINSERVICE 

Postboks 2230 Kanebogen, 9401 Harstad 
Tlf.: 77 07 38 87 - Fax: 77 07 37 88 

, vi ønsker mere informasjon, prislister og fargeprøver 
for etterfylling av blekkpatroner. Min skriver er en 

Navn 
Firma 
Adresse 
Postnr./Sted 
Tlf 


Fax 
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drag skal utføres for å gradvis 
svekke de onde inntrengerne 
ved hjelp av makt. 

Grafikken er bygd rundt 
det samme systemet som Nova 
Logic’s Comanche - Maxi- 
mum Overkill. Svært realis¬ 
tiske, fraktalbasert landskap 
som du kan fly rundt i altså. 11 
kampanjer med fire strate¬ 
giske oppdrag i hver burde 
være nok til å holde deg opp¬ 
tatt en stund. Fienden er også 
utstyrt med det nyeste innen 
kunstig intelligens, så ikke 
regn med at jobben blir enkel. 
Over 100MB med sexy 3D ani¬ 
masjon og tale er puttet inn på 
en CD, som er det eneste 
medium spillet blir gitt ut på. 
(te) 

FighterWing 

Flysimulatorer er ikke akkurat 
et uvanlig fenomen på PC. Nå 
kommer Fighter wing i tillegg 
og lover ultra realistisk fly-op- 
plevelse med verdens beste 
krigsfly. Spillet skal satse på 


Nyheter 

Av: Tonny Espeset 

høy spillbarhet og mye action 
fremfor den ultimate simula¬ 
toren aTa Flight Simulator. 
Man kan sette seg rett ned og 
spille uten å måtte pløye igjen¬ 
nom tykke manualer først. 

Detaljert SVGA grafikk 
med muligheten til så høy op¬ 
pløsning som 800x600 pluss 
en avansert 3D generator som 
lager kupert landskap i san¬ 
ntid bør sikre grafikkop- 
plevelsen. Man blir gitt en 
rekke oppdrag man skal ut¬ 
føre, eller man kan spille sam¬ 
men med venner via nettverk 
(opp til tre spillere samtidig). 
CD versjonen ril i tillegg 
komme med digitaliserte 
rideoer med kampsekvenser 
tatt fra serien Firepower kjent 
fra Discovery kanalen. 

(te) 

































To måter å få en 386 til å fly 





286 til 486 oppgradering Kr. 2,640.- 

386 SX 1 6 til 486 1 6/32 Kr. 2,050.- 

386 SX 20 til 486 20/40 Kr. 2,050.- 

386 SX 25 til 486 25/50 Kr. 2,190.- 

386 DX 16 til 486 16/32 Kr. 2,190.- 

386 DX 20 til 486 20/40 Kr. 2,190.- 

386 DX 25 til 486 25/50 Kr. 2,850.- 

386 DX 33 til 486 33/66 Kr. 2,850.- 


• Kompatibel med industristandard 386 
prosessorer 

• Klokkedoblings-teknologi for bedre ytelse 

• 1 K on-chip cache med cache koherency 
support 

• Kompatibel med DOS, Windows og OS/2 

• Kompatibel med Novell, Banyan og Lan 
Manager 

• Livstids garanti 


Oppgrader din PC nå. Vi kan tilby ett variert spekter av tilleggskort til PC. 

Vi har også mye brukt utstyr for en rimelig penge. Ring i dag for ett uforpliktende prisoverslag. 


Hovedkort: 


Skjermkort: 


Diverse: 



486 VESA localbus 

hovedkort 

SVGA VESA S3-805 

Kr. 1,290.- 

Lydkort 16 hils 

Kr. 

1,250.- 

3 VL slots 


SVGA VESA Trident 

Kr. 990.- 

CD pakke Pro Sonic 



Multi timer / Auto config. 

SVGA ISA Paradise Pro 

Kr. 2,790.- 

SCSI m/lydkort 16 hit 



Virus kontroll 

Kr. 1,190.- 

SVGA PCI W32PA 

Kr. 1,990.- 

SCSI CD ROM double Kr. 

3,790.- 



SVGA ISA Cirrus Logic 

Kr. 750.- 




PCI hovedkort 




Skjermer: 



3 PCI 5 ISA 


RAM: 


14" SVGA VANDA 

Kr. 

2,050.- 

M/Pentium 60 Mhz 

Kr. 8,990.- 

4 MB 72pin SIMM 

Kr. 1,500.- 

15" SVGA Goldstar 

Kr. 

3,390.- 



1 MB 30pin SIMM 

Kr. 355,- 

17" SVGA Goldstar 

Kr. 

5,360.- 

CPU: 







AMD DX2 66 

Kr. 2,190.- 

Kontrollerkort: 


Hard disker: 



Intel DX2 66 

Kr. 2,790.- 

VESA IDE 32 hil m/ I/O 

Kr. 349,- 

Western Digital 340 

Kr. 

2,150.- 

Intel DX 33 

Kr. 1,990.- 

ISA IDE m/ I/O 

Kr. 198,- 

Western Digital 540 

Kr. 

3,050.- 

Intel DX4 100 

Kr. 6,390.- 

PCI IDE 

Kr. 650,- 

Conner 420 

Kr. 

1,990.- 


Data & Teletjenester A/s 

Besøks adr: Vitaminveien 11C. Post adr. P.b. 52 Grefsen, 0409 OSLO 

Telefon 22 15 33 11 Fax 22 15 33 66 

Merk: Alle priser er eks. MVA 
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Harvester 

Interaktive filmer er i skuddet som aldn 
før. I Harvester våkner du opp en dag i 
byen Harvest. En rar by, ingenting ser ul 
til å være som det burde, men siden du 
lider av hukommelsestap kan du egentlig 
ikke huske hva som er normalt. Så finner 
du ut at forloveden din har blitt borte, og 
i sengen hennes finner du en blodig 
skalle og ryggrad. Et skremmende syn. 
men du skal til bunns i dette eller dø i 
forsøket! 

Spillet kombinerer mange elementer. 
Både RPG, action og adventure er mikset 
sammen i et grafisk eventyr på CD ROM. 
Historien er skrevet av G.P.Austin som 
også har historien i Privateer og Strike 
Commander på samvittigheten. Om dette 
virkelig er noe å skryte av får være opp tii 
deg å vurdere, spillet dukker iallfall opp i 
Desember, kun for PC. 

(bk) 


Multimedia 

språkopplæring 


Desert strike 

Denne megahif en har nå dukket opp i en ny utgave på 
CD. Ingen store forbedringer dessverre, men en ny ‘super* 
gun’ level er inkludert. Se for øvrig opp for oppfølgeren. 
Jungle Strike, som skal være i salg omtrent på den samme 
tiden som når du leser dette. (bk) 


SYRACUSE LANCUACE SYSTEMS"* 

I \ 



Når du lærte å snakke, hadde du ingen 
oversetter, du gikk ikke på språkkurs og 
hadde ikke ordbøker. Så hvordan lærte 
du deg å snakke? Vel, først og fremst lærte 
du fordi du måtte kommunisere, noe som 
i seg selv var motiverende nok. For det an¬ 
dre levde du i en verden der alle snakket 
det samme språket, slik at du ble vant til 
hvordan det høres ut. For det tredje og 
kanskje det mest viktige, du lærte ved å 
leke med språket, ved å gjenta lyder, ut¬ 
tale ord, lage rim, synge etc. 

Syrauce Språk Susyemer bruker nettopp 
disse elementene i den naturlige lære¬ 
prosessen, ved hjelp av multimedia blir 


studenten lært 
opp ved kun å 
bruke det val¬ 
gte språket. 
Hvilket betyr at 
du kun hører 
det språket du 
skal lære deg, 
og dermed lær¬ 
er perfekt ut¬ 
tale av språket. 
For å til¬ 
fredsstille barn 
og unge som 
lærer kun ved 
å lytte, og vok¬ 
sne som lærer mer analytisk, har Syracuse 
laget et unikt system der ord og setninger 
blir visuelt separert, som i skriftspråk, 
uten å bli representert som skrift. Isteden¬ 
for den tradisjonelle skriften benytter 
dette programmet bilder, lek, oppgaver 
og tale for å lære deg et nytt språk, akku¬ 
rat slik du lærte ditt eget morsmål. 

Det finnes 2 utgaver av programnmet. 
Ett for barn og et for voksne. Hver pakke 
inneholder et språk og du kan velge mel¬ 
lom Engesk, spansk eller fransk. Pakkene 
leveres av BJ Electronics og koster kr 399 
i utsalg. 


Western Digital Caviar IDE (AT) 3.5” 

212MB, <13ms, 64k cache, 5.8MB/s 1.490 

270MB, <11ms, 64k cache, 5.8MB/S 1.570 

340MB, <13ms, 128k cache, 5.8MB/S 1.720 

420MB, <13ms, 128k cache, 5.8MB/S 1.850 

540MB, <11ms, 128k cache, 6.0MB/S 2.190 

730MB, <10ms, 128k cache, 6.0MB/S 2.890 

1080MB, <10ms, 128k cache, 6,0MB/s 4.290 

Conner IDE (AT) 3.5” 

210MB, <14ms, 32k cache 1.390 

420MB, <14ms, 32k cache 1.690 

545MB, <12ms, 256k cache 2.290 

850MB, <12ms, 256k cache 2.990 

1275MB, <12ms, 256k cache 4 690 

CMD Enhanced IDE kontroller VL/PCI 490 

Hovedkort uten prosessor 
486 Vesa VL, 3 VL-slots, 128k cache 1095 

486 Vesa VL, 3 VL-slots, 256k cache 1295 

486 PCI, 4 PCI-slots, 256k cache 1392 

Pent. 60/66 PCI, 4 PCI-slots, 256k cache 2697 
Pent. 90 pci, 4 PCI-slots, 512k cache 3762 

Prosessorer 

Intel 486 SX-25MHz 647 

Intel 486 SX-33MHz 799 

Intel 486 DX-33MHz 1492 

Intel 486 DX2-50MHz 1492 

Intel 486 DX2-66MHz 1795 

Intel Pentium 60MHz 3107 

Intel Pentium 66MHz 3844 

Intel Pentium 90MHz 4582 

AJ)e pnser eks mva -roppkrav 46,- Ring oss for ancfre produkter 


DATABUTi KKB), 

Postboks 156. 5401 Stord Tlf 5341 5866 Fax 5341 5498 I 
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WADafornoe? 


Hver eneste BBS og hver en¬ 
este Shareware-leverandør 
med respekt for seg selv har 
flere megabyte med WADfil¬ 
er, tilleggsfiler med ny 
grafikk, nye brett og nye ly¬ 
der til Doom og Doom 2. 

D e varierer i størrelse fra noen 
titalls kilobyte opp til flere 
megabyte og gir favorittspillet ditt 
helt nye dimensjoner. De minste gir deg 
ofte bare nye brett å spille på eller endrer 
litt på grafikken slik at de brune mon¬ 
strene ser ut som Pacman, mens de 
største nesten gir deg et helt nytt spill 
med massevis av nye brett og kanonføde å 
fylle dem med. 

En del av brettene er spesiallaget for 
Deathmatch slik at du får en perfekt 
arena å slå ut naboen i, mens andre er 
laget for gi de profesjonelle litt mer mot¬ 
stand enn det de vanlige brettene i Doom 
er i stand til. Uansett gir nye brett deg nye 
utfordringer bare for prisen av en 
modemoppringning eller en shareware- 
diskett. Slike mindre brett er som regel en 
egen WADfil som du starter ved for ek¬ 
sempel å skrive DOOM -FILE NY.WAD. 

Litt større filer omdanner gjeme mer 
av spillet. En favoritt er den hvor du er 



Noen av de nye monstrene i Aliens-X 


Homer Simpson på gjennom atom¬ 
kraftverket for å skyte ned sinte sjefer og 
samle smultringer og colabokser på veien. 
En annen godsak er Aliens-X hvor det 
grønne slimet spruter som aldri før. Her 
er det gjort en god jobb med monstrene, 
men omvandlingen er ikke total selv med 
over 20 nye brett. 


Mer Aliens 

De mest avanserte ‘patchene’ som de 
kalles nøyer seg ikke med dette, de krever 
flere minutters installasjon hvor selve 
DOOM.WAD filen blir utsatt for flere 
megabyte med endringer. Den aller beste 
av disse er kanskje en annen Aliens-kopi. 
Aliens-TC hvor TC står for ‘Total Conver- 
sion’ er virkelig et nytt spill hvor all 
grafikken er ny og de tradisjonelle mon¬ 
strene er byttet ut med dem fra Aliens 
filmene. Mange brett med klekkende egg, 
nye våpen og nye lyder gjør sammen med 
behovet for en helt ny spilletaktikk denne 
til en klassiker. Her nytter det ikke å 
hoppe fram og skyte seg gjennom, man 
må snike seg rundt hjørnene med ner¬ 
vene på høyspenn. 


Editorer 

For å lage variasjonene av Doom er det 
laget egne editorer som tar alt det 



Her kjemper du deg fra hus til hus. 


Nyheter 



Av: Finn E. Gundersen 



tekniske arbeidet for deg. Du konsentr¬ 
erer deg bare om å designe brettet og teg¬ 
ne grafikken. Alle disse editorene er 
Shareware, og en av de aller beste for 
Windows heter simpelthen DoomEd. 
Skaff deg denne, sammen med noen nye 
Doom-variasjoner så får du aldri gjort 
lekser. 

En av shareware-distributørene som 
har spesialisert seg på tillegg til Doom og 
Doom 2 er Showcase Shareware som kan 
kontaktes på postboks 2836 Elgeseter, 
7002 Trondheim. I tillegg til disse har 
flere BBSer satt sitt gode navn og rykte i å 
ha flest megabyte med ‘Doom add-ons'. 



Den eneste helten med ølvom og måne. 


A»M»I»G»A P'I)! 

Spill, animasjoner, demoer, programmer, fonter, bilder, musikk, kommunikasjon, business, etc etc. 


Reptile: 


GA-64 Dithell in Wonderland 
UT-192 WB 3.0 Emulator 
UT-201 

UT-215 Clipart 1-15 
UT-216 

UT-221 CG Fonts 1-6 
UT-257 DMS v2.04 Diskpakker 
AN-36 Lemmings revenge #1 
AN-37 Lemmings revenge #2 


17 Bit 

2804 Christmas Clipart 
2825 Bodyshop 4 AGA 
2853 Suicide Man 2: Sykt!! 
3324 Relockick vi .41 
3048 Videotracker AGA 
3113Tottenham Info 
3124 Amiga DOS tutorial 
3161 AB Imagine Buddy(2d) 
3180 Football Icons 


3336AB Time Zoner-Gfx adventure 
3323 Colonial Conquest 2. Strategi 
3308 Scottish football manager 
3305 Marbles. NB. vanedannende 
3296 Nanofly. Shoot-em up 
3288 Backman AGA. Packman klone 
3287AB Wrestling. NB: 2 drives 
3282 Protracker 3.15 
3278 Xenomorph. Topp grafikk/lyd 
3274 Amos Extention 7 stk. 


AGA 

057 Fairlight VD-Love #1 
057 Fairlight VD-Love #2 
057 Faulty: Lethal Dose #1 
057 Faulty: Lethal Dose #2 
061 Alcatras 
062 llyad 

063 Trenger 030 og 4 Mb fast 
064 4 disker. 

065 Spectrum Emulator vi.3 AGA 


Listedisker 

Betal 25 kr og få 6 disketter med 
beskrivelse av alle diskettene i bib¬ 
lioteket inkl. Fish 1-1000, Scope 1- 
220, 17 Bit 1-3300, PD Soft 1-4000, 
LSD Utils 1-143, LSD Docs, JAM 1- 
10, AmiNet, Assassin, Aga Tron, Ani- 
ms+++ 

NB: Selvbootende 


Bestillingsmåter: 

1. Betal forskudd på postgirokonto: 0825 0324503 og skriv på giroen hva du vil ha, eller send eget brev. 2. Send brev med det du vil ha og du får da tilsendt regning. 
All korrespondanse: PD Software Service, c/o Johnny Ljunggren, Mårveien 2, 3160 STOKKE 

Priser: 1-5 disker -11.00 stk., 6-10 disker -10.00 stk., 11-25 disker - 9,50 stk, 26-50 disker - 9.00 stk. 50- disker - 7.50 stk. 

I tillegg er det 10 kr i porto på bestillinger større enn 5 disketter. _ 
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Lag din egen meny 


Det er ofte kjekkt å ha en 
oversikt over alle pro¬ 
grammene sine, samtidig 
som man kan starte dem 
mens man er i klarmeldin- 
gen. 

J eg tar for meg to måter å lage DOS- 
meny på. En med, og en uten ANSI- 
grafikk. Den ene er slik du er vant til 
fra vedleggs-diskene, mens den andre 
benytter seg av F-tastene for å utføre kom¬ 
mandoer. 

Alternativ nr. 1 

Konsepet med dette systemet er rett og 
slett at du får en oversikt over pro¬ 
grammene dine, og starter de ved hjelp av 
batchfiler, som etter endt pro¬ 
gramkjøring returnerer til menyen. Pro- 
grammet består av 3 hoveddeler: 

1. Meny-tekst 

2. Start-Jil 

3. Batchfiler til programmene 
Vi ser på menyteksten først. Dette skal 
kun være en vanlig tekstfil, der du design¬ 
er en meny. Pass på at linjelengden ikke 
overstiger 80 tegn, og at høyden ikke er 
mer enn 25. Se fig. 1 hvordan denne kan 
se ut. 

Så kommer turen til startfila. Det er 
denne som gjør at batchfilene går tilbake 
til menyen etter at du har kjørt pro¬ 
grammene. Den kan se slik ut: 

ØECHO OFF 
C: 

CD\ 

CLS 

TYPE C:\TXT\MENY.TXT 


Nå er vi klare til å lage batcfiler til pro¬ 
grammene. Jeg bruker l.BAT, som et ek¬ 
sempel. I følge menyen vår skulle den alt¬ 
så starte WordPerfect. 

@ECH0 OFF 
C: 

ECHO Starter WordPerfect. 

ECHO Vennligst vent... 

CD\PR0GS\WP51 

WP.EXE 

C:\BAT\MENY.BAT 

Som du sikkert har skjønt er det den siste 
linjen som sørger for retur til menyen et¬ 
ter at du har kjørt programmet. Nå kan 
du kopiere fila l.BAT til 2 og 3.BAT osv. 
Så endrer du bare de to linjene som angir 
katalog og oppstartsfil til programmene. 
Hvis du gjeme vil ha menyen til å starte 
hver gang du skrur på maskinen kan du 
legge til følgende linje nederst i 
AUTOEXEC.BAT: 

C:\BAT\MENY.BAT 

Hvis du skal utføre andre tinge etter 
menyen i AUTOEXEC.BAT må du skrive: 

CALL C:\BAT\MENY.BAT 

Nå skulle menyen din være klar til bruk. 
Når du senere skal fjerne eller legge til 
programmer, trenger du bare å lage eller 
endre batchfila og oppdatere 
MENY.TXT. 

Farger i menyene 

Hvis du vil lage farger o.l. på menyen er 
det ingenting i veien for det, bare du 
husker å legge til linjen: 


MS-DOS 



Av: Edvin Syse 

.. ■héÉÉéhhi■ i hmhmMnI 

også å trykke ENTER etter at du har fore¬ 
tatt deg et valg. Du kan også ha det slik at 
for eksempel Fl går tilbake til menyen, 
om dette er ønskelig. Slik kan du hele 
tiden få en oversikt over programmene, 
samtidig som du slipper å gå inn i noe 
menyprogram. Programmene kan også 
startes uten at du har menyen på skjer¬ 
men, fordi F-tastene er uavhengige av 
menyen. 

Denne modellen bygger på et mer 
kompakt prinsipp, der alt faktisk kan la¬ 
gres i en fil. Likevel er det nok en fordel å 
ha batchfilene for seg selv. Men du slip¬ 
per ihvertfall å skrive navnet eller num¬ 
meret på programmet. 

Jeg gjør oppmerksom på at tegnet «A 
som blir brukt i programlistingen, er det 
såkallte ESCAPE-tegnet, som du finner 
ved å holde Alt nede og samtidig trykke 
27 på det numeriske tastaturet. 

OBS! Dette fungerer bare når du er inne i 
editoren din, ikke fra kommandolinjen i 
DOS. 

Hvis du ønsker å bruke farger i menyen 
din, bør du skaffe deg et ANSI-tegnepro- 
gram, altså et program som kan tegne i 
teksmodus med farger. Det beste som 
finnes på markedet i dag er utvilsomt The 
Draw, som finnes på nesten alle BBS’er. 

Alternativ nr. 2 

Denne menyen består bare av to deler. 

1. Meny med kommandoer 

2. Batchfiler 

Det er en rekke forskjeller fra denne og 
alternativ nr. 1. Blant annet innholdet* 
menyteksten også informasjon om hva 
som skal skje når du trykker på de forskjel¬ 
lige knappene. Dette gjøres ved hjelp av 
ANSI-kommandoer. 

For enkelhets skyld bruker vi 
MENY.TXT som menyen nå også. Du kan 
godt gå ut i fra menyen i alternativ 1. Så 
skal vi legge til kommando-variabler i top¬ 
pen av MENY.TXT. Når du så bruker 
TYPE kommandoen i DOS, vil disse vari¬ 
ablene bli lest inn i minnet, og husket av 


Dette forutsetter selvfølgelig at du legger 
MENY.TXT i C:\TXT. Du bør dessuten la¬ 
gre batfila som MENY.BAT og legge den i 
C:\BAT. 


DEVICE=C:\D0S\ANSI.SYS 

i CONFIG.SYS filen. 

Den samme linjen er også grunnsteien i 
den neste menyen jeg skal lage. Denne er 
mye mer avansert, og benytter seg av F, 
Shift-F, Alt-F og Ctrl-F tastene. Du slipper 


[—={GiGfl 

BrukerMeny}=^] 

1. Word Perfect 

5.1 

6. 

Plan Perfect 

2. Windows 3.11 


7. 

NettVerk LogOn 

3. Lotus 1-2-3 


8 . 

Telix 

4-. Norton Commander 

9. 

Turbo C 

5. Turbo Pascal 


10 . 

DOOM 2 

[—{C:\>}—1_ 





Fig. 1 Her ser du menyen. Det er rett og slett en tekstfil skrevet med f. eks. EDIT. 
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SHOWCASE 

SHAREWARE 

NORGES BESTE ? 


DOS. Når du så trykker f. eks. Fl vil PC’en 
sjekke hva som står i den variabelen, og 
utføre kommandoen. Dette høres kanskje 
litt vanskelig ut, men det hele er egendig 
ganske enkelt 

En ANSI meny kan se ut som vist i fig. 2 
Etter at du har tegnet menyen din, skal 
du legge inn variablene. Bruk EDIT og 
still deg i toppen av MENY.TXT. 

Først kommer kodene for F-tastene: 
(Kommandoene som var brukt i menyen 
står i eksempelet), «-fr» betyr at linjen 
fortsetter. 


a[34 

; 4 4m 


F 1 

A[0;59; 

f "TYPE C:\TXT\+ 



MENY.TXT";13p 

F 2 

▲ [ 0; 6 0 

"DB";13p 

F 3 

▲ [ 0 ; 61 

"F0X";13p 

F 4 

A [ 0 ; 6 2 

"EDIT";13p 

F 5 

▲[0;63 

"WP" ; 13p 

F 6 

A [ 0 ; 6 4 

"PMA";13p 

F 7 

A [ 0; 6 5 

"MODEM";13p 

F 8 

A [ 0; 6 6 

"SPRINT";13p 

F 9 

a [ 0 ; 6 7 

"WIND0W" ; 13p 

F10 

a [ 0; 6 8 

"EXCEL";13p 


Den første linja setter fargene, og er ikke 
nødvendig for at menyen skal virke. Som 
du ser referer disse linjene først til F-tas- 
ten og så til kommandoen som skal ut¬ 
føres når du trykker den. «;13p» på slut¬ 
ten av hver linjen indikerer at komman¬ 
doen skal utføres med ENTER. Hvis du 
bare skriver «p» i stedenfor skriver den 
innholdet, og venter på at du skal trykke 
ENTER, eller skrive mer på samme linja. 
NB! Husk å bruke liten p, ellers virker det 
ikke! 

Jeg tar med de første kodene for ALT, 
CTRL og SHIFT også. Som du ser er det 
et fast mønster, så det er ikke nødvendig å 
ta med alle. 


Shift: 

S 1 ▲[0;8 4;"REGNSKAP";13p 

S10 a[0;93; "MARK 

SPOOLER”;13;"SPOOL";13p 

Ctrl: 

C 1 a[0;94; "DDIR n ;13p 

CIO a[0; 103;"RESETREN";13p 

Alt: 

A 1 A[0;104;"BAS";13p 

A10 A[0;113;"RESET"; 13p 

Det er altså tallet etter «[0; » som angir 
hvilken tast det er som skal endres. Du 
trenger ikke å ha med «F10» osv. men jeg 
anbefaler det, for ellers blir det vanskelig 
å finne tilbake når du skal endre på 
menyen senere. 

I dette eksempelet har jeg latt F-tastene 
referere til BAT-filer. Jeg har ikke skrevet 
etternavnet, fordi dette finner DOS selv. 
Hvis du ønsker, kan du godt skrive 
«C:\WP51\WP.EXE» i stedenfor «WP», 
men da får du jo bare utført den ene kom¬ 
mandoen. I en batfil gjør du jo ofte andre 
ting samtidig, for eksempel endrer kata¬ 
log osv. 

Alternativ nr. 2 er selvsagt mye 
kraftigere og brukervennlig enn alterna¬ 
tiv nr. 1, men det har også en liten 
ulempe. En del eldre programmer bruker 
nemlig disse kommandoene og da blir 
det ofte bare tull. Hvis du støter på dette 
problemet må menyen lastes ut av minnet 
før du kjører programmet. Heldigvis 
gjelder det ingen nye programmer, så 
problemet er minimalt. 

Hvis det er noe du lurer på, eller du 
har spørsmål som gjelder DOS, kan du 
skrive til: 

Edvin Syse, Vearlia 35, 3173 VEAR. 

Merk konvolutten «GIGA» 


Houedmeny 


Funksjon 


Shift ♦ Funksjon ALT + Funksjon 


Ctrl + Funksjon 


Hovedmeny 
dBASE U 
Foxpro 
Edit 

Word Perfect 
PageMaker 
Procomm 
8 Sprint 
S Uindous 
10 Excel 


1 Regnskap 

2 dBASE/Regnskap 

3 Egapaint 

4 Multiplan 

5 Lotus 123 

6 Symphony 

7 Desquieu 

8 Sidekick 

S Unload Sidekick 
10 Spooler 


1 Basic 

2 Turbo C 

3 Microsoft C 

4 Turbo Pascal 

5 Turbo Prolog 

6 Turbo Assembler 

7 Turbo Debugger 

8 
S 

10 Reset 


1 Directory 

2 Dir ? 

3 PCtools 

4 Format A 

5 Format B 

6 

7 

8 
9 

10 Reset "rent" 



Fig. 2 Her ser du farger i menyen med ANSI grafikk. ANSI systemet baserer seg på kon- 
trolkoder i teksten som omgør til farger. Disse kodene begynner oftest med ESC. 
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SPILL 

SPESIELT UTVALGTE (disse yr bra !) 

001 RAPTOR «Game of the Month» PcFomnat. (2) 

002 JAZZ JACK RABBIT - Plattfonnspill 
003 MYSTIC TOWERS - Grafisk adventure. 

005 WACKY WHEELS - bilspill (2) 

006 ONE MUST FALL - kamp spill. (2) 

100 HALLOWEEN HARRY - ALIEN 
CARNAGE - Plattfonnspill (2) 

031 RISE OF THE TRIADS - Arvtakeren til Doom. 

Kommer over nyttår. 

APOGEE SPI LL 

023 DUKE NUKEM Plattform spill 

026 WOLFENSTEIN 3D 

030 BOPPIN - Siste fra Apogee 

DEMPER 

056 THE LOST VIKINGS - Plattfonnspill 
057 BATTLE ISLE 2 - krigssimulasjonsspill (2). 

EPie.SPjLL 

080 ZONE 66 - Skyt ned fly og bomb baser. 

101 EPIC PINBALL II 
KORT - SPILL 

122 CARDS WORKSHOP - Lag dine egne kabaler. 

10 kabaler følger med. For Windows. 

124 DRA W 5 - Video Poker for Windows 
DOOM ( beste spill gj ennom tid ene) 

150 DOOM v 1.666 4MB RAM, 386+(486 
anbefales) (2) 

157 ALIENS DOOM-X - 27 nye nivå. (3) 

163 HOMERDOOM - Figurene fra tegnefilmen 
«Familien Simpson» 

NB! 157,163 kun for registrert versjon av Doom. 

ARCAPE SPILL X 

102 INVASION OF THE MUTANT SPACE 
BATS OF DOOM - Vertikalt «shool ‘em up». 

209 ASTROFIRE 

202 CYBERDOGS -Led hellen gjennom 
labyrintene 

BRETTSPILL 

230 CHINESE CHECKER - for 2-4 spillere 

231 BRAIN - BACKGAMMON - Mastermind og 
Backgammon for Windows. 

Vi far i disse dager inn mange spill og nye addons 
til DOOM I og DOOM II. Skriv etter liste. 

DOS-PROGRAM 

6002 ENVISION PUBLISHER 2.0 
Komplett Desktop Publishing program. 

6101 CRUSH 1 2 - Super-Compressor for DOS. 5- 
50 % raskere enn konkurrentene. 

6201 NEOPAINT 2.0a - Komplett program for 
grafikk behandling under DOS. 

6203 SPMORPH 1.9 - Morph-program 
6213 SCREEN THEEF-Screencapture til 
GIF/PCX/TIF/BMP. 286+ og VGA nødvendig. 

6302 BOXER 6.00 - veldig god editor, musstyrL 
6351 DISKQWIK 2.11 - Raskere driver for IDE- 
harddi.sk. Øker med opptil 45 %\ 286+ CPU 
6501 MY BROTHERS KEEPER 
Slektsgranskningsprogram, lag slektstre. (2) 

WINDOWS 3.X 

3053 EDITEUR vl.5. PCWORLD NORGE 
anbefalte vl.3 i nr. 8 -94. 

3063 WINZIP 5.5. Et shell for PKZIP. "Best Utility” 

1994 Shareware Industry Awards 

3069 DUPE 1.4. Finn duplikate filer på pc’n din. 

3110 WOODY’S OFFICE POWER PACK v6.0b 
«Gjør Word for Windows til det det egentlig var 
ment å være» 

3116 GOLDWA VE 2.1. Ditt eget lydstudio. 

3118 KARAOKE. Lag din egen karaoke video... 

3123 ASL PAINTER! Ru overflate, «art tools» mm. 

3130 TOMMYSOFTWARE CAD/DRA W v2.01 
(2). Anbefalt av PCWORLD NORGE 3/94 
3149 EXECUTIVE DESK utnytter Time 
Management konseptet (addrcssebok, tlfnr. etc) 

3157 BUTTONSTAR DELUXE V5.5.0 - Desktop 
Manager, anbefalt av Windows Magazine. 

3159 PRIVATE CRYPTOGRAPHER vl.22. 

3174 MCAFFEEANTI-VIRUS PAKKE. Fra 
16/11/94. Vi har for Windows 3.1 +. DOS 3.0 + og 
OS/2. 

Delte er et lite utvalg av vårt program - bibliotek. Alle 
som bestiller får tilsendt vår siste liste. Vi tar kr 39,- 
pr disk. ved forhåndsbetaling. Ved postoppkrav 
kommer et tillegg på kr 17,- uansett antall disk. Hvert 
program leveres på 1 disk., hvis ikke annct er angitt i 
parentes. Oppgi hvilke nummer du bestiller. 

Bankgiro. 6401.11.75072 
Postgiro: 0826.0852567 
Skriv etter gratis liste eller send bestillinger til: 

SHOWCASE SHAREWARE 

Pb.2836 

Elgesæter 

7002 TRONDHEIM 
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Kontroll over Windows 


Denne måneden fortsetter 
vi med kontrollpanelet. 


y 

W f; 


kan enkelt skredder¬ 
sy Windows med de 
Color W fargekombinasjoner 
som vi finner det mest behagelig å arbei¬ 
de med. Vår personlige vri lager vi med 
programmet «Farger» (Color). Dette 
finner vi i Kontrollpanel (Control Panel). 
Start opp fargeprogrammet og trykk på 
knappen ‘Fargepalett »‘ (Color Palette 
»). Vi har da oppe en dialogboks som 
vist i figur 1. Med dette programmet kan 
vi bruke de fargevalgene som følger med, 
lage nye fargevalg eller definere egne 
farger. Har man en forholdsvis svak 
maskin, 386 eller mindre, så er det vert å 
merke seg at dersom man merker et 
fargevalg med bare hele farger kan dette 
øke hastigheten på skjermoppdateringen 
Har man en monochrome LCD skjerm 
finnes det også egne fargevalg for å bedre 
skjermbildet. 

Å velge blant de eksisterende fargeval¬ 
gene gjøres enkelt ved å åpne listen 
‘Fargevalg’ (Color Schemes) og merke av 
det fargevalget du ønsker. Et eksempel 
bilde viser hvilken virkning de enkelte val¬ 
gene får. Når du er fornøyd velger du OK- 
knappen for å lagre valget ditt. Er ikke 
standardvalgene spennende nok kan du 
endre på det fargevalget ditt ved å trykke 
på ‘Fargepalett»’. Som vi ser i figur 1 har 
vi tilgang på forskjellige skjennelement i 
en listboks, oversikt over grunnfargene 
samt en tom palett som heter ‘Egendefin- 
erte farger’. 

Velg skjermelement fra listen ‘Skjer- 
melement’ eller trykk på det aktuelle 
skjermelement i eksempelvinduet. Merk 
så av en grunnfarge og eventuelt juster 
denne ved å trykke på knappen ‘Definer 
farger...’ (Define Custom Colors...). En 
spesiell kryssmarkør lar deg velge farge 
fra dialogboksen ‘Egne fargevalg’ (Cus¬ 
tom Color Selector). Den valgte fargen 
vises i en liten boks nede i det venstre 
hjørne til dialogboksen. Den valgte far¬ 
gen kan endres ytterligere ved å trykke på 
rullepilene i de seks små boksene 
‘Nyanse’, Metning’ osv. Når du er fornøyd 
merker du av en ledig boks i paletten 
‘Egenendefinerte farger:’ (Custom Col- 
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Fig. 1. Fargevalg. 


ors:) og velger ‘Legg til farge’ (Add Col¬ 
or). Når du er ferdig velger du ‘Lukk’ 
(Close) og deretter ‘OK’ for å lagre 
fargevalget å lukke dialogboksen. 

0 Tilpasse musen 

Før pekeenheten (for- 
Mouse trinnsvis en mus) kan tilpass¬ 
es, må den og driverne installeres. Hvor¬ 
dan dette gjøres står i dokumentasjonen 
som fulgte med pekenheten. 

Programmet som følger med Windows 
for tilpassing av musen er ikke avansert. 
De fleste nyere muser leveres med pro¬ 
gramvare som kan mye mer en dette stan¬ 
dard Windowsprogrammet. 

Start programmet ‘Mus’ (Mouse). Di¬ 
alogboksen for den pekeenhet du benyt¬ 
ter vises. I figur 2 ser vi dialogboksen for 
en mus. En standard Windowskompatibel 
mus har følgende instillingsmuligheter : 

Mushastighet 

Bestemmer hvor hurtig markøren beveg¬ 
er seg over skjermen. 

Dobbeltklikkehastighet 

Bestemmer hvor hurtig du må klikke for 
at Windows skal registrere det som et 
dobbeltklikk. Bruk boksen merket ‘TEST’ 
for å prøve den nye innstillingen. Test- 
boksen inverteres for hver gang et gyldig 
dobbeltklikk blir registrert. 

Bytte venstre/høyre knapp 

Bytter funksjonene på de to knappene på 
musen. Dette kan være greit for brukere 
som er venstrehendt. NB ! Dette valget tr¬ 
er i kraft med en gang, husk det når du 
skal lukke dialogboksen med OK-knap- 
pen. Har du en treknappers mus fulgte 
det kanskje med noe programvare for å gi 
den midterste knappen også en funksjon. 

Musespor 

Dette valget er nyttig dersom du benytter 
en bærbar maskin med LCD-skjerm. 
Dette valget kan gjøre musepekeren let¬ 
tere å se. Som med bytting av knappene 
trer dette valget også i kraft med en gang. 

Når du er fornøyd med innstillingene 
til musen din velger du ‘OK’ for å lagre 
de, eller Avbryt (Cancel) for å lukke di¬ 
alogboksen uten å lagre endringene. 
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Fig. 2. Musinstiilinger. 


Windows 



Av: Frode Tøllefsen 


WMI 

Dato/Klokkeslett 

Dette alternativet gjør det 
Date Time samme som DOS-komman- 
doene ‘time’ og ‘date’. De endrer sys- 
temdato og -klokkeslettet. Disse innstillin¬ 
gene finner vi igjen i andre Windowspro- 
gram som for eksempel Klokke og Kalen¬ 
der, samt mange tredjepartsprogrammer. 
Formatet her avhenger av hvilke inter¬ 
nasjonale innstillinger du valgte i forrige 
nummer da vi gikk igjennom program¬ 
met ‘Internasjonal’ (International). 

Start opp programmet ‘Dato/ 
Klokkeslett’ (Date/Time). En dialogboks 
som vist i figur 3 kommer opp på skjer¬ 
men. Eventuelt med et annet format på 
Dato og/eller Klokkeslett. 

For å gjøre endringer her bruker du 
musen for å merke den delen av Dato 
(Date) eller Klokkeslett (Time) som skal 
endres. Skriv inn den nye verdien eller 
klikk på opp- eller nedrullepilen i høyre 
side av boksen. Velg deretter OK. 

386-utvidet 

386 Enhanced Dette er et P™#™} f ° r 
avanserte innstillinger i Win¬ 
dows. Her angir vi om vekslefilen skal 
være fast eller midlertidig i tillegg til dens 
størrelse, hvordan program som kjører 
samtidig i 386-utvidet modus skal dele 
perifere enheter som for eksempel print- 
ere og hvordan flere program som kjører 
samtidig skal dele de tilgjengelige 
resursene. ‘386-utvidet’ 

(386-Enhanced) er bare tilgjengelig der¬ 
som Windows kjører i 386-utvidet modus. 


Date & Time 


Date - 


BS-11. 94 


Time' 


01:21:18 g 



OK 

Cancel 



Help 



Fig. 3. Dato og klokkeslett. 
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DATAREKVISITA TIL LAVPRIS 


Disketter 

Noname 3,5" DD Formatert kr. 3,40 

Noname 3,5" HD Formatert kr. 4,50 

Mega 3,5" DD Formatert kr. 3,80 

Mega 3,5" HD Formatert kr. 5,10 

Maxell 3,5" HD Formatert kr. 7,60 

3M 3,5" HD Formatert kr. 8,50 

Goldstar 3,5" HD Formatert kr. 8,40 


Vi leverer det meste av datarekvisita, audio og videokasetter. 
Kontakt oss for kompl. prisliste. Alle priser er inkl. mva. 

Frakt kommer i tillegg. 


Star Products A/S 

Tlf. 38 28 85 60 

4534 Marnardal 

Fax. 38 28 84 84 


Diverse 



Musematte 

kr. 

30,- 

Sicos 3 knapp, mus 

kr. 

150,- 

Rensediskett 3,5" 

kr. 

30,- 

Diskettboks for 10 stk. 3,5" 

kr. 

18,- 

Diskettboks for 100 stk. 3,5" 

kr. 

70,- 

3m printerkabel 

kr. 

70,- 



• Klienter 

• Budsjett 

• Hovedbok 

• Dagbok 

• Reskontro 

• Faktura og kreditnota 

• Kontantfaktura 

• Bestilling og mottak 

• Tilbud 

• Ordre/ordrebekreftelse 

• Pakkseddel 

• Varer/lager 

• Avd/Prosjekter 

• Avgrftshåndtering 

• Standard kontoplan 

• Avvikende regnskapsår 

• Purring/renteberegning 

• Remittering 

• Brev/tekstbehandler 

• Kundegrupper/medlemsregister 

• Automatisk gruppefakturering 

• Utskrift av faktura i flere språk: 

Norsk, engelsk, tysk, fransk og spansk 

• Utskrift til standard/egendefinerte blanketter 

• Valutahåndtering 

• Kalender for avtaler/oppfølginger og hendelser 

For bedrifter, lag og foreninger 


REGNSKAP 


Prøv en vinner! 


Et nyskapende program som forenkler regnskapsføringen 


En kan enkelt automatisere kontering av alle 
typer bilag: Programmet leveres med ferdige 
konteringsregler for de fleste bilagstyper. 
Brukeren kan selv opprette nye regler og tilpasse 
dem etter behov. Reglene gjør konteringen enkel, 
rask og sikker! 


"Eg vil på det mest bestemte få gi uttrykk for kor || 
velnøgd eg er med programmet. Eg har ikkje 
tidlegare vore i nærleiken av noke program som a | 
for meg har kunna oppfylle dei krav eg kunne 
tenkje meg." 

Inge Øye, ØYE Service, Glomset 


Siviløkonom Olav Johannessen, 5542 Karmsund, Tlf/Fax: 52 83 0031 































KURS 


Dialogboksen som møter deg når du 
starter opp programmet 386-utvidet ser vi 
i figur 4. Kort forklart er de enkelte 
innstillinsmulighetene som følger: 

Minste tidsandel 
(Minimum Timeslice) 

Angir det minste antall millisekunder et 
program kan kjøre før Windows gir pros- 
essorkontrollen til et annet program. Jo 
mindre tidsandel, desto oftere bytter Win¬ 
dows mellom programmene, noe som gir 
en jevnere overgang mellom program¬ 
mer. Men dette krever mer maskinkraft, 
Éj slik at den totale ytelsen på systemet vil gå 
ned. 

Windows i forgrunnen 
J{ (Windows in Foreground) 

Angir hvor mye prosessortid (det vil si 
hvor stor del av de samlede tidsandeler) 
som vanligvis deles av alle Windows pro¬ 
grammer når et windows-program er det 
U aktive programmet. Windows samordner 
denne verdien med den verdien som er 
angitt i PIF-filen til alle ikke-Windows pro¬ 
grammer. 

Windows i bakgrunnen 
(Windows in Background) 

Angir hvor mye prosessortid (det vil si 
hvor stor del av de samlede tidsandeler) 
som vanligvis deles av alle Windows pro¬ 
grammer når et i kke-wi n d o ws-p ro gram 
kjører i forgrunnen. Windows samordner 
denne verdien med verdier angitt i ikke 
windows-programmet sin PIF-fil. 

Alene i forgrunn 
(Exclusive in foreground) 

Angir at Windows alltid skal ha 100% av 
maskinens prosessortid når et windows- 
program er det aktive programmet. 

Vekslefiler 

Vekslefiler (swapfiler)er bare tilgjengelig 
når Windows kjører i 386-utvidet modus. 
Windows frigjør da minnet (RAM) ved å 
veksle informasjon fra minnet til en såkalt 
vekslefil på harddisken. Kort fortalt er en 
vekslefil en fil som reserverer diskplass til 
midlertidig lagring av informasjon. Un¬ 
der installeringen av windows opprettes 
det automatisk en vekslefil basert på hva 
slags og hvor mye diskplass som er ledig 



Fig. 4. 386 utvidet. 


på harddisken. Dersom det er mulig op¬ 
prettes en permanent vekslefil, hvis ikke 
lages en midlertidig vekslefil hver gang 
Windows starter. 

En permanent vekslefil gir høyere ytelse 
til systemet. 

For å finne ut hvilken type og hvor stor 
vekslefil du bruker så velger du knappen 
‘Virtuelt minne...’ (Virtual memory). Di¬ 
alogboksen som vist i figur 5 dukker opp. 
Innstillingene i din dialogboks vil mest 
sannsynlig være ulik den jeg viser her. 

En permanent Windows-vekslefil består 
av to filer. SPART. PAR som er 
skrivebeskyttet og ligger i Windows-kata- 
logen, og 386SPART.PAR som er en skjult 
fil i rotkatalogen på stasjonen som vises i 
dialogboksen Virtuelt minne. Disse filene 
må ikke flyttes eller slettes. 

Endre vekslefilinnstillinger 

Vanligvis bør man beholde verdiene slik 
som Windows har satt dem opp. Men der¬ 
som det skulle være ønskelig kan man en¬ 
dre vekslefilens stasjon, størrelse og type. 
For å få til dette velger du knappen ‘En¬ 
dre» 4 (Change») i dialogboksen 
‘Virtuelt minne’ (Virtual Memory). Di¬ 
alogboksen utvides da som vi ser i figur 6. 
I dropdownboksen ‘Stasjon’ (Drive) vel¬ 
ger du en ny stasjon for vekslefilen (anbe¬ 
fales ikke). 

I dropdown boksen ‘Type’ (Type) vel¬ 
ger du hvilken type vekslefil Windows skal 
bruke. Anbefaler å benytte en fast veksle¬ 
fil. Størrelsen på vekslefilen kan endres i 
boksen ‘Ny størrelse’ (New Size). Denne 
kan reduseres litt ettersom Windows som 
regel avsetter mer plass en nødvendig. 


Tastatur 

Dett alternativet i kontroll- 
Keyboard panel lar oss sette en tastatur- 
forsinkelse, hvor lenge datamaskinen ven¬ 
ter før en tast gjentas når du holder den 
nede, og hvor raskt denne tasten gjentas 
når du holder den nede. Dialogboksen vi 
får opp når vi velger ‘Tastatur’ (Key- 
board) er enkel og grei som du ser i figur 
7. Virkningen av de nye innstillingene 
dine kan du observere i boksen merket 
‘Test’. 


Drivere 

5555^ Når du legger nye enheter til 
Drivers systemet ditt, for eksempel ly¬ 
dkort, må du installere drivere som stvrer 


Virtual Memory 


1 0* 1 
Cancel j 

Change» 

Cunent Setting: 

Drive: H: 

Size: 7.774 KB 

Type: Permanent (uting BIOS) 



enheten. Selv om enheten fysisk er på 
plass vil ikke Windows gjenkjenne denne 
før de tilhørende programvaredriverne er 
installert og konfigurert. 

Når du skal installere nye drivere 
starter du opp programmet ‘Drivere’ 
(Drivers). En ny dialogboks kommer 
frem som vist i figur 8. Velg ‘Legg til...’ 
(Add...), nå vises en liste over drivere du 
kan legge til. Merk den driveren du 
ønsker å legge til. Det kan hende at du 
blir bedt om å sette inn en diskett med 
den nye driveren på. Bruk ‘Bla gjennom’ 
for finne den stasjonen og katalogen dri¬ 
veren befinner seg. Når driveren er mer¬ 
ket velger du OK-knappen i dialogboksen 
‘Installer’ (Install). Velg så de nødvendige 
innstillingene som må til for å få enheten 
til å fungere, les håndbøkene som fulgte 
med enheten. Til slutt velger du OK i di¬ 
alogboksen ‘Drivere’ (Drivers). For at 
den nye driveren skal bli aktivisert må du 
starte Windows på nytt. 

Lyd 

Dersom du har et lydkort 

Sound tilkoblet maskinen din så har 
du mange alternativer for å styre lyd i 
Windows. Man kan for eksempel tilordne 
lyder til forskjellige program- og sys- 
temhendelser. Du kan for eksempel velge 
en lyd som skal spilles hver gang Windows 
starter. Hvis du har tenkt å bruke lyd i 
Windows, må lyddriveren som styrer lyd¬ 
kortet være installert og konfigurert for 
ditt system. Dersom du ikke har lydkort 
eller driverne ikke er riktig installert, 
bruker Windwos bare en varseltone når 
programmet oppdager en feil eller du 
gjør noe datamaskinen ikke kjenner ig¬ 
jen. 

Etter at programmet ‘Lyd’ (Sound) er 
startet opp velger du først hvilken hen¬ 
delse du vil ha lyd til, deretter hvilken lyd¬ 
fil som skal avspilles ved den hendelsen. 
Hør på lydfilen ved å trykke på test. 
Dersom du ikke ønsker å høre den høye 
varseltonen hver gang Windows detekter¬ 
er en feil, er det bare å passe på at det ikke 
er kryss i boksen ‘Muliggjør systemlyder’ 
(Enable System Sound). 

Neste gang ser vi bl.a. på resten av kon¬ 
trollpanelet som omhandler porter/ut- 
ganger og skrivere. 




33.288 KB 
29.41 G KB 
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□ U»e 32-Bi» Disk Access 


Virtual Memory 


1 OK | 

Drive: H: 

Size: 7.774 KB 
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Fig. 5. Virtuelt minne. 


Fig. 6. Virtuelt minne. Endre. 


GIGA nr.l januar 95 



20 












































































DISKETTER 


DS/HD disketter 



TILBUD! 

1 diskettboks med plass til 240 
disketter samt 100 topp kvalitet 
DS/HD disketter 3,5" 

kr 595," 


DISKETTBOKS 

Stablevennlig, med plass til 240 disketter 



fllultimedio 
HOT SHOP 


Alle priser er med mva. Vi sender over hele landet. Kun postens avgifter og porto kommer i tillegg 


i-1 


□ Jeg ønsker tillsendt 
mere informasjon om 
alle produkter. 


Send kupongen til: 


multimedia 
HOT SHOP | 

Maridalsveien 9 A 
0178 Oslo 
Tlf. 22 60 44 92 

i_i 


Jeg ønsker å bestille: 
Ant. Beskrivelse 


Pris 
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Lag en database del 3 

Ferdigstilling av CD-databasen 


Visual Basic I 

Av: Frode Tøllefsen 

Nå skulle du ha en CD-data- 
base som fungerer, det vil si 
kjører uten å gi feil¬ 
meldinger. Men vi vil gjerne 
ha den litt mer funksjonell. 
Så vi skal legge til endel 
kode for å gjøre program- 
met mer anvendelig. 

E n liten detalj er at det bør være 
mulig å skrive melodinavnene i 
CD-plata under hverandre som 
vist her i figur 5. Dette får du til ved gjøre 
tekstboksen ul det aktive feltet i formen 
og deretter forandre properde ‘Multiline 
= True’. Nå tillates flere linjer etter 
hverandre. Men hva om platen har flere 
låter enn det er plass til i tekstboksen? 
Vel, det løser man enkelt ved å se i prop- 
erties-vinduet på ‘ScrollBars’. dobbeltk¬ 
likk i dette feltet til det står M 2-Vertical". 
Nå ser du at tekstvinduet har fått en ver¬ 
tikal skrollbar som gjør det mulig å skrive 
inn mer tekst. 

Lagring av data 

Men så snart man prøver å lagre det som 
er skrevet vil man få en feilmelding som 
fører til at programmet stopper. Dobbelk¬ 
likk på formen for å få frem funksjonen 
‘Sub Form Load ()’. Legg til disse linjene 
sist i funksjonen som vist under : 

RecNum=l 

Get 1, RecNum, CD 

Dette vil få programmet til å kjøre som 
det er. Men det har endel begreneninger, 
blant annet kan vi ikke legge til en 

'Bruker NL til å lagre «Return» 
'etterfulgt av «ny linje» 

Global NL As String 
'Lager en ny type variabel 
'som lagrer informasjonen i CD- 
'databasen vår. Denne info¬ 
rmasjonen blir global. 

Type CDarkiv 

Slettet As String * 1 
Gruppe As String * 30 
Tittel As String * 35 
Musikktype As String * 20 
Medlemmer As String * 35 
Låter As String * 400 
År As Integer 
Hvordan As Integer 
End Type ^ 


musikktype til mens programmet kjører. 
Prosedyren ‘Sub Form LoadQ’ skal der¬ 
for skrives ganske mye om. Denne om¬ 
skrivingen kommer jeg tilbake til mot 
slutten av artikkelen. 

Globale variabler/ty per 

Åpne prosjektets globale deklarasjons- 
filen med extension *.BAS. For vi må 
deklarere en ny variabel som skal brukes 
senere. Filen skal bestå av koden vist i fig. 
1 når du er ferdig. 

Legge til flere musikk ty per 

Dersom du i fremtiden for eksempel 
skulle forandre musikksmak. Ville det 
vært greit og kunne legge til en ny musikk 
type i komboboksen av samme navn uten 
å gå inn i V.B. for å gjøre dette. For å få til 
dette når programmet kjører gjør vi føl¬ 
gende. 

Dobbeltklikk på formen og velg ‘gen¬ 
eral’. Her skal vi lage en ny generell 
funksjon som skal hete "LeggTilTittler". 
Velg ‘Wiev’ fra Visual Basic menyen og 
deretter ‘New Procedure...’ 

Legg så inn teksten ‘LeggTilTittler’ som 
vist i figur 4 og trykk på ‘OK’. Et nytt tomt 
vindu dukker opp og vi kan legge inn ko¬ 
den som er nødvenfig. 

I denne prosedyren skal det inn kode 
i parantesen etter prosedyre navn et, 

‘Sub LeggTilTittler (NyType As String)’. 
Dette betyr at når prosedyren blir brukt 
må det også angis en parameter. Denne 
parameteren må være av typen ‘String’, 
det vil tekst. Et eksempel på bruken av en 
slik prosedyre kunne for eksempel være : 

LeggTilTittler CD.musikk 

Her blir prosedyren utført og den bruker 
teksten som er lagret på plassen ‘musikk’ 
som er av type ‘CD’ (Dere husker hvor¬ 
dan en type ble deklarert i forrige num¬ 
mer). Se fig. 2. betyr at linjen fortset¬ 
ter. 

Nå som prosedyren er skrevet, trenger vi 
bare å kalle den opp inne i prosedyren til 
‘Lagre’-knappen. Dobbeltklikk på ‘La¬ 
gre ^’-knappen og legg inn følgende 
kodelinje: 

LeggTilTittler CD.Musikktype 

Samt at tellervariabelen vår, TypeCount, 
må deklareres i deklareringsprosedvren 
‘(general)’- ‘(declaration)’. Dobbeltklikk 
i selve formen å velg ‘general’ og ‘declara¬ 
tion’ fra listboksene øverst i vinduet. Vari¬ 
abelen deklareres på følgende måte : 

Dim TypeCount 


Kombo- og tekstboksene 

For å utnytte lagringsplassen på hard¬ 
disken mest mulig effektivt benytter vi Ba- 
sicfunksjonen ‘Trim$’ for å fjerne unødi¬ 
ge mellomrom i dataene våre. Dobbeltk¬ 
likk på komboboksen ‘Artist/Gruppe’ og 
oppdater koden der som vist i program- 
listingen under: 

Sub cbogruppe_Click () 

'Får tak i nummeret til den 
'valgte posten 

RecNum = cbogruppe.ItemData-* 
(cbogruppe.ListIndex) 

'Henter posten 

Get 1, RecNum, CD 

'Viser posten 

'fjerner unødvendige mellomrom 
'med 'Trim$' funksjonen 

cbotype = Trim$(CD.Musikktype) 
cbomedl = Trim$(CD.Medlemmer) 
txttittel = Trim$(CD.Tittel) 
txtlåter = Trim$(CD.Låter) 
txtår = CD.År 

opthvordan(CD.Hvordan) = True 
cmdslett.Enabled = True 
End Sub 

Slette knappen 

Slik programmet virker nå så kan man 
ikke legge inn en ny CD etter at en annen 
nettop er blitt slettet. Ikke uten å velge 
‘Ny’ etter at en CD er slettet med knap¬ 
pen ‘Slett’. 

Det ville jo være en fordel om man 
kunne legge inn en ny CD direkte etter at 
en er slettet. For å få til dette skal det ikke 
så mye til. Det er bare snakk om å opp- 

Sub LeggTilTittler (NyType As-* 
String) 

'Fjerner eventuelle overflødige 
'mellomrom 

NyType = Trim$(NyType) 

'Er ikke interesert i tomme felt 

If NyType = «« Then Exit Sub 

'Sammenlign denne 'Musikk type' 

'med de eksisterende 

For j = 0 To TypeCount - 1 

'Ignorer forskjell i 

'bokstavstørelse 

If StrComp(cbotype. List(j),-* 

NyType, 1) = 0 Then 

'Avslutt dersom musikktypen 

'allerede finnes 

Exit Sub 

End If 

Next j 

cbotype.Addltem NyType 
TypeCount = TypeCount + 1 

'TypeCount oppdaterer antall 
'musikktyper 

End Sub Fig. 2 
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datere telleren som holder orden på hvor 
mange poster som er lagt inn. Dobbeltk¬ 
likk på knappen ‘Slett’ og oppdater ko¬ 
den slik at den samsvarer med den vist 
her: 

Sub cmdslett_Click () 

•Tømmer kontrollene i formen 

BlankForm 

•Setter feltet slettet 
CD.Slettet = «Y» 

•Lagrer posten 

Put 1, RecNum, CD 

OppdaterTittler 

cmdslett.Enabled = False 

•Gjør RecNum klar for å ta ny post 

•dersom brukeren skulle ønske 

det 

RecNum = LastRec + 1 
End Sub 

Lagre prosedyren 

I prosedyren for lagring er det blitt gjort 
etpar små forandringer. Disse er, som vist 
før, kallet av prosedyren ‘LeggTilTittler’. 
Og en ny variabel, CD.Slettet = "N". For at 
disse skal bli lagt inn riktig viser jeg hele 
prosedyren til ‘Lagre’-knappen. Dobbelt¬ 
klikk på ‘Lagre’-knappen og kontroller at 
du har fått med deg alle forandringene. 
Den fullstendige koden for ‘Lagre’-knap- 
pen ser du i fig. 3. 

Form load prosedyren 

Som nevnt innledningsvis, er Det 
prosedyren ‘Form load’ som har fått 
størst forandring. Dobbeltklikk i selve for¬ 
men, den opprinnelige koden i form-load 

Sub cmdlagre_Click () 

If ebogruppe = «« Then 
MsgBox "Du må legge inn-» 
et navn !", 48 

•Legger kursoren i det tomme 
'Artist/gruppe feltet 

ebogruppe.SetFocus 
Exit Sub 
End If 

'Kopierer data fra formen til 
•CD variabelen 

CD.Slettet = «N» 

CD.Gruppe = ebogruppe 

CD.Musikktype = ebotype 

CD.Medlemmer = cbomedl 

CD.Tittel = txttittel 

CD.Låter = txtlåter 

CD.År = txtår 

CD.Hvordan = Hvordanlndex 

•Lagrer posten til fil 

Put 1, RecNum, CD 

•Legg til ny musikktype dersom 

'nødvendig 

LeggTilTittler CD.Musikktype 
•Mellomlagrer Artist/Gruppe 
•mens Oppdatertittler 
•sletter Artist/Gruppeboksen. 

CdGruppe = ebogruppe 

OppdaterTittler 

ebogruppe = CdGruppe 

cmdslett.Enabled = True 

End Sub Fig. 3 


prosedyren vises. Skriv den om som vist 
under. 

Sub Form_Load () 

•Definerer NL som return og 
•ny linje 

NL = Chr$(13) & Chr$(10) 

•Lengden på CD-variabelen 
RecordLen = Len(CD) 

•Åpner filen CDARKIV.DAT for å 
•kunne lagre dataene våre 
Open «CDARKIV.DAT» For Random 
As 1 Len = RecordLen 
•Finner nummeret til den siste 
•posten i filen 
LastRec = Int(L0F(1)/-» 

RecordLen) 

For i = 1 To LastRec 
•Hent en og en post 
Get 1, i, CD 

•Undersøk om posten er slettet 
If CD.Slettet <> «Y» Then 
•Putt Artist/Gruppe og post 
•nummeret i komboboksen. Trim$ 
•fjerner unødige mellomrom 
ebogruppe.Addltem 
Trim$(CD.Gruppe) 
ebogruppe.ItemData-» 

(ebogruppe.Newlndex) = i 
•Legg til en ny musikktype 
'dersom nødvendig 
LeggTilTittler CD.Musikktype 
End If 
Next i 

'Sett RecNum klar for ny 
• post dersom brukeren 
•ønsker å legge inn nye data 

RecNum = LastRec + 1 
End Sub 

Om det er ønskelig å lagre datafilen 
CDARKIV.DAT en annen plass enn i den 
katalogen selve programmet ligger, så har 
du muligheten til å legge denne filen 
hvor du vil ved å angi en katalog i tillegg 


New Procedure 


Type 


OK 

® Sub O Eunction 


Cancel 

Nome: LeggTilTittler 


Fig. 4. 


Låter på plata 
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Fig. 5. Viser egenskapen (propertie) ‘Mui- 
tiLine’ som muliggjør linjer under hveran¬ 
dre i en TextBox. 

til filnavnet. For eksempel: 
C:\CDDATA\CDARKIV.DAT 
Databasefilen vil i dette tilfellet bli lagt i 
katalogen 
c:\cddata\ 

Når alt er skrevet lagrer du prosjektet 
ditt før du prøvekjører. Om alt er kom¬ 
met med skal programmet starte opp 
med markøren blinkende i kombobok¬ 
sen til Artist/Gruppe (Du husker at den 
fikk Tabindex = 0). 

Skriv inn etpar CD-tittler og lagre 
disse, er alt som det skal vil du se dem ved 
å åpne komboboksen til Artist/Gruppe. 
Velg en av de to og alle data du tastet inn 
vil dukke opp i sine respektive felt. Virker 
det imidlertid ikke så gå igjennom koden 
for å se om noe er skrevet galt. 

En annen måte å feilsøke på er å bruke 
debuggeren til Visual Basic, men bruken 
av den får eventuellt bli et lite kurs ved en 
senere anledning. 


In the flesh ? 

The thin ice 

Another brick in the wall (part 1) 
The happiest days of our lite 
Another brick in the wall (part 2) 

OSY... 


Tekstil-Trykk-Papir 

gjør dine utskrifter med nåle-, blekk- og termo-skriver eller fri-hånds 
tegninger til vask- og farve-ekte tekstil-trykk ved hjelp av et vanlig strykejern! 

Bruksanvisning følger hver pakning som består av 4, 20, 50 eller 100 A4 ark. 
Draw’n Wear hobbypakke (3 ark) kr. 65,- (for bruk med tusjer og fettstifter) 
Prinfn Wear hobbypakke (4 ark) kr. 73,- (for bruk med nåleskrivere) 

Jet Wear hobbypakke (4 ark) kr. 79,- (for bruk med blekkskrivere) 
Copy’n Wear hoppypakke (4 ark) kr. 79,- (for bruk med termiske voks-skrivere) 

Inkmun blekk-refills 

Fyller nytt blekk i dine tomme patroner - enkelt, greit og billig! 

Vi har refill-sett til de fleste vanlige blekkskriver-patroner. Noen priseksempler: 
Canon BJC-600 refill sort (9 fyllinger sort blekk) kr. 202,- 

Canon BJC-600 refill farve (3 fyllinger pr. blekk-farve) kr. 402,- 

Mail Mark 

Lag dine egne brevmerker. 

42 selvklebende etiketter med tagget kant i størrelse 43x28 mm pr. A4 ark. 

Kan brukes i kopimaskin, laser-, nåle-, blekk- eller termisk voks-skriver. 

Vi selger pakker med 5 ark til kr. 85,- og 20 ark pakker til kr. 148,-. 

Alle prisene inkluderer merverdiavgift - frakt/porto kommer ev. i tillegg. 

Be gjerne om å få tilsendt ytterligere opplysninger om våre varer og priser. 


Bukkeli-3145 Tjøme Tlf.:333 92 031 Fax: 333 92 300 
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Forrige gang begynte vi med 
Workbenchen, og det er den 
vi skal fortsette med nå. 

Som jeg nevnte forrige gang, og som du 
sikkert selv har funnet ut, er dette Work- 
bench-systemet bygget opp av iconer. 
Disse iconene muligjør å starte et pro¬ 
gram bare ved å trykke to ganger på det. 
Når man ser litt nærmere på filene (for 
eksempel bruker dir-kommandoen) så 
ser man at iconene er tilleggsfiler til selve 
programfilen. Disse iconene finner sin in¬ 
formasjon i filene som heter ’XXX.icon\ 
der XXX er programnavnet. Det er en del 
informasjon som blir lagret i disse filene: 
Først lagres x og y koordinaten. Med an¬ 
dre ord posisjonen til iconet. Deretter la¬ 
gres selve billed-informasjonen som såkalt 
raw-format. Dette formatet er et pakket 
system som operativsystemet selv finner ut 
av. Heretter kommer ’tool-type’ infor¬ 
masjonen, og det hele avsluttes med et 
’0’-tegn. 

Vi skal komme tilbake til hvordan du 
kan forandre disse informasjonene som 
ligger i iconet, men først skal vi se på 
hvilke kommandoer som workbenchen 
har angående iconer. 

Open (Åpne) 

Denne kommandoen er en erstatning for 
dobbeltklikket. Hvis iconet er en skuff, vil 
denne bli åpnet. Dersom det er en kjør¬ 
bar fil blir programmet startet. 

’Copy’ (Kopiere) 

Dette er en etterlevning fra de tidligste 
versjonene av workbenchen. Meningen 
med kommandoen er å kopiere filen / 
iconet til et annet. Dette er gammeldags 


da vi i dag kan dra iconet fra et vindu til et 
annet. 

Rename (Skifte navn) 

Brukes til å forandre navnet på filen og 
iconet. 

Information (Informasjon) 

Her kan man forandre og lese all infor¬ 
masjonen til iconet: 

«Blocks»; Kan ikke forandres, men 
forteller hvor mange blokker (det en 
diskett er oppbygget av) programmet lig¬ 
ger på. 

«Bytes»; Størrelsen av filen 
«Stack»; Når et program starter, trenger 
det ekstra minne til variabler, lister og 
flere andre data-områder. Stack’en er et 
tall på hvor mye du tilater programmet til 
å bruke. NB! Noen programmer går 
utenom denne funksjonen, og tar så mye 
de trenger (særligeldre programmer). 
«Last Changed»; Forteller når du foran¬ 
dret noe sist... 

«Comment»; Her kan du legge inn din 
egen kommentar til programmet. For ek¬ 
sempel når du brukte det sist, eller hva 
programmet er til. 

«ToolTypes»; Flere og flere programmer 
bruker tooltypes til å forandre program¬ 
menes oppsett. Nåi' en manual forteller 
om forskjellige tooltypes, så er det her du 
skal skrive dem. Et av tool-typene som 
workbenchen bruker er "DONOTWAIT". 
Dette gjør det samme som ’run’-komman- 
doen i shell, altså starter et program og 
fortsetter med neste gjørepunkt uten å 
vente på at det første programmet skal 
vente. 

«Script»;Om programmet er et såkalt 
skript. I så fall skal execute brukes til å 
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starte skriptet. 

«Archived»; Denne funksjonen vil være 
på når du har kopiert filen. Backup-pro- 
grammet som nå følger med maskinen 
bruker denne funksjonen til å huske 
hvilke filer som er kopiert. 

«Readable»; Skal filen være lesbar av an¬ 
dre programmer? 

«Writable»; Skal andre programmer 
kunne skrive til filen? 

«Executeable»; Kan filen kjøres, eller er 
det et dokument? 

«Deleteable»; Skal filen kunne bli fjernet 
med kommandoen delete? 

«Snapshot»; Huske posisjonen til iconet. 
«Unsnapshot»; Huske forrige posisjonen. 

Leave out (Legge ut) 

Iconer som ligger inne i skuffer, kan 
legges ut på workbenchen. Dette er kom¬ 
mandoen for dette... 

Put away (legge tilbake) 

Vel, har man lagt iconet ut på work¬ 
benchen, vil man sikkert før eller senere 
legge det tilbake tenkte programørene. 
Her er kommandoen for det... 

Nå er det fire kommandoer igjen i 
rullemenyene på workbenchen, og disse 
er mer eller mindre selvforklarende: 
Delete (Slette) 

Når du har valgt et ikon, kan dette 
slettes ved å iverksette dette menyvalget. 
Format disk (Klargjøre en ny diskett) 

Vær VELDIG forsiktig med denne kom¬ 
mandoen. Den sletter ALT du har på den 
valgte disketten! 

Empty trash (rydd opp søpplebøtta) 

En skuff på harddisketten heter Trash, og 
ser ut som en søpplebøtte. I denne er det 
vanlig å legge filer man vil slette, men som 
man ikke har tid til akkurat for øyeb¬ 
likket. Empty trash sletter innholdet i 
denne skuffen. 

Neste gang skal vi se videre på Work¬ 
benchen itilleg så skal vi gå tilbake til 
Shell for å lære litt om programering i op¬ 
erativsystemet! 


Visste du at... 


FPU - Floating Point Unit, er en mat- 
teprosessor som i motsetning til hov- 
edprosessoren kan regne med desi¬ 
maltall (flytetall), og ofte har mange in¬ 
nebygde matematiske funksjoner og 
konstanter. 



Her ser du informasjonsvinduet. Det kan variere litt etter de forskjellige Icontypene. 
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MASTERS - STØRST 
OG BILLIGST PÅ AMIGA 


AKSELERATQRKQRT 

GVP: 

A1230-II Turbo 40MHz/0mbRam/ 0 FPU RING Al 200 
Al 230-11 Turbo 40MHz/4mbRam/ 0 FPU RING A1200 
A1230-II Turbo 50MHz/MMU/4mbRam/0FPU RING A1200 
G-Force 040/40MHZ/4MB Ram 12390.- A4000-030/A4000-040 
PARAVISION (MICROBOTICS) 

M1230XA 50MHz030MMU.0Ram, 2340,- A1200 NY PRIS 
M1230XA 50MHz030MMU,ORam,50Mhz FPU. 3040,- A1200 
PHASE 5 DIGITAL PRODUCTS: 

BL1ZZARD 1220 28MHz ,4MB Ram, 2990,- A1200 
BLIZZARD 1220 28MHz ,4MB Ram,33MHzFPU 3890,- A1200 
BLIZZARD1230-11,40MHz, 0Ram,0FPU 2890.- A1200 
m 33MHzFPU 3890,- mÆOMHzFPU 4390.- 
BLIZZARD 1230-ll.50MHzMMU.ORam.OFPU 3790,- A1200 
m/33MHzFPU 4590,- m/50MHzFPU 5290.- 
BLIZZARD1230-11140 eller 50MHz RING NYHET 

plass til 1 rambrikke og FPU(PGA) 

BLIZZARD 4030,50MHzMMU, OFPU 3490,- A4000-030 
BLIZZARD 4030,50MHzMMU. 50MHzFPU 4390,- A4000-030 
Cyberstorm 040/0 5490,- 040/40 9990.- 060/50 13990,-A4000 
Warp Engine 040 28MHz RING 40MHz RING A4000 
X-Calibur 7890,- A4000-040 Plass til 128MB Ram 
SUPRA VXL-30 

RING for egen akseteratorprisliste til A500,2000,3000 


AMIGA _ 

Amiga 1200 m/2MB RAM RING 

Amiga 1200 Desktop Dynamite RING m/Wordworth 2 og DPaint 4 

AGA 

Al200 kan leveres med ferdig innstallert harddisk klar til bruk med 
y garanti på både maskin og harddisk. NÅ OGSÅ 3,5' HARD 
DISKER 

Amiga 4000-030 4MBRam, 0MB HD,Scala eller Image FX RING 
Amiga 4000-040 6MBRam, 0MB HD, Scala eller Image FX RING 
Amiga 4000-040 Tower, RING 
AMIGA-DELER: 

Towerkasser til A3000 og 4000 5490,- m/7 kortplasser 
Workbench 2.1 norsk m/2.04 ROM 890.- oppgr.fra WB 1.3 
Workbench 3.1 engelsk inkIROM 1240,- A50Q/2000 1340,- A3/4000 
Kickstartswitch 349,- musestyrt,WB1.3 og 2.0 A50Q/2000 
Matteprosessor (FPU) 25MHz 740,-(PLCC) 1040,- (PGA) 
Matteprosessor (FPU) 40MHz 1140,-(PLCC) 1340,- (PGA) 
Matteprosessor (FPU) 50MHz 1590,- (PGA) 

I/O Extender ,GVP, 2 ser og 1 par port 1680,- A2000/3000/4000 
Chips. Rombrikker. Klokke, Alt i deler til Amiga. Ring for liste. 


Mastenng Amiga Arexx 299,- 
Mastenng Amiga C 299,- 

Mastenng Amiga DOS 3 Voll 299,- Vol 2 299,- WB 2.0,2,1,3.0 
Rom Kemel Devices 299,- IncIudes&Autodocs 439,- 
Libranes 439,- 

QAD -( konstruksjonstegnin g) _ 

Be om egen prisliste CAD-programmer. 

CD-32 

CD-32 RING 

Communicator 1490,- Lar CD32 kommunisere med andre Amigaer. 
Bruk CD32 som CD-ROM. La Scala styre CD32, start Audio og 
Mpeg tracks eller se iffAGA/pcx/gif og PhotoCD selv uten AGA- 
maskin. 

Leveres med Photolite. 

Communicator Lite 890,- Som Communicator men uten MIDI og 
tastatur-interface og ekspansjonsmuligheter.m/Photolite. 

FMV-kort 2490,- 74 min full-motion video 
PhotoLite 590,-PhotoCD program for CD 32 
SX-1 Docking Station 2440,- Ekspansjonskorl til CD32, Har plass til 
tastatur, diskettstasjon.harddisk. pnnter og inntil 6 MB RAM. 

SX-1 AT Tastatur 290,- 

Diskboks for 30 stk CD-plater 249,- NYHET 

CD-32 spill, ca 50 titler er sluppet. Be om liste. 

FMV spillefilmer og musikkvideoer-be om liste. 

Be om egen prisliste på hardware og software til CD-32. 

Noen CDTV titler fungerer på CD32 be om liste. 

CD-ROM 

Overdrive .PCMCIA CD-Rom for A1200 2790,- NYHET 

CDTV _ 

Be om egen prisliste på hardware og software til CDTV. Noen CD- 
32 titler fungerer på CDTV, be om liste. 

databaser _ 

Superbase Personal IV1875,- Professional IV vi .3 3490,- 

QIGITIZERE _ 

Rombo Vidi-12 v2.01.390.- AGA Inklusive splitter 
RomboVidi-12RT 2990,- Vidi-24RT 4690,- real time 
Videochruncher 11490,- 24-bit videodigitiser. JPEG-kompr 
Andre digitizere. RING for komplett liste 


ANIMASJON - DESKTOP-PUB L 

GRAFIKK-TEGNING- _ 

TEKSTBEHANDLING-VIDEO- _ 

^ 2 D 


Art Expression 2.0 2390,- Tegneprogram 

Art Department Pro 2.5 2490,- Tegne og bildebehandlingsprogram 

Bnliiance 2.0 24 bit tegne- og animprogr. 890,- 

Caligan 24 1590,- Caligan Broadcast 6290,- 

Cinemorph 590.- Bildemanipulering 

DeLuxe Paint 4.1 980,- Tegning og anmasjon 

DeLuxe Paint 4.5 AGA 990,- for A4000 og A1200 

Distant Suns 5.0 690,- Astronomi 

Edit Mate 3190,- Redigeringspakke 

Final Copy II v2 995,- tekstbehandling 

Final Writer v2 1790,- tekstbeh.. m/DTP-funksjon 

Final Writer,v2 norsk 1890,- m/N. ordliste,stavekontroll NYHET 

Image FX 1.5 1890,- 24-bit tegneprogrimorph/scanning 

Imagemaster R/T RING Bildemanipulasjonsprogram 

Imagine 3.0 5990,- Raytracing, Anim. NYHET 

Kid Pix 295,- Tegneprogram for bam 

LightWave 3D PAL 6990,- Raytracing for proffene 

Mim Office 590.- Grafikk, regneark, database, tekstb. 

Morph Rus 1950.- BikJemampulenrg 

MovieMaker RING Digital reoigenng 

Page Stream 3.0 3290.- Desttop-progr NYHET 

Real3DCIassic1190,- Professrønal 2.4 4490.- 

Scala EEiOOlEchoi 1890.- Videoredigenngspakke 

Scala VE500 RING Videoredigenog for A2/3/4000 NYHET 

Scenery Ammator v4 995,-Landskapsbyggmg 

TBC+8890,-16,7 mill fargers framebuffer 11190,- nVSMPTE 

TV-Paint 2 2790,- må brukes med 24-bit kort 

Vista Pro 3.0 840,-Landskapsbyggmg Krever min. 6MB Ram 

Vista Pro Lite 740,- Landskapsbyggmg. Krever mm 2MB Ram 

Wordworth3.0 1390,-Tekstbehanding 

Dette er kun et lite utvalg av de mest populære program 

Be om egen prisliste. 

-BUSINESS 

Bo^donng.fakturering m.m. Be om egen prisliste 


BØKER _ 

Vi har stort utvalg i engelske og danske Amigaboker. 

Be om egen bokliste. Kun et lite utvalg er med i annonsen. 
Amiga Assembler Ins 4 Out 209,- 68000 Assem språk 
Amiga-CD årbok 93/94 50,- Dansk/Norsk. 

Produktkatalog for Amiga og CD32 
Amiga-lntro til WB 3 og AmigaDOS 295,- Dansk 
Amiga til annet enn spill 219,-. WB 2.x Dansk 
Amiga Intern 449,- 

Amiga Hardware Reference Manual 349,- 3rd edition 
Mastenng Amiga Amos 299,-Dekker alle Amos progr. 


DISKETTSTASJONER 

DMI Floptical Drive RING 3,5"20MB disk 

DMI Roptical disketter 20MB 220,- 

Intem A500 740,- A600/1200 790,- A2000 840.- 

Power PC880B1190,- ekstern, m/Biitz kopiering og virusprogram 

Power PC880E 840,- ekstern, med no-click funksjon 

Power Dual Drive 3,5* 1.910,- Dobbel diskettstasjon ekstern 

Power 1,76MB 3,5* HDdrive ekstern 1590,- 

Power 1,76MB 3.5* HDdrive intern A500/600/1200/2000 1390,- 

Power 1,76MB 3.5* HDdnve intern A4000 1590,- 

DLVERSE _ 

Action Replay MK III A500/A500+1070,- 
Masters A1200 konsoll 590,- Bordstativ med plass for 
monitor, Al 200, ekstra diskettstasjon, strømforsyning, kabler m.m. 
Peggy Plus 5290,- Kort for avsp. av MPEGvideo på A2/3/4000 
Retter 3.0 700,- Slektforskningsproqram, svensk 
Finner du ikke det du leter etter, RING, så sender vi 
priser og brosjyrer. Vi skaffer det aller meste til Amiga. 

EMULATORE R _ 

PC-task 590,- PC-emulator 

A-Max og Emplant RING Mac emulatorer i farger 

VORTEX PC 386 eller PC 486 emulator RING 

GZNLQCKER _ 

Vi har genlocker i alle prisklasser fra 2000 kr. Ring for liste 

GRAFIKK-KQRT ( 24-bi t) _ 

Domino, EGS Spectnim.Framemachine, Impacl Vision 24, Merlin, 
Opal Vision,Picasso ll.Picoto. Retina. Rambow III, Visiona, 

Vivid 24. 

Vi skaffer dem alle RING! 

HARDDISKER OG _ 

KONTROLLERE _ 

Vi har 2,5* og 3.5* IDE(A120(V4000) og SCSI(A2000/3000) harddis¬ 
ker til alle Amigaer fra 85MB til 4,0 Gigabyte. CONNER-MAXTOR- 
QUANTUM-SEAGATE-TOSHIBA-WESTERN DIGITAL. 

Billigste alternativ er nevnt. RING for dagens pns. 

IDE SCSI 

23* 250MB Conner 12ms 2490.- 
2,5* 262MB Toshiba 12ms 2640,- 
2,5* 340MB Toshiba 12ms 3140,- 
2,5* 520MB Toshiba 12ms 4990.- 


3,5* 210MB Quantum 14ms 1590,- 
3,5* 210MB Conner 14ms 1640.- 


IDE SCSI 

3,5* 270MB Quantum 12ms 1790,- 1890,- 

3,5* 365MB Quantum llms 1940.- 2190,- 

3,5* 420MB Conner 14ms 2090,- 3440.- 

3,5* 420MB Quantum 14ms 2090.- 

3,5* 540MB Quantum 14ms 2290.- 
3,5* 540MB Quantum 12ms 2390,- 2640,- 

3,5*730MBQuantum llms 3140.- 3440.- 

3,5* 850MB Quantum 12ms 4290,- 
3,5* 1,06MB Conner 9ms 5990,- 

3,5* 1.08MB Quantum 9,5ms 6590,- 

3,5* 1,275GB Quantum 12ms5690.- 
3,5* 1,4GB Quantum 9,5ms 7990,- 

3,5* 2,1GB Conner 8,5ms 10290,- 

2,5* IDE harddisker til A60Q/1200 kan leveres komplett med kabel, 
installasjonsdiskett og garantisegl. Vi installerer 3,5*HD i A1200. 

Vi har kontrollerkort, SCSI, SCSI-II og IDE. RING for pris. Be om 
egen harddisk/kontroller prisliste. Oppgi maskintype. 

Dataftyer ekstern HD-kabinett forA600/1200 1090,- 3.5*IDE 
Overdrive A1200 HD kontroller 1490,- Plass til 3,5* IDE harddisk 
Ami-Quest A1200 HD kontroller 1290,- Plass til 2.5*IDE harddisk 
DKB 4091 SCSI II HD kontroller 4990.- A3000/4000 
FAST SCSI-II kontroller 1290,- Til Blizzard 1230-11 
Fastlane Z3 4190,- HDkontroller og Ramkort til A4000 
GVP Al 230-11 SCSI kontroller 1090,- 16-bit 
GVP Al 230-11 SCSI-II kontr 0RAM og FPU 2390,- 32-bit 
GVP A1230-II SCSI-II kontr 4MBRam,33MHzFPU 5290,- 32-bit 
Oktagon 2008 SCSI-II kontr 2290.- A2/3/4000m/plass til 8MBRam 
Tandem CD-ROM kontroller for A2000.3000 og 4000. RING Passer 
til Mitsumi Lu005 og FX001 ID CD-ROM. NYHET 

JOYSTICKS _ 

Vi kan levere de fleste joysticks på markedet. Be om komplett joy- 
stickliste. 

Fra 49,- kr. Vi nevner de mest populære. 

Competition Pro 5000 sort 169,- 
Zipstick ml Auto Fire 169,- 


MODEM Qg F AX M QD EM _ 

BEST 14400 Faxmodem 2390,- m/Amigakabel 
MAXLITE 14400 Faxmodem 2640,- m/Amigakabel 5 års garanti 
US ROBOTICS Sportster 14400 Faxmodem 2640.- 
Trapfax 890,- Faxprogram til Amiga 


Maxon Magic 390,- Screen-blanker NYHET 

Pegger 890,- Bildekomprimering JPEG 
Quarterback 6.0 990,- HD backup 
QuarterbackTools Deluxe 1190,- Reparerer harddisken 
Video Backup System 840,- 200MB Backup på en videotape 
Video Backup System m/Scart 890,- ' 

X-Copy Professional 485,- Kopieringsprogram 


PR INTERE _ 

Blekkskrivere, laserprintere.matrisepnntere. 

CANON, CITIZEN, HEWLETT-PACKARD, STAR. RING for pris 
Fargebånd RING oppgi printermodell 
Papir og rekvisita til printere RING oppgi modell 
Printerstativ 129,- 

PRQGRAMMERIN G _ 

Amos 500,-/ Compiler 290,-/ 3D 360,-/ Easy Amos 315,- 
Amos Professional 540,- Amos Pro Compiler 390,- 
Arexx 465,-Arexx Compiler 1.195,- 
Blitz Basic 2 890,- Basic Editor med over 400 kommandoer 
Can Do 2.5 1.790,- 

HiSoft Basic 2.0 990,- Dev Pak III 975,- assemtterprogr. 

HiSoft Pascal 1.395,- 
SAS C v.6.5 (Lattice C) 1890.- 

RAM 

RING FOR DAGENS PRIS! 

1MB 16-bit SIMM 70ns 690,- GVP A500HD+ 

1MB 32-bit SIMM 60ns 940,- GVP A1230.Combo 

2MB 32-bit SIMM 72p s/s 70ns 940,- A4000,Blizzard.Microbotics, 

4MB 32-bit SIMM 72p s/s 70ns 1390,- A4000,Blizzard,Microbotics. 

8MB 2690,- 16MB 5290,- 32-bit SIMM 72ps/s 70ns 

4MB 32-bit SIMM 60ns 2590,- GVP A1230,Combo 

2MB Chipram 2690,- til A500/ A500+/A2000 

2MB PCMCIA 1590,- 4MB PCMCIA 2590,- 16-Bit til A600/A1200 

A500 512K RAM 435,-, A500+ 1MB 630,-. A6001MB 790.- 

Blizzard 1220 utvidelseskorl med 4MB RAM 1990,- A1200 

MBX 1200z OFPU (PLCC) ,0RAM72p, m/kl 990,- A1200 

MBX 1200z 14MHz 68881 1390,- 25MHz 68882 2140,- A1200 

MBX 1200z 40MHz 68882 2440.- 50MHz 2690,- A1200 

Vi fører RAM og RAM-kort til alle Amiga-modellene. 

Commodore,DKB, GVP, Blizzard, PC1204, VXL, MBX 1200 m.fl. 
Ring for dagspns. Be om egen RAM-oversikt, oppgi modell. 


M ONITORER _ 

IDEK17* 10490,- Multisync 

MICROVfTEC1438 14* 4490,- Multisync for A1200/4000 
MICROVITEC1440 14* 7790,- Som over med digitalt memory 
MITSUBISHI 20* 12990,- Multisync NYHET 

Monitorfilter farge 950,- 98% strålefritt glass 
Monitorstativ 14* 189,- 

MUL T(MEDIA-PRE$ENTA$JQN 

MediaPoint v3.5 5990,- Multimediaprogram 
Scala MM210 2590,- Multimediaprogram 
Scala MM300 m/ECHO 3790,-Multimediaprogram 


MUS OG MUSMA TTER 

AlfaData Mega Mouse 370,- 400 dpi 
Comtec 209,- 200dpi 
Speedmouse 249,- 300dpi 
Sunnyfine DR eller TL 390,- 300dpi 
Musholder 39,- 
Musmatte 20 x 22 cm 25,- 


MUSIKK Q G L Y D _ 

Audio Engineer Plus 2775,- Stereo digital soundsam. 

Bars and Pipes Pro 2.5 2790,- Midi Sequencer 
Clarity 16 sampler 1990,- 16bit stereo sampler 
Deluxe Music 2 1090,- 

DSS8+ Digital Sound Sampler GVP 990,- 8-bit m/softw. 

Maestro RING 16-bit lydkort,CD-kvalitet 
Megalosound 590,- 8-bit sampler 
MegaMix Master 530,- 

Mirade Piano Teaching System 4990,- Lær pianospill inkl.keyboard 

Music -X 2.0 RING Inkl. Notator-X, musikkprogram 

Ore Stop Music Shop 6990,- Amigasynth, 16-bit MIDI 

Pro Midi Interface 395,- 1 inn. 1 gjennom, 2 ut 

StereoMaster Sampler 560,- Stereo sampler 

Studio 16 3.0 m/AD 516 RING 16-bit. Lydredigering 

Studio 16 2.0 m/AD 1012 RING 8-bit,4spor mono sampl. 

Super Jam 1.1 890,- 

Technosound turbo II690,- sampler 

Toccata RING 16-bit lydkort 

Triple Play Plus 1890,- Midi-interface Bars and Pipes 

Videomaster 825,- Videodigitizer og soundsampler i ett 

Wavetools 3890,- 16-bit Lydkort til A2-3-4000 

Be om komplett musikk-prisliste. 

NYTTEPRQGRA M _ 

Ami Back v2 695,- HD Backup 

CrossDos 360,- MS/DOS-Atari-Amiga 

Cygnus ED 3.5 1190,- 

Directory Opus 4.12 995,- Filhåndtering 

Disk Expander 490,- gir deg opp til 50% mer plass på harddisk/ 

diskett 


r e g n eark _ 

Professional Calc 2.01795,- AGA-support 

REKVISITA 

0-modem kabel 105,-1,5 meter 

Amiga Scart kabel 2meter 119,- 

Disketter. Vi har disketter i alle prisklasser RING 

Diskettboks40/80/100/120stk 3.5‘m/lås 49,V59,V69.V99.- 

Disketttxsks 240stk 3.5* m/lås 249,- stablevennlig 

Four Rayer Adapter 75,- 

Harddiskkabel A1200 fra 2.5* til 3,5* HD 300,- 

Pamet-Kabel 5m m/diskett 390,- 

Posso Diskettboks for 150 stk 3,5* disketter 199,- Stablevennlig 

Printerkabel 2/3/5 meter 95.V115.V145.- 

Robo-shrft 259,- joy/mouse switch 

Støvdeksel Al 200 69,- myk-plast 79,- hard-plast 

Finner du ikke det du leter etter, ring eller skriv til oss. Vi skaffer det 

aller meste til Amiga. 

SCANNERE 

Alfa Scan Håndscanner m/OCR 4290,- m/sofiware 
Epson GT-6500 600DPI 24-bit A4 10790,- 
Power håndscanner sv/hv v4 1990,- m/OCR 2690.- 
Power håndscanner farge RING 
OCR Software 690,- 

Scannersoftware ASDGJX-100 820,- Epson 1.420,- 

SPILL _ 

Be om egen prisliste. Flere hundre titler. Fra 49,- kroner. 

UNDERVIS N ING _ 

Be om egen prisliste 


Salgsbetingelser. 

Alle varer sendes i oppkrav. 

Alle priser er inklusive merverdiavgift. 
Porto og oppkravsgebyrer 17,-) kommer 
i tillegg. Ved kjøp over 
12.000 kroner 
får du varene 



Finner du samme produkt billigere hos andre. Fortell oss det. Kanskje har vi nettopp satt ned prisen, eller kanskje kan vi matche prisen ! 


Tlf. 22 657204 "IV/T /X | ’ §-<’ US Åpnet: 10-22 (17-22 kun telefon) 

.Æ —Lø/Sø.: 12-18(kuntelefon) 

Fax: 22 65 85 43 Brobekkveien 1 04 - 0583 Oslo 0-kontant. Avbetaling 

































































KURS 


Utvikling av spill - 5 


Nå har vi kommet så langt i 
vår amos spille serie at det 
ikke finnes noen vei tilbake, 
vi har dekket en stor 
mengde ting som kanskje vil 
virke forljamsende på 
mange. Men, fortvil ikke! 
snart vil dere se hvordan alle 
teknikkene vil flyte isam¬ 
men, og hvis dere har gjort 
hjemmeleksen deres, så vil 
dere forstå hver lille bit i 
«Slutt koden» 

V i har også kommet til det punkt 
hvor jeg må sette krav på hva dere 
eier av Amos utstyr. All følgende 
kode vil trenge AmosPro-compileren, 
eller det programmet som forvandler det 
man har skrevet dl et separat maskin kode 
program. 

Grunnen for dette er flere, for det første 
så vil det være umulig å kjøre et ukompil- 
ert «spill» uten den ekstra kontrollen 
Compileren gir deg. Samddig får man til¬ 
gang til bruken av «Powepacker» bib¬ 
lioteket, slik at man kan pakke/utpakke 
filer direkte ifra amos programmene, og 
dette blir et MUST for fremtiden. 

Denne utgavens AmosPro spalte in¬ 
neholder to typer kilde koder, de fleste av 
dere regnet vel med at dette ’program- 
merings språket’ ville bli så langt at det 
dekket flere nummer, men nei!, det er en 
liten artig sak som dere selv skal bygge på! 
Jeg gir dere her muligheten til å lage 
deres egne kommandoer, derfor blir ikke 
kilde koden så brutalt lang. Som sagt, du 
må lage dine egne kontroll instruksjoner. 

Planer for fremtidens spalter. 

Vi nærmer oss i skremmende hastighet 
det punkt hvor vi skal begynne og sette 
isammen et fullstendig ’hopp og sprett’ 
spill!, det jeg vil gjøre er og gi dere en pro¬ 
visorisk utgave av et slikt spill. 

OKEY!, hva har vi da på listen for 
denne gangen?, jeg har inkludert to rutin¬ 
er!, den ene er som sagt en kontroll 
funksjon for og gi/utføre kommandoer. 
Denne blir brukt (i sammenheng med 
spill) til å gi instruksjoner til forskjellige 
figurer mm.. Dere kan f.eks bruke den til 
å lage deres egen lille versjon av amos, 
eller kanskje en assembler?, rutinen er 
rask så med litt arbeide kunne man pro¬ 
dusere en god assembler basert på denne 
lille biten. 

Etter denne kommer neste steg på 
veien, nemlig en link rutine! 

Hva er en link rutine? 

Vel, dere har sikkert opplevd å måtte 
hente inn flere filer ifra disk, og som meg 
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selv, irritert dere grønne over dette. 

Det link prosedyrene gjør, er og la deg 
lime sammen opptil hundre filer i en 
bank, denne banken kan deretter lagres 
på diskett, eller inkluderes som en bank i 
hoved programmet. 

Når man da kommer til dette med å 
laste inn filene igjen, så bruker man bare 
en ny prosedyre som vil ’avlaste’ alle filene 
ut hvor du vil (f.eks RAM:). På denne 
måten slipper du å bruke disketten så 
mye, samt at du sparer spilleren for unød¬ 
vendig vente tid. 

Hvis du da også pakker resultatet før 
det eventuelt avlastes, så halverer du også 
størrelsen på de data du trenger. Flott 
ikke sant? 

Har du kjøpt spill av typen ’Adventure’ 
så vil du ikke finne at det er tusener på 
tusener av filer på diskett, det du vil finne , 
er en håndfull gedigne filer som in¬ 
neholder alt hva spillet er avhengig av. Alt¬ 
så, alle filer, små som store er limet sam¬ 
men så man skal slippe unødvendige 
problemer slik som lang innhenting tid, 
utpakking etc.. Prosedyrene heter i dette 
tilfellet "AFJDOARCH" og "AF_UNARCH." 

AFJDOARCH. 

Denne prosedyren er en av de mest vik¬ 
tige å kanskje mest avanserte vi til nå har 
møtt på, den tar imot filnavnene på 
samme måte som operativ systemet ville 
gjøre det. Vi arbeider altså med struktur¬ 
er. Slike strukturer avsluttes med verdien 
null, dette kalles på profft språk for ’zero 
byte executed’. Man sier gjerne at struk¬ 
turen er zero byte executed. 

Prosedyren trenger to parametre, filnavn 
og et bank nummer som filene, etter at de 
har blitt limt sammen, havner i. 

FILNAVN STRUKTUR. 

Hvert filnavn avsluttes med chr$(0), det 
siste filnavnet i listen avsluttes med 
chr$(l). 

"Chr" står for ’character code’ eller 
bokstav kode, da den benyttes i relasjon 
med =INKEY$ funksjonen fra tid til an- 
nen, men den brukes aktivt som ’Zero 
byte’ i relasjon med C strukturer. 

La oss nå ta et provisorisk eksempel på 
hvordan man skal gå frem for og lime 
sammen fire ’fantasi’ filer, du vil 
naturligvis benytte dine egne filnavn. 

Her definerer vi først 4 filnavn, som 
avsluttes med chr$(0), siste filnavn avs¬ 
luttes med chr$(l). Etter at strukturen er 
komplett, så må vi finne en bank vi ønsker 


at resultatet skal havne i, her har jeg valgt 
bank #1000. Bare som et eksempel. 

Rem Eks. 1 

a$ = "" 

a$=a$+"df0:sprites.abk"+chr$(0) 
Rem 0 betyr en fil til 
a$=a$+"df0:musikk.abk" +chr$(0) 
a$=a$+"df0:bilder.abk" +chr$(0) 
a$=a$+"df0:icons .abk" +chr$(1) 

Rem 1 betyr Siste fil. 
proc AF_D0ARCH[a$,1000] 

Rem her limer vi alt 
isammen 

ppsave "dfO:LIM.ABK\ 1000,4 

Rem og her pakker og la¬ 
grer vi resultats filen. 
Erase 1000 :Rem God programmer- 
ingsetikk. 

Som du la merke til så brukte jeg kom¬ 
mandoen ’ppsave’, dette er grunnen til 
at du burde investere i AmosPro Compil¬ 
eren. Fordi denne kommandoen er ikke 
å finne i den vanlige AmosPro pakken, 
men blir lagt til som et ekstra pluss 
ved kjøp av compileren. 

AF_UNARCH. 

Denne prosedyren tar i likhet med 
AF_DOARCH to parametre, banknum- 
mer og lagrings medium. Denne 
prosedyren tar altså i forbehold at filen 
allerede er hentet inn i en bank. M 
trenger altså ikke bry oss med strukturer 
for å benytte denne prosedyren. Vi kan jo 
fortsette på Eks.l ved å titte på Eks.2! 

Rem Eks, 2 
PPload "LIM.ABK",1000 
Rem Hente inn data og 
utpakke dem. 

AF_UNARCH[1000,"RAM:"] 

Rem Her blir alle filer 
strimlet opp. 

Erase 100 : Rem igjen god 
programmerings etikk. 

For x=l to 4 

load "RAM:"+file$(x) 

Rem Hente inn rellative fil. 
kili "ram:"+file$(x) 

Rem slette denne ifra ramdisk. 
Next x 

Vi begynner Eks.2 med å hente inn den 
pakkede filen, her bruker vi komman¬ 
doen ’Ppload’, da blir filen hentet inn å 
automatisk pakket opp til sin orginale 
størrelse. Deretter sier vi ifra til 
’AF_UNARCH’ at dataene ligger i bank 
#1000, og at filene skal lagres ut i Ramdisk 
(som er et passende medium i de fleste til¬ 
feller). Prosedyren reagerer da lynraskt 
ved å lagre de orginale filene, med sine re¬ 
spektive navn ut til dette mediumet. Yi 
passer også på å fjerne de dataene som lig¬ 
ger i bank nummer 1000 igjen, da disse 
blir overflødige. 
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Som du sikkert forstår så brukes variab¬ 
lene Tile$()’ samt ’Sizes()’ til å holde på 
filnavn og fil størrelse. Siden prosedyrene 
ikke rydder opp disse variablene etter seg 
(med mening), samt at man vet hvor 
mange filer banken inneholdt, så kan 
man bruke en ’for/nexf løkke til å lese 
inn dataene. Etter at de er lest inn så 
trenger vi ikke og ha filene liggende på 
ramdisk lenger, så da bruker vi ’KILL’ 
kommandoen for og slette den rellative 
filen. Og vips! Vi har spart brukeren for 
mengder av tid, samt gjort vårt eget pro¬ 
gram oversiktlig og produktivt!. 

Hvis du ved et tidspunkt ville komme 
over en fil som du ikke vet hvor mange da¬ 
ta som er limt isammen, så kan du benytte 
deg av følgende for å finne ut av dette. 
Her tar jeg i forbehold at dataene er hen¬ 
tet inn og ligger ferdig utpakket i bank 
#1000. 

Eks.2.2: 

__ammount = leek( start ( 1000 )) 

I Eks.2.2 vil variablen M _AMMOUNT M in¬ 
neholde antall filer som er limt isammen, 
dette kan være kjekt å vite. Her følger 
strukturen for sammen limingen for dere 
som liker å vite slikt. 

Long: Antall filer 
text: Filnavn (zero byte executed) 
long: Fil størrelser 
Long: ARVP 
Datas 

Long betyr bare at det er snakk om en ver¬ 
di, verdien ligger lagret i et såkalt long- 
word. 

Antall filer: Her ligger det altså en verdi 
som antyder hvor mange filer som er limt 
isammen. 

Filnavn : Her ligger alle filnavnene, hvert 
filnavn avsluttes med chr$(0), eller en 
byte med verdien 0. Altså Zero byte Exe¬ 
cuted. Alle filnavnene ligger på rekke og 
rad. 

Størrelser : Etter filnavnene ligger det en 
liste med byte størrelsen på alle de 
forskjellige filene. Disse ligger lagret som 
longword. 

ARVP : Dette kalles for et ’Birth mark’, 
eller fødsels merke. Det betyr egentlig 
bare ’A Raw Vision Production’, men fun¬ 
gerer som en beskjed at HER slutter 
definisjonene. 

Alt man da trenger å vite for og hacke 
litt rundt om kring, er hvor dataene beg¬ 
ynner, for siden å lete etter "ARVP" for og 
finne slutten på definisjonene. 

Da har jeg vel holdt en grei tale om 
hvordan dette fungerer, prosedyrene er 
enkle å forstå, så det burde ikke by på 
noen avanserte problemer. Men som sagt, 
får dere problemer så er det bare å skrive 
til kontakt adressen. 


Neste programbit er i aller høyeste 
grad mer avansert, det er snakk om en 
’ Con troller’ som ikke kun kan benyttes i 
relasjon med spill, men også som et in¬ 
tern kontroll språk. 

Jeg har brukt denne rutinen til å gi 
mine programmer muligheten for å 
bruke .Prefs filer, slik at Preferences vil bli 
så brukervennlig som mulig. Så 
hvis du ved en senere anledning 
skulle finne på og utvikle en data¬ 
base, tekst behandler eller lig¬ 
nende, så er denne rutinen ideell 
for denslags arbeide. 

Programmet er delt inn i tre 
forskjellige prosedyrer, dernest kommer 
hjelpe prosedyrene som er til for å lette 
arbeidet med såkalt ’translation’ av de 
kommandoer som sendes via 
"Source! (?)" stringene. Den første 
prosedyren heter ’install_commands", 
denne gjør akkurat som navnet betegner 
nemlig å legge inn de definerte komman¬ 
doene. Som du vil se så har jeg bare lagt 
inn en provisorisk kommando som ek¬ 
sempel. når man skal definere en ny kom¬ 
mando så legger man bare til en data linje 
(pass på at siste linje er: DATA "*",-1) i 
rekken. Den siste linjen med data er 
markert med "*",-1. Dette betyr at det ikke 
finnes flere definerte kommandoer. 
Defineringen er følgende: 

DATA "<<KOMMANDO NAVN>>",anntall 

parametre. 

Du kan definere maksimalt hundre kom¬ 
mandoer, samt at hver kommando har en 
barriere på maksimalt 10 parametre. En 
parameter kan enten være text eller verdi. 
Programmet vil ikke se forskjell på disse 
to elementene, men snappe opp teksten 
(legges i "SPAR$(?)") samt lage en verdi 
variant av denne (legges i "VPAR(?) n ). 

La oss nå si at vi ønsker å lage en ny 
kommando! Da går vi først inn i 
prosedyren ’install_commands", vi lager 
et mellomrom imellom siste linje slik at 
linjen med "DATA "*",-1" flyttes nedover. 
Deretter skriver vi f.eks: DATA "pluss",3 
Det vi da har gjort er å lage en ny kom¬ 
mando som heter ’PLUSS’, denne kom¬ 
mandoen trenger tre parametre. 

Etter dette er gjort går vi ned til 
prosedyren ’ LIBRARY’, inne i denne vil 
du finne en del Labels kalt ’c_l, c_2,c_3’ 
osv.. Hvis kommandoen du definerte 
f.eks er kommando nummer 4 inne på lis¬ 
ten i ’install_commands’ prosedyren, så 
vil programmet hoppe til en Label kalt 
’c_4’ i Library prosedyren!, naturlig nok. 

Det eneste du da behøver å gjøre, er og 
tenke ut noen fiffige effekter, definere et 
kommando navn samt antall parametre, 
deretter kan du sette deg tilbake og lage 
kommandoen under Labelen ’c_(liste 


nummer)’. 

Men hvordan blir parametrene over¬ 
ført ifra selve hoved programmet? 

Alle parametrene leses som sagt inn i 
Spar$(?) og vpar(). Hvis du nå har defin¬ 
ert en kommando som heter ’pluss’, som 
trenger tre parametre så kan program¬ 
meringen seut som iEks. 2.1. 


Du må altså bruke vpar/spar variablene 
til og arbeide med!. Vpar(?) er den verdi¬ 
en parameteret representerer, og spar! 
er naturlig nok en tekst variant av dette. 
Du må selv passe på hvilken parameter 
som skal være tekst, og hvilken parameter 
som skal brukes som verdi. 

Etter at du har definert den nye kom¬ 
mandoen, så bruker du den akkurat som 
du ville gjort i amos, inne i en av source$ 
linjene. Husk og avslutte den siste 
source$ linjen med "end". Alle komman¬ 
doer MÅ skrives med små bokstaver, dette 
gjelder ikke parametrene!. 

Altså, først kjøres prosedyren "IN- 
STALL_COMMANDS", dette vil reg¬ 
istrere alle kommandoer som ligger i lis¬ 
ten, deretter kjøres prosedyren "CON- 
TROLLER", denne vil oversette program¬ 
met som ligger i ’Source$’ linjene og 
hoppe ned til den respektive "C_?" labe¬ 
len inne i LIBRARY" prosedyren. 

Det er ikke så vanskelig som du tror!, 
lek litt med programmet, det er enkelt å 
utvide det!, hva med globale variabler for 
både amosPro og Controlleren? 

En slikt kontroll språk er ikke bare 
nødvendig for å definere styringen på fig¬ 
urer etc., man kan også lage kommando¬ 
er for styring av spillebrett osv., slik at 
spillet vil lese en tekst fil som inneholder 
et lite program som igjen vil styre hva som 
spillebrettet skal inneholde. 

Den vil som sagt, spare deg for flere 
timers knotting!. Den er enkel å imple¬ 
mentere i en editor struktur, slik at en 
’levef fil kan defineres ved ’Point & Click’ 
prinsippet. 

Da ønsker jeg dere lykke til for denne 
gangen, heng med, vi nærmer oss finale 
dagen!. Har du spørsmål eller kom¬ 
mentarer så kontakt: 

Jon Lennart Berg. Farmand Stredet, 
JærnbaneGt. Id, 

3110 Tønsberg 
TLF: 33 44 36 65 

PS. Programlistingen til dette kurset er så- 
pas lang at den er plasert på vedleggs- 
disketten. 


Eks «2.1: 

LISTE #Kommando kode. 


C_2: _verdi=vpar(1)+vpar(2)+vpar(3) 

pop proc 
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Excalibur BBS 


Møt Excalibur BBS for Win¬ 
dows En PC kan brukes til 
uendelig mye mer enn bare 
tekstbehandling og spill. Et 
modem og et egnet termi¬ 
nalprogram er alt som 
trengs dl å nye veier i BB- 
S’enes uendelige verden. 

F lere og flere skaffer seg PC for å ha 
hjemme. Det å ha en PC i huset er 
snart like naturlig som det å ha ra¬ 
dio og TV. Når den først er kommet i hus, 
blir PC’en brukt til nær sagt alt mulig, fra 
å være et arbeidsredskap for hjemmekon¬ 
toret som kjører tekstbehandling, regn¬ 
eark og presentasjonsprogram, eller et 
arkiv for matoppskrifter og musikkalbum, 
og til å benyttes som spillemaskin for de 
yngre i familien (og en del voksne også). 
Felles for alle disse bruksområdene er at 
det som regel er isolerte, enkeltstående 
PCer som brukes, og med programmer 
som enten fulgte med maskinen da den 
var ny, eller som er kjøpt i en ordinær 
databutikk og tatt med hjem i en eske. For 


de som bruker PC’en på denne måten, og 
det er nok de fleste, ligger det en hel uop¬ 
pdaget verden utenfor husets fire vegger, 
og denne verdenen kan nås gjennom et 
annet, meget vanlig apparat, nemlig tele¬ 
fonen. Det som det hele dreier seg om, er 
datakommunikasjon. 

Elektroniske oppslagstavler 

Datakommunikasjon er datamaskiner 
som snakker med andre datamaskiner. 
Nå er det riktignok ikke helt sant at dette 
foregår gjennom en vanlig telefon, for 
datamaskiner har sin egen type telefonap¬ 
parat som går under betegnelsen mo¬ 
dem. Disse kobles imidlertid til helt van¬ 
lige telefonlinjer, og de overfører data¬ 
maskinenes eget språk: ettall og nuller. 
Den kanskje vanligste måten å bruke en 
PC med et modem på, er å koble seg opp 
mot elektroniske oppslagstavler, også kalt 
BBS’er. (BBS er en forkortelse for Bul- 
leun Board Service). Kort fortalt likner 
disse på vanlige, gammeldagse opp¬ 
slagstavler på den måten at de kan in¬ 
neholde meldinger, oppslag, spørsmål og 
svar på disse, organisert i egne områder, 
gjerne kalt konferanser. (BBS’er in- 
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Jobbautomat 


Alt foregår i vinduer: Her er vises filene i 
biblioteket «MS Visual Basic», som finnes 
under «Windows programmer». Legg merke 
til at alle operasjoner er tilgjengelige via 
verktøyknapper. Det er faktisk mulig å ha 
opp til 32 vinduer åpne samtidig 


Tilleggsmodul: Jobbautomaten på Trader’s 
Mascot BBS er en selvstendig database 
integrert med Excalibur. 



Nytt BBS-system 


Tema 


Av: Tor Myklebust 


Hovedmenyen til Trader’s Mas¬ 
cot BBS - et godt eksempel på 
et Excalibur skjermbilde 


ncholder som regel mange andre ting i 
tillegg til dette.) Denne artikkelserien 
skal omhandle nettopp et slikt BBS sys¬ 
tem. Men denne skiller seg ut fra massen 
av kjedelige, tekstbaserte og ofte fargeløse 
oppslagstavler. Dette systemet glir rett inn 
blant de moderne programmene, med 
strømlinjeformede og fargerike grafiske 
grensesnitt, som betjenes med pek-og- 
klikk i vinduer, nedtrekksmenyer og 
knapper: Møt Excalibur BBS for Win¬ 
dows! 

Ikke som alle andre 

Excalibur BBS inneholder alt som de an¬ 
dre BBS systemene har. Her finnes kon¬ 
feranser, bulletiner (som er korte eller 
lengre tekstmeldinger til allmen 
beskuelse), filområder og private 
postkasser for alle brukere. Også 
utvidelser fra tredjeparts leverandører er 
tilgjengelige (det som kalles dører i tekst¬ 
baserte oppslagstavler). Systemet in¬ 
neholder imidlertid mye mer, visning av 
bilder og avspilling av lydfiler for å nevne 
noe, men den største forskjellen er 
denne: Excalibur gjør alt dette på en 
bedre måte, og ikke minst, mye enklere. 



Nedlasting av filer: Du kan ha flere filer 
liggende i kø for overføring til deg. Det er 
også mulig å gjøre andre ting mens filene 
sendes i bakgrunnen. 
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Dette skyldes dels at BBS systemet er så in¬ 
tegrert i Windows-miljøet at det til tider 
minner sterkt om et hvilket som helst van¬ 
lig Windowsprogram, og dels selve måten 
systemet er konstruert og programmert 
på. For her er det ikke snakk om å sitte å 
stirre i sju lange og sju brede på et tall som 
sier hvor mange minutter det er igjen før 
filen du ville laste ned er ferdig overført. I 
Excalibur er man nemlig ikke begrenset 
til å gjøre kun én ting av gangen. Det å 
hente ned fem forskjellige filer fra 
forskjellige biblioteker, samtidig som 
man sender fra seg en fil og to lange inn¬ 
legg i en konferanse, og opp i alt dette 
fører en direkte samtale med en annen 
bruker som er pålogget, ja det er nettopp 
det dette BBS systemet er laget for. Og 
når det hele har et grafisk grensesnitt i 
beste Windows-stil, med figurer og knap¬ 
per og alt som hører til, er det lett å ønske 
seg at man aldri behøvde å se en vanlig 
tekstbasert oppslagstavle igjen noen 
sinne. 

Under utvikling 

Nå er ikke bildet fullt så rosenrødt som 
det kanskje kan se ut som, for heller ikke 
Excalibur er den perfekte oppslagstavle, i 
hvert fall ikke ennå. Dette skyldes mye at 
systemet fortsatt er under utvikling, for 
det har ennå ikke kommet ut i en ferdig 
førsteversjon. Systemet har vært tilgjen¬ 
gelig i et par år, og har på denne tiden 
blitt utgitt i snart 20 beta (eller test)-ver¬ 
sjoner. Likevel finnes det allerede flere 
tusen BBS’er med dette systemet rundt 
omkring i verden i dag. Og dette tallet, 
sammen med antall brukere, øker stadig. 
Et av tingene som er dårlig støttet pr. 
idag, er muligheten til å lese og svare på 
sin private post og andre meldinger uten 
å være oppkoblet (såkalt offline lesing). 
Dette er dog ingen grunn til ikke å bli 
nærmere kjent med Excalibur. Den første 
offisielle versjonen (1.0) av systemet er 
dessuten ventet i januar neste år, og 
denne vil trolig rette opp mange av mang¬ 
lene i blant annet postgangen, i tillegg til 
å øke både antall finesser og den 
generelle ytelsen. 


Uendelige muligheter 

Samtidig som selve Excalibur systemet 
utvikles, kommer det også stadig flere til¬ 
leggsmoduler fra tredjeparts leverandør¬ 
er. Disse tilleggene kan nesten oppfattes 
som egne «system» i systemet. Og det er 
egentlig bare fantasien som setter grenser 
for hva som kan lages for å bygge ut en 
Excalibur BBS. Dette er faktisk noe av det 
mest interessante med hele dette BBS sys¬ 
temet, for denne muligheten gjør det 
mulig for den som administrerer opp¬ 
slagstavlen (dvs. SysOp) å benytte den til 
nær sagt hvilket som helst formål. Tenk 
bare å kunne sitte hjemme ved PC’en og 
søke etter ledige jobber, slå opp adresser 
på firma du vil kontakte, finne frem 
gjeldende rutetabeller til NSB, eller 
bestille CD-titler eller sydenreiser bare 
ved å klikke litt frem og tilbake med 
musen. Alt er mulig å gjøre på en Excal¬ 
ibur BBS som er lagt til rette for det, og 
finnes ikke dette allerede på din favorit- 
toppslagstavle, kan du jo prøve å skrive en 
ønskeliste til SysOp. Brukere av Excalibur 
går en spennende fremtid i møte. 

Hvordan komme i gang 

De som har gjettet at man ikke kan kom¬ 
munisere med Excalibur med et vanlig 
tegnbasert terminalprogram (Procomm, 
Telix o.l.), har gjettet helt riktig. For å få 
frem alle de grafiske vinduene og knap¬ 
pene og dialogboksene, må brukeren 
naturlig nok ringe opp med et spesielt ter¬ 
minalprogram, som faktisk også heter Ex¬ 
calibur. Dette er ikke å få kjøpt noe sted, 
men fortvil ikke av den grunn. En Excal¬ 
ibur BBS kan faktisk ringes opp med et 
tegnbasert kommunikasjonsprogram. Du 
kommer riktignok ikke i inn i selve Excal¬ 
ibur systemet, men får i stedet overført en 
kopi av Excalibur programmet. Når du 
har pakket ut og installert dette, ringer du 
opp BBS’en igjen, og denne gang ligger 
en hel grafisk verden åpen, klar til å ut¬ 
forskes. 

Når det gjelder krav til maskinvare for 
å koble seg opp mot en Excalibur BBS, så 
er det ikke å anbefale å bruke noe 
dårligere enn en PC med 486-prosessor 



Privat telefonkatalog: Excalibur terminal- 
programmet holder rede på dine favoritt 
BBS’er. Brukernavn og passord lagres 
sammen med hvert telefonnummer - 
Påloggingen kan ikke gjøres enklere. 



Email: Meldinger som du vil sende, kan 
skrives før du logger deg på. Du har også 
muligheten til å hekte på filer som følger 
teksten frem til mottaker. 
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og et modem som opererer med 9600 
baud (som er et mål for overføring¬ 
shastigheten til modemet) eller høyere. 
Heldigvis er dette å regne som standard¬ 
utstyr i dag, og et modem som går med 
14400 baud kan kjøpes for godt og vel et 
par tusen kroner. Husk at det du betaler 
ekstra for et raskere modem, kan du fort 
tjene inn igjen på telefonregningen. 
Dette gjelder spesielt hvis du ofte laster 
ned filer. 

Hvor finnes Excalibur? 

Dessverre finnes de aller fleste Excalibur 
BBS’er i utlandet, nærmere bestemt i 
USA. Systemet er jo dessuten utviklet i 
USA, og har brukt litt tid på å finne veien 
til Norge, noe som forhåpentligvis vil en¬ 
dre seg nokså raskt. Det finnes imidlertid 
en oppslagstavle her i landet som benytter 
dette systemet, og som er kommet godt i 
gang. Den heter Traders Mascot, og kan 
nås på tlf. 70 12 90 14 (hele døgnet). Her 
finnes mye forskjellig å kikke på, og 
foruten å laste ned filer herfra, går det an 
å kjøpe og selge ting via denne tavlen. Ut¬ 
valget spenner over veldig mye, som det 
er umulig å gå nærmere inn på her. Ring 
heller og se selv. En annen sak som det er 
verdt å nevne når det gjelder Traderis 
Mascot BBS’en, er at den har landets en¬ 
este online jobbautomat som ikke er 
drevet av Arbeidsdirektoratet. Denne 
tjenesten er et glimrende eksempel på 
hva som er mulig å lage med en tilleg¬ 
gsmodul til Excalibur. 

I denne artikkelen har vi kun tatt et 
overblikk over Excalibur BBS og vist noe 
av det som dette systemet har å tilby. 

Vi regner med å komme tilbake ved en 
senere anledning der vi skal gå nærmere 
inn på de forskjellige finessene som er 
tilgjengelige for deg som bruker. I mel¬ 
lomtiden: Ha det moro! 

Spørsmål og forslag mottas med takk, 
skriv til: 

GiGA, Boks 266, 1450 Nesoddtangen. 
Merk konvolutten «Excalibur». 



The Company DataBase - et annet eksem¬ 
pel på en Excalibur tilleggsmodul. Bare 
fantasien setter grenser for hvordan dette 
systemet kan bygges ut. 
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Introduksjon til Internet 


Internet er det ordet alle 
snakker om idag. Internet 
har i dag mellom 20 og 30 
millioner brukere, og dette 
tallet øker med ca. 100 000 
hver måned. Denne artikke¬ 
len vil gi en enkel oversikt 
over hva Internet er, og om 
noe av det Internet kan tilby 
deg som bruker. 

D et som idag kan kalles Internet 
fikk sin spede begynnelse helt 
tilbake i 1969 når et amerikansk 
forsvarsdepartement kalt Defence Ad¬ 
vanced Research Projects Agency 
(DARPA), fant ut at de måtte forbedre 
måten å utveksle informasjon mellom 
forskere som var plassert på forskjellige 
steder. Det startet i det små, med bare fire 
datamaskiner i et nettverk også kalt 
DARPANET. Tidlig på 70-tallet ble 
nettverket kalt ARPANET etter en navne¬ 
skifte i det amerikanske forsvaret. Først i 
1984 begynte Internet å ligne på det som 
vi idag forbinder med Internet, da Na¬ 
tional Science Foundation startet 
NSFNET. NSF hadde fem superdatamask- 
iner som ble gjort tilgjengelig for univer¬ 
siteter og andre undervisningsinstitusjon¬ 
er. I 1987 gjennomgikk NSF nettverket en 
overhaling og fikk blant annet bedre tele¬ 
fonlinjer og datamaskiner. På slutten av 
80-tallet ble flere private universiteter og 
organisasjoner tilknyttet nettet. Frem til 
idag har også de fleste som har vært 
tilknyttet Internet vært institusjoner som 
universiteter, høyskoler og statlige organ 
som for eksempel NASA. Internet er idag 
utbredt over hele verden. Her i Norge har 
de fleste høyskoler og universiteter til¬ 
gang til Internet. De som har tilgang til 
Internet her hai* en fordel sammenlignet 
med de som må sitte hjemme å prøve ut 
Internet, Staten betaler nemlig regninga. 


Det er UNINETT i Trondheim som står 
for administrasjonen av Internet i Norge. 
Dersom man vil ha tilgang til Internet 
hjemme i sin egen stue, så er den billigste 
måten å ringe opp noen av de som tilbyr 
tjenesten, som for eksempel Oslo Nett 
eller EuroNet. Internet tilbyr mange tjen¬ 
ester. De vanligste er elektronisk post (E- 
MAIL) der man har adresser som for ek¬ 
sempel: 

brukernavnøserver.nettnavn.land 

File Transfer Protocol (FTP) - som navnet 
sier er dette en protokoll som gjør det 
mulig å overføre filer. En annen vanlig 
tjeneste er Gopher ( som på norsk betyr 
jordekorn...). Denne tjenesten lar bruk¬ 
eren søke (grave!) etter informasjon om 
et hvilket som helst emne over hele Inter¬ 
net. Gopher ble utviklet av University of 
Minnesota. Dersom man er interessert i å 
søke etter filer som ligger på FTP-tjenere 
kan man bruke verktøyet Archie. 

Den nærmeste Archie-serveren ligger i 
Sverige. En mye brukt tjeneste på Inter¬ 
net er den såkalte Usenet. Her har man 
mange forskjellige diskusjonsgrupper/ 
nyhetsgrupper der man diskutere alt mel¬ 
lom himmel og jord. Måten man tar del i 
diskusjonen på er ved å poste sitt syn til 
den aktuelle nyhetsgruppen. 

Dersom man vil ha en mer direkte kon¬ 
takt er IRC tjenesten det rette valget. IRC 
står for Internet Relay Chat. Når du er 
tilkoblet IRC får du en oversikt over de 
kanalene man kan koble seg til. På hver av 
disse kanalene har de et diskusjonstema. 
Når du har valgt kanalen som du vil inn 
på er det bare å begynne å skrive inn det 
du vil si til de andre debattantene. Dette 
er en meget vanedannende tjeneste, så 
dersom man ringer hjemmefra så bør en 
passe på telefonregninga... 

WWW 

Tjenesten World Wide Web (WWW) er 
som navnet sier et verdensomspennende 
nett av tjenere der man kan bruke 


Internet 



avanserte søk, der kobling mellom flere 
forskjellige referanser brukes som kri¬ 
terier. Arbeidet med dette systemet startet 
på CERN European Particle Physics Labo- 
ratory. WWW er et informasjonssystem på 
linje med Gopher. Mulighetene er 
mange. Informasjon kan vises både som 
lyd, bilde,tekst og levende video. 

Hva trenger man for 
å komme igang 

Man trenger først å fremst et modem. Jeg 
vil anbefale et 14.400 bps modem. Det er 
ikke noe i veien for å bruke et tregere mo¬ 
dem, men det får en svi for på telefonreg¬ 
ninga. Ellers trenger man et vanlig kom¬ 
munikasjonsprogram og tilgang til en 
On-line konto hos en av de som tilbyr 
slike tjenester her i Norge. Tjenestene 
som du får tilgang til varierer fra noen få 
som for eksempel, E-MAIL og FTP til full 
pakke med Gopher, WWW og IRC med 
flere. 

E-MAIL 

Dette er en meget nyttig og mye brukt 
tjeneste. Du skriver inn brevet ditt i en 
mail editor og kan så sende posten slik at 
den når frem til adressaten innen få 




Fig.l Bildet viser bruk av FTP i Windows-miljø. 


Fig.2 Skjermbilde av USENET news. 
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sekund. E-MAIL tjenesten har også mu¬ 
lighet til å sende for eksempel bilder eller 
andre typer filer tilknyttet brevet. 

FTP 

De fleste ftp-tjenere er i dag tekstbaserte 
UNIX servere og man kommer derfor 
bort i bruken av noen enkle UNIX kom¬ 
mandoer. Eksemplet nedenfor er tatt i fra 
en UNIX basert ftp-tjener. Dette er en av 
de mest vanlige måtene å overføre filer 
på. Det er ikke nødvendig å kunne mange 
forskjellige kommandoer for å komme 
igang med overføringer av filer. Dersom 
man bruker FTP i tekstmiljø så kan man 
for eksempel bruke kommandoen : 
open wuarchive.wustl.edu 
(wuarchive.wustl.edu er navnet på en ftp- 
tjener) Når så kontakten med ftp- 
tjeneren er opprettet, kommer det en 
standard skjerm der man får et spørsmål 
om brukernavn. Der skriver man enten 
anonymous eller guest. Det neste man så 
far spørsmål om er passord, og der svarer 
man med E-MAIL adressen sin. 

Deretter kommer det som regel opp 
litt informasjon om hva basen inneholder 
og hvilke informasjonsfiler du bør lese. 
Det er lurt å laste ned informasjonsfilene, 
og så lese igjennom filene i fred og ro når 
du ikke er pålogget! 

De mest interessante filene ligger som 
regel under et directory som kalles /pub 
i public). Når man skal laste ned filene er 
det lurt å velge riktig type fil (ASCII eller 
binær). Dette gjøres ved å skrive bin , der¬ 
som man vil se hvor langt man er kommet 
i filoverføringen så kan man bruke kom¬ 
mandoen hash. En "skigard” # vil da vises 
for hver 1024 byte som blir overført. 

For å overføre fila man ønsker skriver 
man get <filname.ext> Fila blir nå ned- 
lastet til din On-line konto. Se fig. 4. 

Det finnes mange interessante ftp- 
genere over hele verden. Her har du til¬ 


gang til en utrolig mengde av share- 
ware/freeware for både PC, Mac, Amiga 
med flere. Du kan hente informasjon om 
NASA sitt romprogram med daglige opp¬ 
dateringer, i tilknytning til informasjonen 
fra NASA finnes det også et stort billed¬ 
materiale som er tilgjengelig. Dersom du 
er interessert i hva været kan komme til å 
se ut de nærmeste dagene, kan du hente 
satellittbilder fra et universitet i Skott¬ 
land. Musikk interesserte kan koble seg 
opp til en base i Nevada, hvor man kan 
hente ned sangtekster med medfølgende 
grep og tabulatur. Dette er bare et lite ut¬ 
valg. Det som begrenser deg vil være din 
fantasi og lommeboka... 

USENET 

På USENET kan man delta i diskusjoner 
om alt fra din favoritt artist til hvor mange 
UFO’er som er blitt sett i løpet av den 
siste uka... Selv om en god del av de 
såkalte newsgroups er ganske så useriøse, 
så er jeg sikker på at man kan finne 
diskusjoner som interesserer alle. Dersom 
man for eksempel har et programmering- 
sproblem som virker uløselig, kan man 
poste problemstillingen til en passende 
nyhetsgruppe, og man er så å si garantert 
å få svar. 

GOPHER/WWW 

Dersom man skal søke informasjon på In¬ 
ternet er enten Gopher (fig.3) eller 
WWW 7 det beste alternativet. Gopher be¬ 
grenser seg for det mest i å sende ut tek¬ 
stinformasjon, mens WWW 7 også benytter 
seg av bilder,lyd og video i tillegg. Go- 
pher-genere presenterer informasjonen i 
et hierarkisk system. I dag er det cirka 
3000 Gopher-tjenere verden over 
Se fig. 1. 

I dag er den mest populære WWW- 
klienten MOSAIC fra NSCA. Denne 
typen klient kan brukes under MS Win¬ 


dows, Mac, X Windows (UNIX, XI1 stan¬ 
darden er dominerende). Se fig. 2. 

IRC 

Internet Relay Chat er en ganske populær 
tjeneste, selv om man kan tvile på dens 
seriøsitet til tider. Her kan man snakke 
med datafolk fra hele verden. Aktiviteten 
fra Norge og resten av Norden er ganske 
så fremtredende. Temaene som 
diskuteres her er mange og jeg vil anbe¬ 
fale å teste ut kanalene som heter Norge, 
Noreg eller som har tilknytning til Nor¬ 
den. Men vær høflig ellers er sjansen stor 
for at du blir sparket ut av kanalene. 

Hva koster dette ? 

Foruten vanlige teletakster til On-line 
tjenesteyteren må en også betale enten en 
årsavgift eller kvartalsavgift for bruken av 
din On-line konto. Oslo Nett og EuroNet 
er to On-line tjenesteytere her i Norge. 
Begge disse genesteyterene har bra ut¬ 
bygde tjenester. 

Dersom det er noen spørsmål, kan 
dere henvende dere til: 

GIGA, Postboks 266, 1450 Nesoddtangen 
Merk konvolutten ‘Internet’ 


Visste du at... 


Når du starter maskinen kan du trykke 
F8, for å velge hvilke drivere som skal 
lastes inn. F5 vil hoppe over 
Config.SYS og Autoexec.BAT og gå rett 
til DOS. (Versjon 6 og oppover). 

...Du kan skrive «DIR...» for å liste alle 
katalogene. Det samme gjøres med 
«DIR /AD» og «DIR *.». 


Viewer - C:\TMP\RSUPP0RT.TXT 


1. General Information Service 

Address: telnet info.cern.ch 

Content: All the information from the servers below, plus OverView 

of online information in general, by subject, organisation 
or protocol, with hypertext links to WWW, WAIS and Gopher 
servers, telnet sites, news groups, etc. 

The following servers are all accessible by telnet to info.cern.ch or 

by running WWW software on an internet-connected machine. 

2. CERN Computer Center 

Address: www "http://crnvmc.cern.ch/FIND" 

Content: Newsletters, Manuals, General information notes, Help files. 

News articles, etc. of interest to High Energy Physics 
community or CERN users, and CERN program library users. 

Facilites: Keyword search, document retrieval 


. 3. CERN phone book 

1 Address: www "http://crnvmc.cern.ch/WH02" 

Fig.3 Skjermbilde av Gopher. 



Fig.4 Skjermbildet viser WWW-klienten MOSAIC. 
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Kommunikasjonsforvirrin 


Baud og Bits Per Second 
(BPS) blir ofte omtalt om 
hverandre som ett, noe som 
ikke er korrekt; De har noe 
med hverandre å gjøre, men 
er veldig forskjellige - dette 
vil belyses i denne artikke¬ 
len. 

B PS er måleenheten for antall bits, 
dvs antall 0 og 1 som blir sendt ig¬ 
jennom kommunikasjons 

kanalen (modem <-> modem) pr. 
sekund. Hvert tegn, hvorvidt det er en 
bokstav et tall e.l består av en rekke bits (0 
og 1). Baud er måleenheten for antall sig¬ 
nal variasjoner igjennom kommu¬ 
nikasjons kanalen eller forandring av sta¬ 
tus pr. sekund. Status betyr enten 
frekvenser, spenninger eller andre foran¬ 
dringer på kommunikasjons kanalen. 
Selv om et 300 baud modem har 300 sig¬ 
nal forandringer pr. sekund, betyr ikke 
dette nødvendigvis at modemet er på 
300bps. Det er modulasjons teknikken, 
som avgjør bps hastigheten. Ulike mod¬ 
ulasjons teknikker utnytter baud slik 
at den kan sende flere bps pr. signal 
variasjon. Altså vil et 300 baud mo¬ 
dem, med modulasjons teknikk til å 
sende 2bps pr. signal variasjon få 
GOObps M 300baud x 2bps = 600bps". 
Allerede kan vi konkludere med at 
modem har en langt høyere bps 
hastighet enn baud hastighet. 2400 
bps modemet, med CCITT V.22 spe¬ 
sifikasjoner er egentlig et 600 baud 
modem, med en modulasjons teknikk 
som sender 4bps pr. signal forandring. 

CPS 

Definisjons problemet mellom Baud og 
bps skulle nå være avklart, men hvorfor 
får man kun f.eks 230cps når man down- 
loader (henter) en pakket fil fra en BBS? 
Characters per second (CPS) er et annet 
viktig "måleinstrument" når man skal 
overføre data mellom to modemer. CPS 
er antall symboler, tall, bokstaver og lin¬ 
jeskift som blir sendt over kommu¬ 
nikasjons kanalen pr. sekund. CPS er der¬ 
for den viktigste måleenheten når vi skal 
finne den reelle hastigheten vi får ved 
overføring av data. Utregningen for CPS 
er antall bps dividert på antallet bits char- 
acteren er på, i tillegg kommer eventuelt 
start og stopp bit. Det vanligste oppsettet 
for BBSer er 8 bits, en stop bit og ingen 
pantet. Dersom systemet har 7 bits, vil det 
i tillegg til stop bit være en paritet bit. Alt¬ 
så kan man dividere eps hastigheten med 
9. Men da skulle hastigheten ved over¬ 
føring med et 2400bps modem være på ca 


BAUD, BPS og CPS 

Av: Rudi Baumgarten 


267cps? I tillegg må man ta overførings 
protokollen med i 'regnestykket’. Over¬ 
førings protokollen vil ha en overhead 
(error control protoeol information), 
som sjekker at alt går riktig for seg - slik at 
data ikke forsvinner på veien. Dersom da¬ 
ta skulle forsvinne på veien, vil blokken 
bli sendt om igjen automatisk. Dette vil 
selvfølgelig reduserer eps hastigheten. 
CPS hastigheten er også avhengig av 
hvilken protokoll man benytter seg av. 
Xmodem og Ymodem følger med i stort 
sett alle kommunikasjons programmer, 
men er også blant de tregeste overføring¬ 



sprotokollene som finnes. Årsaken til 
dette er den korte blokk lengden på 128 
bytes (den kan være på 1024 bytes også), 
det betyr at for hver blokk på 128 bytes 
som blir overført, må det i tillegg følge 
med en overhead. Den mest brukte pro¬ 
tokollen er nok Zmodem protokollen, 
som har en overhead for hele filen som 
blir sendt. Zmodem protokollen vil være 
ekstra effektiv dersom modemet er utstyrt 
med hardware feilkorrigering (MNP 
klasse 2 dl 4 eller V.42). Et populært kom¬ 
munikasjons program, som har Zmodem 
protokoll er TELIX. Dette kom- 
munkasjons programmet er sharware og 
kan hentes på de fleste BBSer. Selv om da¬ 
gens modemer leveres med feilkorriger¬ 
ing, må man huske på å akdvere dette. 
Svært mange bruker fabrikk oppsett til 
modem leverandøren; Det man da bør 


være oppmerksom på, er at ikke alle mo¬ 
dem leverandører har slått på feilkor¬ 
rigering som default (standard). Det vil 
derfor alltid være lurt å undersøke med 
manualen til modemet, om dette er ak¬ 
tivert - før man setter i gang med å ringe 
opp BBSer og andre oppringbare syste¬ 
mer. Dersom du er usikker på mode- 
moppsettet ditt, kan du skrive en meldiqg 
på en BBS. Kompetanse nivået på BBSer 
er ofte langt høyere enn den hjelp du kan 
få via 820- support nummre. 

Komprimering 

Dagens modemer har også komprimer¬ 
ing, som vil gi en langt høyere CPS 
hastighet enn den vi nå har lært å regne 
ut. Dersom man henter ned en ren ascii 
fil, vil man ved hjelp av V.42bis kunne 
komprimere filen slik at hastigheten blir 
4:1, dvs firedobblet. Det vil bety en CPS 
hastighet på rundt 920cps med et 
2400bps modem. Dersom du ikke har 
V.42bis, men MNP5 kan det være lurt å slå 
denne av. Årsaken er at MNP5 selv ikke 
klarer å avgjøre hvorvidt filen er pakket 
eller ei (V.42bis finner ut om filen 
allerede er pakket). Det betyr at 
pakkede filer som hentes med MNP5, 
vil gå tregere enn med MNP5 slått 
av. De fleste filene som ligger på 
BBSer, vil stort sett alltid være 
pakket - fordi det sparer plass på 
harddisken, samt gir brukere uten 
MNP5 og V.42bis mulighet til å 
hente ned filer raskt. For å kunne 
benytte komprimering, må man 
sette hastigheten mellom DTE og 
DCE (datamaskin og modem) til 
høyere bps hastighet enn det 
modemet er på. De fleste 14.400bps mo¬ 
dem kan sette til 57.600bps i kommu¬ 
nikasjons programmet, mens 28.800bps 
modem kan settes til 115.200bps. Når 
man opererer med slike hastigheter, må 
man også anskaffe seg en 16550 UART, 
dersom man ikke har et internmodem. 
Uten en 16550 UART, vil seriell porten 
ikke klare å holde følge med dataflyten 
mellom datamaskinen og modemet. 
Dette medfører at feilprosenten blir høv 
og blokkene må sendes om igjen - som i 
sin tur reduserer eps hastigheten. 

Dårlig forbindelse 

Til syvende og sist er linje forholdene 
avgjørende for hvor høy hastighet du får 
ved overføring av data. Dette avgjøres bl.a 
av om du er knyttet til en analog sentral, 
eller en digital sentral. Dersom du får 
problemer med høyhastighets modem, 
bør du kontakte televerket og få avklart 
hvorvidt du er tilknyttet en analog eller 
digital sentral og ev. når du blir tilknyttet 
en digital sentral. 
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Hocus Pocus 
289,- 


Duke Nukem II 
378,- 


Wacky Wheels 
378,- 


Halloween Harry 
378,- 
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PRO SOFT Norge 

Boks 215, 2070 Råholt 

Tlf. 63 95 40 77 Fax: 63 95 44 62 BBS: 63 95 44 66 


Dette skriver Amerikansk presse om Rice of the Triad: 


"Rise of the Triad is sure to have every DOOM freak in the 
world lining up just to drool over it" 

-Interactiv Entertainment 

"Rise of the Triad provides everything an action gamer 
could want. Blistering action and a sense of humor make 
Rise of the Triad one of this year's favorites." 

-Computer Game Review 
"This game is the most multi-player frendly product we've 
seen... Its got kick, it's got power, and, with its double load 
of buckshot, it's sure to hit the target, especially when 
multiple targets (and multiple players) are involved. 

•Computer Gameing World 
(Vi fører alle spill fra EPIC MEGAGAMES 
RING FOR PRIS.) 


Pinball Pack 1 

368,- 

Pinball Pack 2 

368,- 

Pinball Pack 3 

368,- 

Pinball Mega Pack 

820,- 


Jazz Jackrabbit 
489,- 


DOOM 489,- 

DOOM, Hintbok 300 sider 198,- 

DOOM m/Hintbok Ekstra pris 589,- 
DOOM Ekstra Levels 
+ DOOM Control Senter 150,- 

DOOM II (disketter) 499,- 

DOOM II (CD-ROM) 499,- 


Wolfstain 3D 
469,- 


Bio Menace 378, 

Monster Bash 378, 

Kommander Keen Vorticons 325, 

Commander Keen Goodby Galaxy 378, 
Cosmo's Cosmic Adventure 378, 

Duke Nukem 378, 

Major Stryker 325, 

Crystal Caves 325, 

Math Rescue 325, 

World Rescue 325, 

Blake Stone 439, 

Fire Strike 498, 

Mystic Towers 378, 

Raptor 378, 

Rise of the Triad (Januar) 499, 
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Pakking 
av filer 



Av: Finn E. Gundersen 


GOLDGATE. GIF 640x480xl6M. 
Truecolor er det bare JPEG som 
takler skikkelig. 


Nutrilett på harddisken 


Et spill som kommer på 5 
disketter tar kanskje 13Mb 
på harddisken. På disketten 
foran på dette bladet er det 
dobbelt så mye som det 
disketten egentlig har plass 
til. Et bilde kan ta tre ganger 
så stor plass i ett filformat 
som i et annet. Hva er det 
egentlig man gjør med fi¬ 
lene for at de skal bli min¬ 
dre ? 

D et finnes mange metoder for å 
pakke data sammen, men selv 
om de fleste metodene har kryp¬ 
tiske forkortelser slik at det skal være 
enkelt å imponere andre med dem er det 
egentlig kanske enkle prinsipp som ligger 
bak. En av de aller vanligste metodene er 
Run Length Encoding (RLE) som er god 
til å pakke sammen rekker med lik infor¬ 
masjon. I stedet for å lagre mange like 
punkt i et bilde lagrer RLE-metoden bare 
ett punkt og forteller datamaskinen at 
den må kopiere dette mange ganger bor¬ 
tover. RLE er bare brukbar på grafikk og 
gir ikke gode resultater på annet enn 
bilder med flere store ensfargede om¬ 



LIPS.GIF 640x480x16. 

Det store svarte området redder RLE og 
rødtonene redder JPEG. 


råder, men er lett å programmere. RLE 
brukes helst i eldre bildeformat som BMP 
og PCX, men overraskende nok også i et 
‘high-end’ format som TARGA. Enkelte 
utgaver av RLE søker etter like bildepunk- 
ter både bortover og nedover. Dette øker 
ytelsen ganske mye fordi det som oftest er 
mindre variasjon nedover enn bortover. 

LZW 

Når det er få lange rekker med lik infor¬ 
masjon, men derimot enkelte mønster 
som gjentar seg ofte feiler RLE totalt. Da 
brukes Lempel-Ziv-metoden som hele 
tiden ser etter gjentagende mønsU e i det 
den pakker. LZW er grunnstenen i de 
aller fleste populære komprimeringstan- 
dardene i dag. Både DoubleSpace, Stack- 
er, LHA, PKZip og GIF bygger hovedsake¬ 
lig på LZW. Denne metoden virker bra på 
de fleste typer data og brukes på alt fra 
programmer og tekst til lyd og bilder. 
Ulempen med Lempel-Ziv er at det tar litt 
dd å komprimere og den er vanskelig å 
programmere skikkelig. LZW kom¬ 
bineres ofte med Huffman-koding som er 
en smart måte å ta hånd om mønster som 
opptrer ofte. 

Selv Lempel-Ziv feiler i blant. Når det 
er få like mønster i en fil tabber også LZW 
seg ut. Dette gjelder for eksempel digi- 



EARL.GIF. All ditheringen skaper proble¬ 
mer for JPEG og RLE, men slikt liker LZW. 


talisert lyd ( sampler ) og realistiske bilder 
med veldig mange farger som f.eks True¬ 
color bilder på PC. Disse bildene kan ha 
like mange forskjellige farger som det er 
punkter på bildet, og da er det ikke 
mange mønstrene å ta tak i. 

Tap 

Når man komprimerer et program eller 
en tekst er man helt avhengig av at det vi 
får etter dekomprimeringen er helt likt 
det vi hadde før vi komprimerte det, 
ellers vil ikke programmet eller teksten 
være riktig lenger. Med bilder og lyd er 
det anderledes. Øynene og ørene våre er 
følsomme for helheter, men ikke for de¬ 
taljer. Om ikke bildet eller lyden som 
dekomprimeres er helt lik den opprin¬ 
nelige, merker vi ingen forskjell. Det be¬ 
tyr at bilde og lyd inneholder en masse 
unødvendig informasjon som vi ikke får 
nytte av likevel, så hvorfor lagre den ? 

Det går an å trimme bort det unød¬ 
vendige før vi pakker slik at vi får et best ( 
minst ) mulig resultat. MiniDisc-teknolo- 
gien fungerer på denne måten for 
musikk, og det finnes flere grafikkformat 
som gjør det samme med bilder. De to 
mest kjente standardene er uten tvil JPEG 
og MPEG som forventes å bli en del av 
morgendagens digitale TV-sendinger. 



TOWER.GIF. Selv om det bare er 256 farg¬ 
er i dette bildet får LZW problemer. 
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JPEG og MPEG bruker noenlunde 
samme metode, men JPEG er beregnet 
for stillbilder og MPEG for film. 

JPEG 

Et innscannet eller digitalisert bilde har 
mange jevne fargeoverganger og få brå 
konturer. Nøyaktig hvordan fargeover- 
gangen ser ut punkt for punkt er ikke så 
viktig, bildet inneholdt jo ikke enkelt- 
punkter til å starte med likevel. JPEG- 
metoden går ut på å finne disse fargeover- 
gangene og deretter lage seg en oversikt 
over hvor brått de skifter, hvilke farger 
det gjelder og hvilken retaing de har. I 
stedet for å lagre bildet punkt for punkt 
lagres denne informasjonen. For å ut¬ 
nytte dette maksimalt gjøres alle JPEG 
bilder om til 16,8 millioner farger eller 
256 gråfarger. Om det er få brå fargeover¬ 
ganger i bildet blir bildet veldig lite på 
denne måten, men om det er mange kon¬ 
turer som f.eks i tegninger kan man ikke 
utnytte metoden skikkelig fordi det blir 
mange hopp fra en farge til en annen. Da 
risikerer man at JPEG faktisk lager større 
filer enn f.eks GIF. Derfor passer JPEG 
best til innscannede bilder og veldig real¬ 
istiske tegninger. 

Hvor nøyaktig vi ønsker å ha JPEG- 
bildet kan vi velge selv, vanligvis på en 
skala fra 1 til 100 hvor 100 er nesten 
nøyaktig. Det vanligste er å bruke 85 som 
gir svært bra pakking og svært bra kvalitet, 
men det er som oftest mulig å gå ned til 
75 som vanligvis halverer størrelsen på 
filen uten at bildet blir noe særlig 
dårligere. Pass på at skalaen i det pop¬ 
ulære programmet Paintshop Pro på PC 
går andre vei, 1 er mest nøyaktig og 100 
minst. 

Utvidelse 

Når en fil er komprimert inneholder den 
en del kontrollinformasjon som forteller 


hvordan den skal pakkes ut og hvilket for¬ 
mat den har. Om man tvinger et pakke- 
program til å komprimere en fil som det 
ikke har noen forutsetninger for å klare, 
f.eks om man forsøker å komprimere et 
detaljert bilde med RLE, vil derfor den 
‘komprimerte’ filen være større enn den 
originale. 

Enkelte program skifter pakkemetode 
etter hvilken type data det støter på. Alle 
de gode pakkeprogrammene som LHA 
og PKZip har forskjellige metoder å 
pakke på innebygd, men dette er som of¬ 
test variasjoner av LZW. Et grafikkformat 
som støtter mange forskjellige pakkeme- 
toder er TIFF. Dette formatet kan 
håndtere såvel LZW som RLE, men ulem¬ 
pen er at formatet ikke alltid er kompati¬ 
belt med andre program fordi det finnes 
så mange variasjoner av det at ingen pro¬ 
gram støtter alle. 

Bruk 

Når en fil er pakket er den som oftest 
ubrukelig før den er pakket opp igjen. 
Dette gjelder de fleste filer bortsett fra 
grafikkfiler, hvor alle tegneprogram og 
bildebehandlingsprogram forventer at 
grafikken både skal leses og lagres i 
pakket form. De inneholder derfor au¬ 
tomatisk rutiner for å pakke opp og ned 
forskjellige grafikkformat. En programfil 
eller tekstfil derimot må pakkes opp 
manuelt før den kan brukes. Derfor egn¬ 
er pakking seg bare for lagring av filer 
som ikke så ofte er i bruk. DoubleSpace 
og Stacker har til en viss grad endret på 
dette, og med disse programmene in¬ 
stallert pakkes og utpakkes alle filer au¬ 
tomatisk, men selvsagt ikke så bra som det 
kunne vært gjort. En annen plass hvor 
pakkingen av alle filer er automatisert er 
over modem. Grunnen til at modemene 
blir raskere er at kompresjonen blir stadig 
bedre. 



-20% 0% 20% 40% 60% 80% 100% 

Pakkegrad 

Her ser du hvor godt (eller dårlig) de forskjellige pakkeprogrammene pakker bilder av 
forskjellig type. 
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EFFEKTIVE DATA-LØSNINGER 


SALDO-LINE 

Likviditetstyring 

Systemet som kombinerer forfallsbok, 

likviditetstyring, resultatrapporter 

og budsjett. Kr . 1.900.-eks. mva. 

• «Vanlige regnskapssystemer gir deg oversikt 
over økonomisk status pr. idag, men hvordan 
står det til i morgen, om to uker eller seks 
måneder? SALDO-LINE spår fremtiden med 
stor sannsynlighet». 

«Elegant. Grensesnittet er intuitivt og 
lettfattelig, med nedtrekksmenyer og gode 
forklarende ledetekster». 

Computer World 33/92 

• «Faktisk er programmet ikke bare istand til å 

utføre det leverandøren lover, det er i tillegg 
en fryd å arbeide med». Firma 6/92 


ØKO-LINE 

Faktura 

Ordre, purring og renteberegning. 
Klientversjon. K r. 3.900,-eks. mva. 

ØKO-LINE 

Regnskap 

Reskontro, budsjett, prosjekt og 
avdeling. Klientversjon. 

Kr. 4.900,- eks. mva. 

• «Enkelt og effektivt», «Rasjonell bilagsføring» 
og «Meget brukervennlig». Inside Data 2/93 

• «Meget god dokumentasjon og en demo- 
diskett som er det beste vi har sett av selv- 
studieløsninger for regnskapssystemer.» 

PC World Norge 6/7-93 

Integrert faktura og regnskap koster 
kr. 7.900,- eks. mva. 


Spor din forhandler eller ring oss på 
73 96 36 30 

og be om gratis demo-diskett! 

ONLINE 

EDB & REGNSKAPSSERVICE 


POSTBOKS 4285, FOSSEGRENDA, 7002 TRONDHEIM 
TLF. 73 96 36 30 FAX 73 % 37 30 

.X 

[] la, send meg gratis demo-diskett. 

[] la, send meg informasjon om andre 
systemer fra ONLINE 

Firma. 

Navn . 

Adresse.. 

Postnr. 

Sted... 

Tlf... 










































































Tabby kan enkelt styres ved hjelp av dette 
lille programmet. 



j 


Her et eksempel på frihåndstegning i 
Dpaint. Den anvsarlige kunstneren har in¬ 
gen kommentar til kunstverket , og ønsker 
av hensyn til familie og venner å være 
anonym. 


Tabby tegnebrett 


For en mangeårig musbruk- 
er som meg selv, er det så 
godt som umulig å 
bedømme et digitaliserings- 
bord på en rettferdig måte. 
Når man har brukt mus 
nesten daglig i mer enn fem 
år, sier det seg selv at det er 
innarbeidet et arbeidsmøn- 
ster som vanskelig skal 
kunne rokkes ved. 

F or nye databrukere, vil kanskje det 
å skrive med en «datapenn» falle 
atskillig mere naturlig. Derfor har 
jeg valgt å angripe testen fra to sider. Først 
vil jeg se på den tekniske delen, finne ut 
hvorvidt styreprogrammet og digitaliser- 
ingsbordet gjør det reklamen lover, for 
deretter å gi en helt og holdent subjektiv 
bedømmelse hva nytteverdien angår. 

Installasjon og dokumentasjon 

Det var ingen store problemer forbundet 
ved installasjonen. Ved hjelp av en med¬ 
følgende overgang kobles bordet inn i se- 
riell porten. Deretter er det bare å kjøre 
et lite program, som tar seg av styringen. 
Min første innvending går da på doku¬ 
mentasjonen, den er nemlig ytterst man¬ 
gelfull. Jeg har alltid vært forkjemper for 
å inkludere dokumentasjonen som en 
tekstfil, eller gjeme som i dette tilfellet, et 
AmigaGuide dokument. Men dette bør 
ikke være en erstatning for en liten fold¬ 
er, som i det minste beskriver den mest 
grunnleggende delen av installasjonen. 
Det er ikke sikkert alle føler seg trygge på 
verken AmigaGuide eller andre former 
for tekstformidling. I dette tilfellet ville 
det holdt med et lite ark, som beskrev 
oppstarten og kjøring av hjelpefila. 


Når det så gjelder dette AmigaGuide 
dokumentet, fant jeg også småting å sette 
fingeren på der. Det er nemlig lite med 
forslag til smarte anvendelsesområder, og 
ei heller noen gode råd og vink som kan 
hjelpe nye brukere på vei når ting går 
galt. Ytterst beklagelig, med tanke på at 
de færreste har brukt et digitaliserings- 
bord før. 

Programmet som styrer bordet, er en 
commodity. Dermed kan det aktiveres, 
fryses og §emes ved hjelp av Exchange 
som ligger i Commodities skuffen på 
Workbench disketten. Ved hjelp av dette 
programmet kan man velge oppdater¬ 
ingsfrekvens og prioritet, noe som så ut til 
å fungere helt perfekt. Det er allikevel 
synd at man ikke kan lagre disse konstan- 
tene, slik at man slipper å forandre dem 
hver gang man skal jobbe med noe nytt. 
Tegneprogrammer trenger nemlig helt 
andre verdier for å fungere bra, enn et 
tekstbehandlingsprogram. Så det blir en 
god del hopping inn og ut av program¬ 
met for å skifte konstanter. 

Tabby i bruk 

Et viktig moment å ta med seg, er at Tab¬ 
by sluker prosessorkraft. En rask maskin 
er dermed en nødvendighet. Har du en 
Amiga 1200 så vil det gå bra, men akseler- 
ator er å anbefale. Når det er sagt, så fun¬ 
gerer Tabby slik som den skal. Frihånd¬ 
stegning i Dpaint er mulig, men jeg 
finner det dessverre ikke behagelig. Det 
er kanskje en vanesak, men en stor plast- 
penn gir ikke den samme følelsen som en 
myk blyant når man tegner. Så de av dere 
som liker å tegne, og tror at Tabby kan er¬ 
statte papir og blyant, må for all del tro 
om igjen. Vil du ha frihåndstegningene 
dine inn i et tegneprogram, vil jeg anbe¬ 
fale deg å skaffe en scanner. 

Ved vanlig workbench bruk fungerer 


Tabby bra. Vinduer og menyer kan flyttes 
og aktiveres raskt og enkelt. Allikevel fore¬ 
trekker jeg mus. Mye på grunn av vane. 
men også fordi musen kun bruker en 
promille av prosessorkraften og dermed 
interfererer atskillig mindre med store 
prosessorkrevende programmer. 

Konklusjon 

Som dere sikkert har skjønt klarte aldri 
Tabby å fenge meg noe videre. Det er 
kanskje stilig å flytte en penn rundt på et 
lite plastikkbrett, og se pilen fyke over 
skjermen, men jeg har overhodet ikke 
bruk for det. Hvorvidt andre kan ha nytte 
av brettet, skal jeg ikke si noe om. Men jeg 
vil anbefale alle som er fristet, til å prøve 
det først. Så slipper dere å ende opp med 
noe som imponerer bestemor, pappa og 
alle vennene, men som dere ellers aldri 
bruker. 

Vurdering: 75% 

Dokumentasjon: Engelsk 
Pris: 790,- inkl. mva. 

Importør: Netto Norge, Tlf: 51 55 15 77 


Tabby 



Tegne¬ 

brett 


Testet av: 


Andre E. Eide 
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Viper MK II 28 MHz 



Akseleratorflommen til Ami¬ 
ga 1200, ser ikke ut til å 
stoppe. Det strømmer stadig 
inn nye utgaver med alle 
mulige spesifikasjoner, og 
prisen bare fortsetter å 
synke. Flotte greier i grunn, 
for det betyr bare at flere in¬ 
vesterer i mere minne, og 
dermed vil også program- 
varehusene kunne satse på 
litt tyngre og mer 
ressurskrevende program¬ 
vare. 

V iper MKJI er på mange måter et 
oppsiktsvekkende kort, den 
fordelakdge prisen tatt i betrakt¬ 
ning. For første gang kan dn få et «billig» 
kort, fult utstyrt med en 68030 prosessor 
og MMU. Du må nok ta til takke med en 
klokkefrekvens på 28 MHz, men det 
burde nok holde til daglig bruk i det min¬ 
ste. 

Slit og moro 

Det kortet vi fikk låne, var utstyrt med 2 
MB RAM og en 50 MHz FPU. Viper MKII 
godtar heldigvis vanlige 72 pins SIMM 


brikker, og matteprosessoren er av typen 
PGA, som også burde være enkel å få tak i. 
Installasjonen av kortet var ikke enkel, 
men så har jeg aldri sett et kort som kjapt 
kan svippes inn i luken under en Al 200. 
Det blir gjerne til at man må skru opp 
maskinen og presse for harde livet, men 
mirakuløst nok svippes den plutselig på 
plass etter en time eller to. Når så svetten 
er tørket har man kjapt glemt, tilgitt prob¬ 
lemene, og tørket noen gledens tårer i 
det man fordyper seg i minneflommens 
mysterier. 

Viper under lupen 

Som en Blizzardl220 bruker over en 
lengre periode, la jeg ikke merke til noen 
hastighetsøkning. Dette kan kanskje være 
litt oppsiktsvekkende da Bl220 tross alt 
ikke har en 68030 prosessor slik som 
Viper, men frekvensen er nå allikevel den 
samme. Jeg tok dermed stoppeklokken i 
bruk, og som dere ser av resultatene var 
det et og annet å få øynene opp for. Det 
var kun på Cinemorph testen at Viper 
kortet sendte Blizzardl220 inn i røyk¬ 
skyen, mens den selv måte bite gresset i 
samdige av de andre testene. Ikke det at 
forskjellen var så veldig stor, men det er 
litt rart at resultatene allikevel ble slik. 
Blizzardl230 fikk også vise muskler, og 
den raste imidlertid fra rubb og rake med 


Amiga 

akseleratorkort 

Testet av: Andre E. Eide 

overbevisende overlegenhet. 

Ta nå ikke disse uformelle testene så al¬ 
tfor alvorlig. I daglig bruk vil samtlige ak¬ 
seleratorkort være en enorm forbedring 
fra Amiga 1200. Atskillig viktigere er dine 
egne behov, og selvsagt lommeboken. Vil 
du ha verdens raskeste Amiga1200, skal 
du kjøpe Blizzard 1230II/50MHz, den er 
ikke bare raskest men også dyrest. Bliz¬ 
zard 1230 III er på vei, men den vil ha 
noen begrensede muligheter, så stillin¬ 
gen vil uansett være den samme når den 
dukker opp. 

Konklusjon 

Har du lite penger, og ingen planer over¬ 
hodet om utbygging, kan du kjøpe Bliz¬ 
zard 1220. Den gir deg kraft og minne til 
en overkommelig pris. Vil du ha 8MB 
RAM eller mer, en 50 MHz FPU (Blizzard 
1220 godtar kun 40MHZ PLCC) så kan 
jeg anbefale ViperMKII på det varmeste. 
Den er ikke raskest, men billig og leverer 
tilstrekkelig med prosessorkraft. 

Vurdering: 80% 

Dokumentasjon: Engelsk 

Pris - Viper MKII 28MHZ uten RAM og 

FPU: 2135,- inkl. mva. 

Importør: 

Datakompaniet, Tlf: 72 555 149 


Noen tips 


Før du nå løper og kjøper det lenge et¬ 
terlengtede kortet, vil jeg sende noen 
små advarsler. Tro ikke at 2MB RAM 
vil holde, det gjør det aldri. Kjøp min- 
imun 4MB RAM, ellers vil du ikke 
kunne utnytte maskinen maksimalt. 
Ofte loves det også at en FPU vil gi en 
enorm ytelsesøkning, noe som 
forsåvidt er sant. Men husk at du må 
ha FPU tilpassede programmer for at 
det i det hele tatt skal være noen 
forskjell. Programmer som ikke bruker 
en FPU, vil heller ikke bli raskere om 
det skulle være en installert. Du må 
alltid ha en egen versjon av program- 
met for å utnytte den, og har du ingen 
slike FPU programmer så har du over¬ 
hodet ikke bruk for den. Mitt råd er 
dermed - vent med å kjøpe en FPU til 
du vet at du har behov for en. 


Standard Al 200: 

FastJpeg 

1.0 

SceneryAnim 

1.0 

CineMorph 

1.0 

Blizz1220 28MHZ: 

3.6 

3.3 

1.7 

ViperMKII 28MHZ: 

3.4 

2.7 

2.8 

Blizz1230 40MHZ: 

9.5 

- 

4.8 

ViperMKII 28MHZ/50FPU: - 

3.6 

9.8 

Blizz1230 40MHZ/50FPU: - 

6.1 

14.0 


Tallene angir hvor mange ganger raskere maskinen var i forhold til en standard Amiga 
1200. 6.0 betyr altså at maskinen gjorde jobben 6 ganger raskere enn en Amiga 1200. 
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ALLE NYE 


På denne siden presenteres , i alfabetisk rekkefølge, alle 
nye spill som er kommet ut siden forrige blad. Spillene er 
utlånt av: BJ electronics og Nimar Norge. 



386 

S12kRA 

VGA 


10 spill samlet på en CD. Bl.a. Blues Broth¬ 
ers, Titus the fox, Prehistoric, Crazy cars, 
Battlestorm, Super Cauldron, Fire & For- 
get, Titan. mm. 

kr 495,- 


En ubåtsimulator fra 2. verdenskrig. Ut¬ 
spiller seg i atlanteren mellom 1939 og 
1945. Inkluderer video med autentiske 
bilder mm. 


En flysimulator med førkrigsfly og fly fira 
1. verdenskrig. Du kan fly både 
dobbeldekkere og trippeldekkere. 

kr 595,- 


En helt ny 1994 juleversjon av Lemmings 
med 32 nye levels. Inneholder også 32 lev- 
els fra christmaslemmings 93. 


\}{iftS^Q'do°rr 


386/33 

4Mb RAM 

VQA 

Mus 


Magic Carpoi 


Living Books 


Dragon Lora 


En interaktiv CD plate med David Bowie. 
Du kan høre på plater, mikse musikk, se på 
interview. Du kan også remixe noen av 
låtene på plata, og spille din egen versjon. 


Et ekte 3D spill. 3D briller følger med. Du 
er i et magisk land og flyr på tet flyvende 
teppe. Du må klare deg mot ildsprutende 
drager og mange andre farer. 


En interaktiv animert bok for barn. Artige 
historier og fortellinger med mange bilder 
og animasjoner til. Desverre kun på engel- 


Et eventyrspill med god 3D grafikk. 

Troll, drager, flyveøgler og andre uhyrer er 
med på å lage den rette stemningen i spillet. 


486 

4Mb RAM 
VQA 

Joystick, 

Tastatur 


Mysteries in Lom 


NAVY fight© 


Nostrapolis 


Prøv å løse mysterier i London. Et detek- 
tivspill som passer for 8 år og oppover. Det 
er en forutsetning at man til en hvis grad be¬ 
hersker engelsk. 


Et sience fiction space-spill. En 
fremtidsverden der computere styrer alt. In¬ 
genting kan gå galt...helt til computerene 
finner på å starte en revlusjon. 


Et spill fra 15 år og oppover. En flysimula¬ 
tor med moderne jagerfly. 40 minutter med 
video og tale er innebygget i spillet. 


Et spill beregnet på de fra 18 år og oppover. 
Du dras inn i en overnaturlig verden med 
demoner og onde krefter. Kun for voksne. 


Nå er de her igjen. Disse litt dumme Iem- 
mingene som gjør alt du sier til dem. 
Mange nye levels, samt nye større Lem¬ 
mings i fine kostymer. Nyhet! Slemminger 
som lager krøll for deg. *qc 


Et robotslossespill der det er benyttet ray- 
tracing i 3D grafikken som virker mer 
naturtro. Spillet egner seg ikke for de min¬ 
ste. 


Et fantasi strategispill. Handlingen er fra 
middelalderen med troll og demoner. Du 
kan konstruere og lede din egen midde- 
lalderverden. 


Et autentisk golfspill for alle golfentusi- 
aster. Er du interresert i golf, vil du kjenne 
deg igjen i dette spillet. 
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Nye PC spill 
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Nye Amiga spill 



CANNON FODDI 


Etterfølgeren til suksessen Cannonfodder 
er her. Cannon fodder 2 finnes både til PC 
og Amiga. Spillet egner seg ikke for per¬ 
soner under 15 år. 

kr 399,- 



Alle 

AMIGA 

1 Mb RA1I 

Joystlc, 

Tastatur 



Theme Park 


Bygg din egen fornøyelsespark. Du må 
klare å holde ungene fornøyde ved å plasere 
alle mulige atraksjoner. kjosker og andre 
severdigheter i parken. Har du harddisk 
kreves spillet 2 Mb kr 499 . 


Et nytt et fotballspill. Dette spiller får topp 
score i de fleste tester, meget bra. Variert 
og god underholdning for fotballfrelste. 

kr 399,- 


Det er ikke mange 
nye spill til Amiga. 
Kun 3 stykker. 
Giga vil tråle 
markedet for å 
finne flere ny¬ 
heter til Amiga til 
neste gang. (Hvis 
de finnes!) Spil¬ 
lene er utlånt av: 
BJ Electronics. 


Amiga & Amiga 1200 spill 


Amiga lavprisspill 


CD 32 spill 


1869 .D. .279, 

AMBERMOON.E. . 325, 

AMBERSTAR V2.0.C..259, 

ARCHER MCLEANS POOL.A..175,- 

BANSHEE (KUN AGA!).D..225,- 

BENEFACTOR.D. .279, 

BRUTAL SOCCER.C..259, 

BUMP N BURN.D. .279, ■ 

CANNON FODDER 2.D..299,- 

CAPTIVE 2 - LIBERATION.D..279, 

CHAMP.MGR 95 SEASON DISK.D..199,- 

CHAMPIONSHIP MANAGER ITALIA....C..259,■ 

CIVILIZATION (+ T-SKJORTE).E..325,- 

CLOCKWISER.A. . 17 5, 

COMBAT AIR PATROL.D..27 9,- 

DARKSEED.E. .325, 

DARKSTONE.C..259, 

DETROIT.E. . 325, 

DOGFIGHT (+ T-SKJORTE).E..325,- 

DUNE 2.D. . 19 9, 

ELITE 2 FRONTIER.D..279,- 

EPIC.A. .175, 

HANNIBAL.D. . 27 9, 

HIRED GUNS.E. .325, 

HISTORYLLNE 1914-1918.E..325, 

IMPOSSIBLE MISSION 2025 SP ED..D..279,- 

ISHAR 3.E. .325, 

JUNGLE STRIKE.D..299, 

KINGS QUEST VI.E..325,- 

KICK OFF 3.C. . 199, • 

LIBERATION (KUN AGA!).D..279,- 

LEGACY OF SORASIL.C..259, 

LOST VIKINGS.D..279, 

OUT TO LUNCH.C..2 59,- 

MANHUNTER SAN FRANCISCO I.A..175, 

POWERDRIVE.D . .299, 

PREMIER MANAGER 3.C..299, 

REALMS.A. . 17 5, 

RISE OF THE ROBOTS.G..379,- 

SENSIBLE SOCCER INT EDITION_B..220,- 

SETTLERS.E. .325, 

SIM CITY 2000 (KUN AGA 4MB!) .. . E . .325,- 

SPACE QUEST 3 (XL).B..220,- 

SUPER STARDUST (KUN AGA ! ).D..279,- 

SUPERFROG.A. . 17 5, 

TACTICAL MANAGER.C..2 59, 

TEAM 17 COLLECTION VOL 1.D..279,- 

T . F . X . (KUN AGA !).F . . 3 4 5 , • 

TOWER ASSAULT.B..220, 

TWILIGHT 2000.D..279, 

UNIVERSE.E. .225, 

URIDIUM 2.C. .259, 

VALHALLA & THE LORD OF INFINITY. . . 279,- 

WORLD OF SOCCER.B..220, 

ZOOL 2.C. .259, 


A-TRAIN.V. .220, 

ARACHNOPHOBIA.Y. .159, 

ARCADE POOL.Y. . 15 9, 

BOBS BAD DAY (SUMMER STORY)_Z..175,- 

BODY BLOWS.Z. . 17 5, 

CHESS CHAMPION 2175.Z..175, 

COLONELS BEQUEST (XL).U..190, 

CURSE OF ENCHANTIA.U..190, 

CYBERCON 3 (XL).Z..175, 

EYE OF THE BEHOLDER 2 (XL).W..199,- 

GUNBOAT.Z . . 17 5, 

HOYLES BOOK OF GAMES 2.Z..175,- 

HOYLES BOOK OF GAMES VOL 3.Z..175,- 

INDIANA J.FATE OF ATL.ACTION...Y..159,■ 

KGB.U. . 190, 

LIFE AND DEATH.U..190, 

KICK OFF 3.Y. .199, 

LURE OF THE TEMPTRESS.U..190, 

Ml TANK PLATOON (XL).U..19 0,- 

MANIAC MANSION (XL).Z..17 5, 

PIRATES (XL).Z . .17 5, 

PRIME MOVER (SUMMERSTORM).Z..17 5, 

RAILROAD TYCOON.W..199, 

SILENT SERVICE II.W..199, 

TURRICAN 2.X. . 129, 

WEIRD DREAMS.Y..159, 

UNIVERSE (TILBUD!).U.. 225, 


Amiga licensvare - Nyhet! 


IQ-TESTER (FRA M.E.N.S.A. ).59, 

CHESS TEACHER (LÆR SJAKK).59,- 

T. C. SOLAR SYSTEM 1 EL 2.7 9,- 

BA. CHEMISTRY (KURS I KJEMI).69,- 

T.C.FRESHWATER FISHING GUIDE.69,- 

T. C.DINOSAURS.69, 

TUTANKHAMUN, OM GAMLE EGYPT.6 9,- 

BA. AMIGA (KURS I WORKBENCH).7 9,- 

MASSAGE & AROMATHERAPY .79, 

NIGHT SKIES - ASTRONOMI.59,- 

FAST FRET - LÆR DEG GITARSPILL ... 59,- 
CHORD COACH - LÆR AKKORDER.59,- 

FOOTBALL CLUB MANAGER.59, 

CAPTAIN -K- PLATFORMEVENTYR.59,- 

OGG - MEGAEVENTYRSPILL.59, 

THE LOST PRINCE (I SIERRASTIL)...69,- 

VIKING SAGA (STRATEGI).59, 

TEN PIN BOWLING (BOWLING SIM)....59,- 
WEAPONS MASTER (FIGHTINGSPILL) . . .5 9, - 


ALIEN BREED SPECIAL/QWAK....C..259,- 

BANSHEE.D. .279, - 

BATTLECHESS.D. .27 9,- 

BATTLETOADS.C..259,- 

BENEATH THE STEEL SKY.D..279,- 

BRIAN THE LION.B..210,- 

BUBBLE AND SQUEAK.D..279,- 

CANNON FODDER.D..27 9,- 

CASTLES 2.D. .279,- 

CD-EXCHANGE (SAMLE-CD).B..210,- 

D-GENERATION.C. .259, - 

DEEP CORE.C. .259, - 

ELITE 2 FRONTIER.D..279,- 

EMERALD MINES.A..175,- 

FIRE AND ICE.C..259,- 

FURY OF THE FURRIES.D..27 9,- 

GENESIS.E. .325, - 

GLOBAL EFFECT.D..27 9,- 

GUNSHIP 2000.D..279,- 

HEIMDALL 2.E. .325, - 

HUMANS 1 & 2.D. .279,- 

IMPOSSIBLE MISSION.D..279,- 

INT. SENSIBLE SOCCER.C..259,- 

JAMES POND 3 OP.STARFISH....E..325,- 

LABYRINTH OF TIME.C..2 59,- 

LEGACY OF SORASIL.D..279,- 

LITIL DIVIL.D..299,- 

LIONHEART.B. . 210, - 

LOST VIKINGS.D..279,- 

LOTUS TURBO TRILOGY.D..27 9,- 

MANCHESTER UTD. PREMIER.D..279,- 

NO SECOND PRIZE.B..210,- 

ARCO AREXX COMPILER.59, 

OVERDRIVE /ASSASSIN.C. .259,- 

OVERKILL/LUNAR-C.D. .279, - 

PREMIERE.A. . 175, - 

PROJECT X\F-17 CHALL.C..259,- 

REACH OUT FOR GOLD.D..27 9,- 

RISE OF THE ROBOTS.E..345,- 

SECOND SAMURAI.C..2 59,- 

SIMON THE SORCERER.F..345,- 

SKELETON KREW.D..27 9,- 

SUPER STARDUST.D..279,- 

SUPERFROG.A. . 159, - 

SURF NINJAS.B. .210,- 

THEME PARK.D..2 7 9,- 

TOWER ASSAULT.D..279,- 

TOWN WITH NO NAME.D..27 9,- 

TREAS IN THE SILVER LAK.E. ..D. . 279 ,- 

TROLLS.D. .279, - 

U.F.O. ENEMY UNKNOWN.D..2 9 9,- 

ULTIMATE BODY BLOWS.D..27 9,- 

WINTER SUPER SPORTS.D..279,- 

ZOOL 2.D. .279, - 


Vi fører alt innen utstyr og tilbehør til AMIGA. For fullstendig katalog og informasjon ta kontakt på tlf 55 10 00 70 
FINNER DU NOEN AV PRODUKTENE TIL EN LAVERE PRIS, MATCHER VI DEN OG DU FÅR ET GRATIS SPILL MED PÅ KJØPET! 
Gjelder ikke konkurssalg e.L Alle priser er inklusive MVA. Porto kommer i tillegg. 

SEZAM SOFTWARE, Ulsmågveien 11a, 5050 Nesttun. Tlf: 55100070 BBS: 55101730 
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SPILLTIPS 




Colonization 



Colonization er ikke alltid 
like lett, og om du sjelden er 
den første som erklærer 
uavhengighet fra moderlan- 
det burde disse tipsene være 
noe for deg. Med noen tips i 
baklomma burde det være 
mulig å få de ekstrapoen¬ 
gene som hører med om du 
er den første som lager din 
egen nasjon i den nye ver¬ 
den. 

Hvilken nasjonalitet du vil spille påvirker 
spillet. Av de fire det er å velge mellom er 



Dette spillet spiser opp fritiden din. 


engelskmennene de som har det dårligste 
utgangspunktet. At det kreves en tred¬ 
jedel mindre kors for å lage en ny mann 
er ingenting i forhold til de fordelene de 
andre nasjonene har. Med fran¬ 
skmennene er indinaerne bare halv¬ 
parten så skeptiske til ‘blekansiktene’, 
mens nederlenderne starter med et bedre 
skip ( Merchantman ) og generelt får 
høyere priser for varene sine. 50% bedre 
muligheter i kamp mot indianerne slik 
spanjolene har er heller ikke å forakte. 
Hvilket av disse tre siste du bør velge 
avhenger av om du foretrekker å bek¬ 
jempe eller utnytte indianerne. Begge 
disse taktikkene er nødvendige, men på 
forskjellige tidspunkt i spillet. I starten 





Endelig uavhengighet! 


Spilltips 

Av: Finn E. Gundersen 

bør du ikke få indianerne mot deg, men 
konsentrere deg om å ekspandere så mye 
du kan. På de høyere vanskelighets¬ 
gradene er det kanskje ikke så mye vits i 
de ekstra lasterommene i skipet nederlen¬ 
derne starter med fordi du ganske enkelt 
ikke har råd til å ta med mer. Legg merke 
dl at spanjolene og franskmennene 
starter med bedre kolonister enn de an¬ 
dre på de høyeste vanskelighetsgradene. 

Starten 

Ikke sett de første to kolonistene i land på 
den første og beste plassen. Seil litt langs 
kysten og sett dem i land i nærheten av en 
naturressurs. På de høyere vanskelighets¬ 
gradene er sølv kjekt å ha fordi du ikke 
starter med noen penger. Ved å utvinne 
sølv som du selger i Europa skaffer du deg 
fort litt startkapital. 

Det beste er å starte med to kystbyer med 
en mann hver fordi da slipper du å sløse 
den ene mannen bort på å produsere mat 
for den andre. I starten er ingen av indi¬ 
anerne fiendtlige mot deg så det er trygt å 
ha to svake byer. Bygg begge byene nær 
kysten slik at du slipper å bygge et wag¬ 
on train helt i starten av spillet. I starten er 
indianerne venligsinnede, men vil ikke 
tillate deg å bruke land rundt teltene 
deres. Dette trenger du ikke å bry deg om 
fordi om du velger Peter Minuit som rep¬ 
resentant i kongressen vil totempælene 
forsvinne. 

Kolonister 

Når du skal plukke opp folk i Europa er 
det smartest å alltid ta en utdannet 
kolonist fremfor en kriminell eller tjener, 
men det er alltid bedre med en kriminell 
fremfor å ikke ta med så mange du har 
plass til. På de høyere vanskelighets¬ 
gradene må du ha med noen varer fra 
den nye verden for å kunne kjøpe en ut¬ 
dannet kolonist. 

Den viktigste personen i starten er Sea- 
soned Scout fordi du kan sende ham 
rundt i alle indianerlandsbyene og lokke 
penger eller informasjon om kartet ut av 
de innfødte. Med denne typen vil du ha 
tusen gullpenger på no-time. Andrevalget 



Håper det ikke står noe med liten skrift. 
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HVORFOR BETALE FOR MYE ???? 


Meld deg inn i Games & Hardwareklubben nå!!! 

Vi starter opp klubb for følgende formater: 

PC, Amiga, CD32 og CD-I 

Vi har fantastiske Innmeldingstilbud !!!!! 

Ring oss for info og innmelding 

Telefon: 63 99 73 01 Fax: 63 99 84 15 

Står du fast i et spill, ring tipstelefon: 820 72 058 

Fortuna Games & Hardware as 

Skogmusveien 5 
2030 NANNESTAD 
Tlf. 63 99 73 01 Fax: 63 99 84 15 

Firma nr. 966076178 
MVA nr. 037 812 75 



cr Hardy Pioneer fordi han rydder skog 
og bygger veier i et rasende tempo. Hardy 
Pioneer er også utstyrt med 100 sårt 
trengte verktøy. Om mulig kan du la 
Hardy Pioneer rydde de områdene det 
skal bygges by på fordi den da får et veldig 
produktivt område helt fra starten. 

Bruk kolonistene til å lage flere byer og 
utvide de byene du allerede har. I starten 
er indianerne vennligsinnede, så bruk 
tiden til å ekspandere som en gal. Mange 
byer er en stor fordel senere i spillet. 

Byene 

I hver by bør du etterhvert bygge en havn 
og et varehus. Havnen sørger for at en 
eller to fiskere kan fø hele byen med mat. 
Før du aner det flytter du mat rundt i an¬ 
tall på hundre, så varehuset blir også nød¬ 
vendig. Du kan ikke bygge havn langs 
elver, selv om spillet sier noe annet når du 
forsøker å plasere en fisker på en elv. 

Det er lite hensikt i å produsere kors i 
byene. Det er helst kriminelle og slike det 
vil bli flere av på havnen i Europa om du 



Politikere er ikke hva de en gang var. 


lager mye kors. Det er bedre å få flere 
kolonister ved å lete etter ungdomskilden 
rundt Inkaenes byer med Seasoned 
Scout. Katedraler trenger byer med 16 
innbyggere, ikke 8 slik det står i doku¬ 
mentasjonen. For å få flere kolonister kan 
det også være en ide å plassere misjonær¬ 
er hos indianerne. Med en utdannet mis¬ 
jonær ( ikke bare en som tar denne titte¬ 
len på brygga i Europa) og med Las Casas 
i kongressen er dette en fin kilde. 

Slutten 

Når du har rundt 10 større byer er tiden 
kommer for å tenke på uavhengighet. For 
å få mest poeng bør du være den første 
som erklærer uavhengighet. For å få de 
nødvendige 50% tilhengerne må produk¬ 
sjonen av Liberty bells opp, og kolonis¬ 
tene bør utdannes. For å få utdannet 
kolonister udlig i spillet kan de plasseres i 
indianerlandsbyer, senere bygger du skol¬ 
er og universitet. Når Seasoned Scout har 
utspilt sin rolle kan du plassere ham i en 
by med en stall. Da vil du raskt få mange 
hester som kan flyttes til andre byer for å 
formere seg videre. På denne måten slip¬ 
per du å bruke infateri som er svakere 
enn kavaleri. Om du er angrepet på flere 
kanter kan det være lurt å erklære 
uavhengighet fordi da vil alle fiendtlige 
styrker forsvinne, og du har kun REF å 
tenke på. 

REF 

Målet med vareproduksjonen er å bek¬ 
jempe moderlandets militære styrke. Roy¬ 


al Expeditionary Force - moderlandets 
militære styrke - er ikke å spøke med, men 
spesielt lure er de ikke. De kommer allud 
ved siden av en kystby, og de avanserer 
ikke fremover før de har bekjempet 
denne byen. De angriper også alltid byer i 
stedet for styrker ute i terrenget. Før du 
erklærer uavhengighet bør du derfor 
forsvare alle kystbyene med et fortress og 
noen kanoner. De dragoons du måtte ha 
plasserer du utenfor byene slik at de får 
bakholdsbonus. Pass også på at de fleste i 
kystbyene er tilhengere av uavhengighet ( 
Sons of freedom ) slik at du får nok kamp- 
bonuser dl å bekjempe REF-troppene. 
Når du greier det vil jubelen stige, nyt¬ 
tårsrakettene fly og hattene vaie. Deretter 

får du gi navnet ditt til., den som spiller 

får se. 

Kongressen 

Kongressmedlemmene bør velges med 
omhu. Den viktigste å få med er kanskje 
Peter Minuit som §emer alle totempæ- 
lene på de områdene som overlapper 
med indianernes. Deretter er Sieur de la 
Salle kjekk å ha fordi du da får gratis 
Stockade i byene dine. Om du liker å 
bygge deg opp i fred sørger Benjamin 
Franklin for at andre makter ikke starter 
krig. Før REF kommer sørger Thomas Jef- 
ferson for at hæren vokser. 

Jakob Fugger er det ingen hensikt i å 
velge på grunn av ‘U’-bugen. Når moder- 
landet boikotter varene dine kan du 
fremdeles selge dem ved å trykke på U. 
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Alone In the Dark 


Dette skal du gjøre: 

For nybegynnere, huset har 5 etasjer, du 
starter på loftet og må arbeide deg ned i 
kjelleren. Du trenger ikke å plukke opp 
bøkene siden disse ikke har noen viktig 
funksjon, men hvis du alikevel vil plukke 
opp bøkene må du huske att du ikke kan 
lese «De Vermiis Mysteriis» på andre sted¬ 
er enn på pentagrammet inne på det 
hemmelige rommet i biblioteket. 

Loftet: 

Løp over til kabinettet og skubb det foran 
vinduet. Skubb kisten over fallemmen. 
Åpne kisten og plukk opp geværet. Plukk 
opp lampen på bordet. Åpne kabinettet 
og plukk opp teppet som ligger der. Hvis 
du vil ha noe lesestoff kan du lete på siden 
av pianoet og lete i bokhyllen. Gå ned 
trappen til andre etasje. 

Andre etasje 

Let i hyllen til høyre for å finne litt olje til 
lampen, fyll oljen over i lampen og legg 
fra deg oljekannen. Plukk opp buen. Åp¬ 
ne døren. Gå inn den første døren til ven¬ 


stre for personen som du spiller. Lukk 
døren bak deg. Let i kommoden for å 
finne nøkkelen, bruk nøkkelen i kisten og 
plukk opp sabelen. Kvitt deg med nøkke¬ 
len. Åpne døren, drep zombien og gå inn 
døren som er rett over gangen. Lukk 
døren skubb kommoden foran døren. Gå 
inn på soverommet, plukk opp vasen. 
Drep monstret som kommer inn vinduet. 
Knus vasen, plukk opp nøkkelen og bruk 
den til å åpne kommoden. Plukk opp 
speilene. 

Kvitt deg med nøkkelen. Gå ut døren 
og inn på badeværelset åpne skapet, 
plukk opp førstehjelp’s skrinet, åpne 
skrinet og drikk innholdet i flasken. Kvitt 
deg med skrinet og flasken. Gå ut av rom¬ 
met og inn den tredje døren, plasser ett 
speil på hver sin statue og du kan gå ned i 
første etasje. 

Første etasje 

Gå til høyre, åpne skapet og plukk opp 
kulene, plukk opp gramofonen og 
fyrsukkene som ligger på peisen, plukk 
også opp ildraken som ligger ved siden av 




Løsning 

Av: Bjørn Kåre Svensli 
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peisen(bare gå på den). Uten å forstyrre 
spøkelset i stolen. 

Grunn etasje 

Gå til venstre til de to dørene, åpne den 
høyre døren, gå inn og over til statuen 
midt i rommet, lett i potten for å finn pi¬ 
lene. Gå ut igjen. Gå opp til første etasje 
igjen. 

Første etasje 

Gå til venstre, åpne døren og gå inn i gan¬ 
gen, åpne den andre døren i korridoren 
og gå inn på baderommet. Løp inn, plukk 
opp muggen og løp ut igjen. Løp inn på 
ny og let igjennom skapet, plukk opp 
førstehjelp’s skrinet. Løp ut igjen. Åpne 
skrinet drikk innholdet i flasken og kast 
begge deler. Åpne den tredje døren. Bruk 
lampen i rommet for ålyse det opp, plukk 
opp statuen på bordet og let igjennom 
nattbordet for å finne noen patroner. Gå 
ut igjen, og inn den fjerde døren. Bruk 
matten med bilden av «Davy Crocket» og 
skyt det på andre siden med pilene. Gå 
over til den andre siden av gangen. Gå 
inn døren plukk opp den falske boken, 
skubb klokken og plukk opp nøkkelen. 
Gå ut igjen og stopp ved midten av gan¬ 
gen, åpne døren og sett fra deg oljelamp- 
en på gulvet unngå monstret og let etter 
den hemmelige gangen (den vises veldig 
godt) plasser den falsk boken til høyre for 
den hemmelige gangen. Gå inn plukk 
opp talismanen på bordet og dolkene i 
hyllen. Bruk den dolken med krummet 
blad på monstret. Gå til lampen, plukk 
den opp, åpne den andre døren. Kast den 
tunge statuen på rusmingen og plukk 
opp sverdet. Gå til grunn etasjen. 

Gr unn etasje 

Gå dl kjøkkenet, plukk opp nøkkelen fra 
spisskammerset og åpne skuffene for å 
finne en kjekspakke. Spis kjeksen og kast 
pakken. Plukk opp suppen som står på 
bålet, knivene i skapet. Åpne det andre 
skapet, plukk opp oljekannen og fyll den 
opp i lampen, kast kannen. Let igjennom 
kullet for å finne en skoeske, åpne esken, 
plukk opp pistolen og kast esken. Drep 
zombien som kommer inn. Fyll muggen 
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Taxisjåfør i karantene 



Taxi sjåfører er en egen 
rase, ofte kjennetegnet av 
en stor mage og et rolig ge¬ 
mytt. Hvordan vil den 
naturlige evolusjonen virke 
inn på disse i fremtiden? Ga- 
meTek har gjort seg noen 
tanker om dette, og resul¬ 
tatet er Quarantine. 

Livet som Taxi sjåfør i det 21. århundre er 
ikke lett. Kriminaliteten øker raskt og det 
er ikke trygt noen steder, ikke en gang i 
en pansret bil, som er standardutrustning 
hos alle trafikanter med livet kjært. I Ke- 


mo, som er din hjemby, pleide ikke til¬ 
standen å være så ille som nå. Dessverre 
ble kriminaliteten etterhvert så stor at 
myndighetene bare fant en løsning på 
problemet. De bygde en ugjennomtren¬ 
gelig mur rundt byen, for å forsvare den 
mot angrep utenfra sa de. Da den stod 
ferdig ble den eneste inngangen 
forseglet, og alle som ikke skjønte hva 
myndighetene pønsket på og stakk av ble 
innesperret i verdens største fengsel. 
Mildt kaos og anarki rådet helt til noen 
smarte hoder fant på å helle et spesielt 
medikament i drikkevannet. Dette 
medikamentet hadde beviselig den effek¬ 
ten å blokkere kriminelle tanker, men 
noe gikk galt. Forferdelig galt... En bak¬ 
terie i vannet skapte en uanet bi-effekt. 
Isteden for å bli snille som lam ble folk til 
ravende, sinnssyke mordermaskiner etter 
å ha fått i seg stoffet. De har som mål å 
drepe alle som ikke er en sinnssyk, 
ravende mordermaskin som dem selv. Nå 
råder totalt kaos og anarki... 

Et vanskelig sted å overleve som Taxi 
sjåfør, men helt uventet kommer Drake 
Edgewater (som spilles av deg) over infor¬ 
masjon som gir nytt håp; byen er ikke helt 
fluktsikker... Planen er å unnslippe Ke- 
mo, koste hva det koste vil! 

Hypervoldelig bilspill 

Under denne bakgrunnshistorien skjuler 
det seg et hypervoldelig bilspill som gir as¬ 
sosiasjoner til Doom. Din oppgave er rela¬ 
tivt enkel. Du skal plukke opp passasjerer 


eller pakker og kjøre disse til spesielle 
steder mot betaling. Dette høres kanskje 
enkelt ut, men nei. Miner i gatene, 
sinnssyke fotgjengere med heftige våpen 
og andre bilister, for å nevne noe, er en 
farlig trussel hele tiden. Du må unngå 
disse hindrene samtidig som du må nå 
målet så fort som mulig, for ikke å tape 
penger. Om du virkelig kommer i en 
knipe, kan du ta opp kampen selv. Bilen 
din er utstyrt med maskingevær som kan 
brukes hvis hornet ikke gir den ønskede 
effekten (ja, man kan faktisk tute, eller 
også slenge med leppa ved å trykke på 
forskjellige taster!). Etter hvert som du 
tjener penger kan du investere i våpen 
som river litt mer; tak kanoner, raketter, 
eksplosiver og flammekastere for å nevne 
noe. Du kan også reparere skader og 
kjøpe et sterkere karosseri. Av de forskjel¬ 
lige passasjerene får du også ledetråder til 
hvordan du skal kunne komme deg unna. 

Frustrerende 

Dette spillet er frustrerende! Virkelig frus¬ 
trerende!! Tenk deg situasjonen; du skal 
levere en pakke, men du har liten tid. For 
å ty ene sårt tiltrengte penger må du nå 
målet i løpet av sekunder! Så dukker det 
opp en eller annen tulling foran deg. Han 
nekter å flytte seg og du har for stor fart. 
Sammenstøtet sender deg inn i en vegg 
og du må akselerere lynkjapt og komme 
deg ut på veien i tide igjen. I det du kjører 
ut blir du truffet av nok en bil og må nok 
en gang manøvrere deg ut på veien igjen 
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Quarantine 

bare for å oppleve enda et sammenstøt, 
og avtalen kan ikke lenger nås. Utrolig ir¬ 
riterende! Noen må svi! Denne aggresjo¬ 
nen og irritasjonen kan man fort få utløp 
for ved å meie ned noen fotgjengere og 
sprenge et par biler dl himmels. Spillet er 
spesiallaget for å få ut aggresjon. Dette er 
hva alle bilbøller egentlig drømmer om å 
gjøre, men de nøyer seg stort sett med 
den berømte fingeren. 

Faktisk er det vanskelig å være snill i dette 
spillet. Fotgjengere dumper man bord 
hele dden, uansett om man vil eller ikke, 
så blod og gørr spruter over alt. Om man 
ikke klarer å nå en avtale kan man trykke 
på en knapp som sender passasjeren dl 
himmels, med døden som følge selvsagt. 
Man må ha en ganske så likegyldig hold¬ 
ning til menneskeliv for å få noen stor 
glede av dette spillet. 

Uvante kontroller 

Kontrollene i spillet er greie. Bilen 
oppfører seg som biler flest, du kan dl og 
med rygge. Det tar nok allikevel noe tid 
før kontrollen av bilen sitter helt i fin¬ 
grene. Det er noe helt annet å styre en bil 
enn f.eks. elitesoldaten i Doom. Man har 
mye mindre kontroll, men man venner 
seg til det etterhvert. Dette er generelt 
sett et spill det tar litt tid å få teken på, selv 
om du har flust av hjelpemidler som elek¬ 
tronisk kart og kompass er det også lett å 
kjøre seg vill. 

Doom-aktig grafikk 

Grafikken minner mistenkelig om den i 
doom, skjønt den er vel litt mer firkantet 
og primidv. Til gjengjeld er den svært rask 
og jevn, iallfall på en 486/66 som spillet 
ble testet på. Om man har en mindre 
kraftig maskin går det fint å stille ned de¬ 
taljnivået dl det går raskt nok. 

Kresent 

En liten ting som kanskje bør nevnes er at 
installasjonsprosessen faktisk var uvanlig 
vanskelig for dette spillet. Et rikt utvalg av 
feilmeldinger dukket opp før jeg kom i 
gang med å spille. Videoen som fulgte 
med CD versjonen funka aldri, og da jeg 
leste om dette i manualen fikk jeg bare 
beskjed om at hvis skjermbildet ble til søp¬ 
pel var det bare fordi jeg ikke har bra nok 
skjermkort. Sorry Mac... Ikke bra nok 
skjermkort!? Bah, for en fornærmelse - 


Visste du at... 

Den første programmerbare datamask¬ 
inen het Colossus og bestod av 1500 
elektronrør. Den ble brukt i 1943 for å 
løse koden på den tyske chiffermaski- 
nen Enigma. Den produserte langt mer 
varme enn datakraft, og selv dagens 
kalkulatorer er langt overlegne hva reg- 
nekapasitet angår. 


burde ikke et VESA localbus SVGA kort 
med mulighet for TrueColor og høyere 
oppløsning enn moitoren min kan 
håndtere holde kanskje? En annen liten 
bonus på CD versjonen, som faktisk virk¬ 
er, er en del sanger fra en heller ukjent 
gruppe. Musikken passer bra inn i spillet 
og var slett ikke verst spør du meg. Man 
kan også spille av sine egne musikk CD’er 
mens man kjører om man så ønsker. 
Hvilket spor man ønsker å høre på styres 
ved hjelp av tastaturet. 

Konklusjon 

Dette er et raskt actionspill med en 
overliggende handling som gjøre at det 
varer lenge. Tar noe tid å få følingen med 
bilen, men når man først er i gang for 
alvor er dette et underholdende spill, 
skjønt litt mer variasjon hadde gjort seg. Å 
kjøpe dette spillet fordi man likte Doom 
vil muligens føre til skuffelse, Quarantine 
er nok ganske så annerledes selv om man 
ved første øyekast kan få inntrykk av at det 
er en klone... 



Tekninske data PC 


Minimum Prosessor 

386 

Base Memory 

530kb 

Extended Memory 

4Mb 

Kontroll 

Tastatur 

Harddisk 

14Mb 

Lagringsmedium 

CD-ROM 

Veil. Pris 

549,- 
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Alone in the Clark 

Fortsatt fra side 42 

med vann. Gå ut den andre døren og åp¬ 
ne døren som er rett over gangen. Du er 
nå i spisesalen sammen med mange zom- 
bier, gå til enden av bordet og sett sup¬ 
pen på bordenden. Gå ut igjennom den 
andre enkeltdøren. Plukk opp lighteren 
og slukk sigaren med vannet. Bruk den 
nøkkelen som du fant bak klokken på 
den låste døren. Gå inn, let i den store 
hyllen og plukk opp platen. Gå ut igjen 
og rett over rommet. Gå ut igjennom 
den andre døren. DU MÅ IKKE ÅPNE 
FRONTDØREN!!! Åpne døren som er 
rett over gangen, bekjemp piraten og og 
bruk nøkkelen som du får av ham til å åp¬ 
ne døren til dansesalen. Bruk platen 
med gramofonen. Ungå danserene og 
plukk opp nøkkelen på peisen. Gå 
tilbake dl rommet der du fant platen. 
Sett sabelen ved siden av den andre sabe¬ 
len med skjold. Gå ut igjen. Gå dl det 
rommet der du fant pilene, ikke gå inn 
åpne den andre døren med nøkkelen 
som du fant i spisskammerset. Kast begge 
nøklene. Gå ned i kjelleren. 

Kjelleren 

Plukk opp kulene som ligger på 
kisten (du ser dem som en gul flekk når 
du kommer ned trappen). Gå over til 
øltønnene og fjern klossen som sperrer. 
Gå inn den hemmelige døren. Løp in¬ 
nover gangen, unngå ormen (hopp over 
den), skyt monsteret og prøv og komme 
bak ormen slik att du kan komme inn i 
rommet som er fyllt med vann. Gå over 
rommet (hvis du havner i vannet så blir 
patronene og fyrstikkene dine våte). Skyt 
edderkopppen, gå til pillarrommet og 
skyt fuglen. Hopp på pillarene for å 
komme over på den andre siden. Gå inn 
i tunnelene fortsett og let helt dl du 
finner en hule med flere trebroer i. Gå 
over på den andre siden og åpne kisten 
med nøkkelen, plukk opp juvelen. 
Skubb den store steinen ulside, gå ut fra 
passagen. Drit i den låste døren, gå til 
den mørke labyrinten (bruk lampen). På 
den andre siden av labyrinten er det en 
dør. Bruk juvelen med døren for å åpne 
den. Nå er du i ett rom med ett ildspyt- 
tende tre. Gå til alteret ved siden av treet, 
plukk opp kroken. Putt talismanen på al¬ 
teret, kast lampen på treet (mens lampen 
er på). Kom deg ut i en fart. Bruk kroken 
på siden av døren for å komme deg ut. 
Gå tilbake til den mørke labyrinten, bruk 
kroken på den nærmeste døren til høyre. 
Gå dlbake til tunnelen der ormen er og 
se om du kan finne en utgang til 
vinkjelleren. Gå opp av kjelleren og ut 
hoveddøren. 

Jeg vil gjeme takke Ole Andre Ran vik 
for hjelpen han har gitt meg til å løse 
dette spillet, uten ham ville det ikke ha 
vært mulig. 
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Så billig at det nesten er litt skummelt! 


PC spill diskett 


1942 Pacific Air War .355, 

A-Train. 195, 

A320 Airbus. 329. 

A320 Approach Trainer 239 

AD & D Action Game.269 

Aces of the Deep.319. 

Addiction. 239. 

Adrenalin Factor.296, 

Adventure Games 49. 
Air Bucks 1.2 269. 

Airlines.269. 

Al-Quadim 329. 

Alien Breed 239. 

Alone in the Dark 2 ... 355, 
Alqadim-Genie s Curse.. 275, 
Ambermoon. . 295, 

Another World . 145. 


Arcade Action 

99- 

Moonshine Racer. 

.. 249,- 

Arcade Pool.. 

145.- 

Mortal Kombat. 

.. 239,- 

Ashes of Empire. 

155.- 

N.H.L Hockey. 

...319.- 

Award Winners 2 

269,- 

NCAA 2. 

...295,- 

B-Wing 

199- 

NFL 94. 

,...239,- 

Banshee. 

239 - 

Nomad. 

...239,- 

Battle Chess 4000. 

269 - 

Omar Sharifs Bridge.. 

.269,- 

Battle Isle 2. 

295,- 

On the Ball. 

...269,- 

Battledrome - Metal 

295.- 

One Step Beyond. 

.195,- 

Battletoads. 

219- 

Overlord. 

..319.- 

Beneath the Steel Sky.. 

295 - 

PGA+. 

.269,- 

Blue Force. 

.295,- 

Pacific Strike. 

...355,- 

Blues Brothers Jukebox. 155 - 

Patrician. 

...269.- 

Body Blows. 

.239.- 

Patriot. 

..319.- 

Breakline. 

215,- 

Perfect Trilogy. 

...319,- 

Brutal Sports Football 

.239 - 

Pinball Dreams. 

...285,- 

Bubble Dizzy. 

99.- 

Pinball Magic. 

.99,- 

Burning Rubber. 

.239,- 

Pirates Gold. 

...319,- 

Campaign 2.. 

295,- 

Police Quest 4. 

...295,- 

Cannon Fodder. 

269 - 

Populous II. 

...145,- 

Christmas Lemmings,... 

.145,- 

Power Game 2. 

...275,- 

Clash of Steel. 

.295,- 

Powerdrive. 

..259,- 

Classic Games. 

...99- 

Powermonger. 

....145,- 

Club Football. 

269,- 

Prehistorik 2. 

...155,- 

Comanche mission disks..219,- 

Premiere Manager 2.. 

...269,- 

Complete Chess System 

269.- 

Privateer. 

..355,- 

Conflict Korea. 

.269 - 

Protostar. 

.295,- 

Cool Spot. 

239 - 

Putt Putt. 

...239,- 

Cosmic Spacehead. 

.239,- 

Quarter Pole. 

...269.- 

Cruise for a corpse 

145- 

Quest for Glory 4.... 

.. 295,- 

Curse fo Enchantia 

.145.- 

Railroad Tycoon Deluxe..295,- 

Cyber Race. 

.319,- 

Rally. 

.269,- 

O-Day. 

275.- 

Ravenloft. 

...329,- 

Oaemonsgate. 

239 - 

Red Crystal. 

...319,- 

Dangerous Streets. 

219- 

Reunion. 

295,- 

Dark Half. 

239,- 

Rick Dangerous 2.... 

.... 99,- 

Dark Legions. 

.275,- 

Ringworld. 

...295,- 


Oarkside of Xeen 329. 

Daughter of Serpentin 2 319. 
Day of the Tentacle.... 319. 

Delta V. 329, 

Detroit 295 

Dick Tracy Adventure....249. 

Dinosaurs. 219, 

Dizzy Collection.239. 

Dominus 295. 

Doom - Full versjon.. 445 

Doom. 59, 

Dracula. 295 

Oreamiands .239. 

D.ne 2 - Battle. 275, 

Eagle Eye Mysteries... 319. 
Elder Scrolls - Arena. .329. 

Elite 2 - Frontier.295, 

Empire Deluxe . 319, 

Empire Soccer. 239, 

European Champions.239. 

Evasive Action.269, 

Evolution - Humans.295, 

Excellent Games. 295. 

Eye of the beholder 2 . 155, 
Fl 239 

F14 Fleet Defender.319. 

Fables & Fiends 295 

Fast Action Paq. 269. 

Fields of Glory. 319. 

Fifa Int Soccer.295 

Final Conflict 99 

Fire and lee.249. 

Flashback. 285. 

Flight Sim 5 .295, 

Fligt Slm Flight Shop 269, 

Gabriel Knight.295 

Game Pack 3. 455 

Games for Windows 1.49. 

Gary Grigsbys War. 319. 

Genesia.269. 

Goal!.145. 

Grandest Fleet.329. 

Grandslam Classics.195, 

Great Britain 
Great Naval Battles 2 295, 
Gunship 2000 295. 

Hammer of the Gods.295. 

Hannibal 239 

Harpoon 2.319, 

Harrier Assault.319, 

Harrier/Taskforce.355, 

Heimdall 2.295 

Heroquest.110. 

Hired Guns.295 

Hokum KA-50. 295. 

Homey D. Clown.239, 

House of Horrors 49. 

Hugo Adventures. 

Hugo III.. . 

Imperial Pursuit.195, 

Inca.319. 

Inherit the Earth. 295. 

Innocent..319. 

International lee Hocke 239 
International Open Golf 239. 

Int Soccer.145. 

Iron Cross.319. 

Jack the Ripper.319. 

Jagged Alliance.295. 

Jorune.295. 

Jurassic Park.269, 

KGB.145. 

Kasparov's Gambit.319, 

Kick Off 3.239. 

Kingmaker.285, 

Kings Quest 6.319, 

Kings Table.239, 

Krustys Fun House. 239, 

Lambourghini.239. 

Lands of Lore. 275. 

Legend of Myra. 145, 

Legend. 269. 

Lelsure Suit Larry 6 295 

Lemmings 1 & 2.145. 

Litil Divil.295. 

loom.145. 

Lords Of Power . 295, 


Lost Vikings.269, 

Lost in Time.319, 

Lotus - Ultimate Challe 269, 

Low Blow.119, 

M.329, 

M1 Tank Platoon.145, 

Magic Candle 3.295, 

Maniac Mansions.119, 

Mari Andretti s Racing. ,119,- 

Mario is Missing.295, 

Marios Time Machine.... 295, 

Masque Blackjack.239, 

Masque Video Poker.239, 

Masters of Orion.319, 

McDonaid Land. 239, 

Mercenaries. 295, 

Micro Machine. 239, 

Midwinter 2 - Flames....155, 
Monkey Island 2. 275, 


World Cup Year 1994...269,- 

World of war.239,- 

X-Wing.329. 

Xanth.295, 

Xenobots.295,- 

Zak McKracken.119, 

Zephyr.295,- 

Zool 2.269,- 


PC-spill CD-ROM 


7th Guest.199. 

20th Century Polltics.239. 

49er Windows Games 139. 
3D Body Adventure 399. 
3D Dinosaur Adventure. 399. 

Aces of the Deep.399, 

Action CD.319 

Addiction.279. 

Adventures in Fairyland 359. 

Al-Qadim .329. 

All You Can Play.139. 

Alone & Jack.239. 

Amazon.405. 

Arcade Fruit Machine.... 139. 

Arcade Pool.159. 

Armaeth 279. 

Battle Isle 2. 439. 

Battlechess .399, 

Beneath the Steel Sky.. 359. 

Blitzkrieg.115, 

Bloodnet.399, 

Bug Adventure.399. 

Buzz Aldrin.359, 

Celebrity Poker.359. 

Central Intelligence... 359, 

Challenge Pack.359. 

Championship MGR.279. 

Chessmaster 4000 + Life 235. 

Chessmaster Pro. 439. 

Clvilisation/Railroad.. 279. 
Comance Max Overkill. 439. 

Conspiracy.399. 

...235. 


439. 

359. 

405. 


Rise of the Robots SVGA 355,- 
Rise of the Robots VGA..319, 

Risky Woods.119, 

Road to the final four.,290.- 

Robin Hood - LQuest.99, 

Rules of Engagement 2.. 319.- 

Ryder Cup Golf.239, 

Sabre Team.269,- 

Sam & Max Fit the Road..319, 

Scrabble.249, 

Seal Team.319, 

Sensible Soccer Int.195, 

Settlers.295, 

Shadowcaster.319, 

Sim City 2000 - Scenery 145- 

Sim City 2000.295, 

Sim City Classics.155, 

Sim City/Lemmings. 239, 

Sim City/Populous. 295,- 

Sim Farm.259, 

Sim Life.295,- 

Simon the Sorceror.295, 

Sink or Swim.239, 

Skid Marks.239, 

Space Hulk.319 - 

Space Quest 2.119, 

Space Sim. 355, 

Spectra VR.319, 

Speedball II.99, 

Spellcraft.295, 

Spelunk and Caves. 355, 

Star Legions.269, 

Star Trail.329, 

Star Trek 2 Judgement... 319,- 

Star Trolls - Realms.319, 

Star Wars Chess.355, 

Star Wars Screen.239, 

Starlord.319, 

Strike Commander.355, 

Strike Squad.295, 

Striker.239, 

Stronghold.275, 

Subwar 2050.319, 

Super League Manager ..239,- 
Super Streetfighter II..259, 

Super all Stars.145, 

Superfrog.195, 

Supremacy. 119,- 

Syndicate data disk.... 195, 

Syndicate.319, 

System Shock.319, 

T. F.X.319.- 

Tactical Manager.269, 

Task Force.195, 

Tennis Cup.99, 

Terminator 2029.295, 

Terminator Rampage.295,- 

Theatre of Death.239, 

Theme Park.319, 

Thomas the Tank Engine.119.- 

Thunderblade.79, 

Thunderhawk.119, 

Tie Fighter.355, 

Tornado.319, 

Tower Assault.239, 

Transatlantic Golf.239, 

Traps'n Treasures.239, 

Trivial Pursuit Deluxe. 145, 

U. S Football.319, 

UFO - enemy unknown.319, 

Ultima 8 - Pagan.355, 

Ultima 8 - Speech Pack..195, 

Ultima 8.355, 

Ultimate Body Blows.239, 

Under a killing moon....329, 

Unique Puzzles.145, 

Universe.295, 

Vikings.149, 

Warlords 2.319- 

Wayne Gretsky 3.319, 

Weird Dreams.99, 

Wembley Rugby Leauge...239,- 

Werewolf KA-50.295, 

Wing Commander 2.295, 

Winter Olympics.285, 

Wizardry 8.329, 

Wolf.269, 


Critical Path. 

Cruise for a Corpse. 

Cyberrace. 

Daemonsgate. 

Daggerfall. 

Dangerouse Creatures. 439. 

Dark Legions....329. 

Dark Sun Shattered Land 405 
Days of the Tentacle.. 235. 

Delta V.405. 

Deluxe Strip Poker 115, 

Diggers..359. 

Digital Love.279. 

Dinosaur Adventure.399. 

Dominus.399. 

Doom Utility Disk. 249 

Dracula Unleashed.439 

Dragons Lair.275, 

Dragonsphere.359. 

Dune / 7th Guest .439. 
Eco Quest 399. 

Elder Scrolls.405. 

Eleventh Hour. 479. 

Elite II - Frontier 359. 
Empire Deluxe Masters . .329 

Encore Compilation.319. 

Eric the Unready.319. 

F-15 Version 3.399 

Famous Collection . 279. 

Family Fun.139. 

Fantasy Empires.329. 

Flashback.359. 

Gabriel Knight 399. 

Games Galore.139, 

Games Pack No.l.149. 

Goblins 3 439. 

GraemeSouness Soc. 139. 
Great Naval Battles 359. 
Hand of Fate 399. 

Heimdal! 2.359. 

Hell Cab. 439. 

Heroes of Might & Magic 359. 

High Command.179. 

Hight Command. 179, 

Horde.265. 

Hound of Baskervilles . 159. 

Inca II.385. 

Inca.165, 

Inherit the Earth.399. 

International lee Hocke 279, 
International Tennis . 399, 

Iron Helix. 359, 

Kick Off 3.299. 

Kings Quest Collection 399, 

Kings Table.279. 

Labyrinth of Time.359. 

Lands of Lore.399. 

Laura Bow 2.399. 

Lawnmower Man Special. 479, 
Legend of Kyrandia II 395. 
Leisure Suit Larry Coll 399. 
Leisure Suit Larry VI.. 359. 

Lemmings 1 & 2.279. 

Litil Divil .319 

Lord of the Rings 399 
Lost Files of Sherlock 399. 

Lost in Time.439. 

Mad Dog McCree II.235, 

Man Enough.439, 

Maniac Sports.359. 

Mario is Missing Deluxe 399. 

Mega Race.220, 

Microcosm Special Ed.399, 

Motor Stars 529, 

Myst.445. 

Newsweek 3 Globocop. .359. 
Nick Faldo Champ Golf .359. 

No World Order.279. 

Nomad.279. 

Oceans Below.169, 

Outpost.439, 

PGA Tour Golf.359 

Peter Pan.359, 

Pirates.159. 

Police Quest IV.399. 

Privateer & SAP439, 

Protostar.359, 

Putt Putt Moon.359. 

PuzzleMania.139, 

Quantum Gate.265. 

Ravenloft. 405. 

Rebel Assault.439. 

Return of the Phantom. .399. 

Return to Zork.439 

Reunion.359. 

Ringworld.359. 

Rise of the Robots 439. 

Sam & Max - Road.395. 

Science Adventure 2 ...399. 
ScootersMagicCastle. 399. 


Sea Wolf.399. 

Secret Monkey Isl.. 405, 
Shadow of Comet.359, 

Shadowcaster.399, 

Sherlock Holmes 3.439. 

Sim City 2000.439, 

Simon the Sorcerer.399, 

Skid Marks.279, 

Soccer Kid.319.- 

Space Adventure.399, 

Space Quest 4.399, 

Space Quest Collection.,399,- 

Spaceship Warlock.439, 

Spectra VR.405, 

Speed Adventure.399, 

Spoils of War.115.- 

Stack Up.139, 

Star Trek.439.- 

Star Wars Chess.529.- 

Starlord.399, 

Strike Commander.439, 

Strip Pot.279,- 

Subwar 2050 + Scenario..399, 
Super Strike Commander.,439,- 

Syndicate + Mission.399, 

Tactical Manager.319.- 

Terminator Rampage.359, 

Theme Park.399,- 

Three-Sixty Compilation...239, 

Top 50 Games DOS.199,- 

Top 50 Games Windows..199, 
Tomado og Deseit Storm.,399.- 

Tower Assault.319, 

Transatlantic Golf.279, 

U.F.O.399. 

UMS Compilation.399, 

Ultimate Body Blows.279, 

Uitimate Games Coll.149. 

Ultimate Windows Games. 149,- 
Under a Killing Moon. ...529, 

Undersea Adventure.399, 

Voyeur.359, 

Whales Voyage.319, 

What's That Song.319, 

White Death.115, 

Who Shoot Johnny Rock.,355,- 

Willy Beamish.399, 

Winter Olympics.385, 

Winter/SummerChallenge 199, 

Wolfpack.279, 

Women in Motion.159, 

X-Wing Collectors CD....439, 

Xanth.359, 

Zephyr.359, 

Zool 2.319,- 


PC nytte CD-ROM 


14000 Programs.139 - 

16 Bit Sound Library....139 - 
3D Animaniatlon 139 - 
Animation Pack 1. 149 - 

Animationen.195 ■ 

Animazing 2.125. 

Audio Resources Library 220 - 

Best of Shareware.99, 

Best of Win. Shareware 99, 

Business Library.139 - 

Clrpart Library 139 

Communication Master ...139 - 
Computer Animation . 139 - 

Desert Storm.399, 

Do Morphing.149 • 

Fractal Universe 255 - 

GIF Galery.149 - 

GIF Galaxy.355- 

GIF s Galore.185, 

GIF-lt.155 

Grafik CD 1.165. 

Grafik CD 2.165 

Graphics i.220 

Great Wonders.799 - 

Icon Library er.139 - 

Image Library 1 139 • 

Image Library 2.139 - 

MIDI & WAVE workshop .139, 

More Fonts.135 - 

More Graphics.135.- 

More Multimedia.135.- 

More Utilities 135 - 
Multimedia Toolbox 139 - 
Music from Heaven . 139.- 

Music Toolbox . 139 - 
My Software Collection. 139, 
Open DOS 139, 

OS/2 Master 5/94 139 - 

Play it again Sam!!!. . 149 ■ 
Photo Images Vol.l 139 - 

Photo CD Demo 1.139 - 

Power On.135 - 

Power Pack No 1 .149 - 

Power Pack No 2 149 - 

Pro. Fonts & Cliparts 225, 
Programmer Power Tools 139, 

Raytracing CD.285.- 

Seven Days m August 499 - 
Sharing 2700 Fonts .139 - 

Silver Collection 2.239, 

Silver Collection 4. 239, 

Sound Library 1.139, 

Sound Library 2.139 - 

Soundsrific 34 9 - 

Too Much Shareware 2.99, 

Top 101.139, 


Town of Tunes.99, 

Travel Adventure.219, 

Travel to Space.139, 

Ultimate DTP Collection 149.- 

Underwater Life.199.- 

Visions.259,- 

Windows at its best.139,- 

Windows Programs.139,- 

Windows Treasury.139,- 

World Atlas 4.690,- 

World of Education.139,- 

WS - Clip Art CD.169.- 

WS - Fonts CD.169.- 


■ Voksenbilder CD-ROM 1 

. Alle titlene har 18 års alders- 
grense. Fax/send aldersbevis der- 

’ som du ikke har handlet tilsva- 

’ rende titler fra oss tidligere! 

’ Asian Hot Pics. 

.99- 

’ Danish Girls Only 1... 

.149.- ' 

Danish Girls Only 2.. 

.149.- ; 

Danish Girls Exclusive .149.- 

Dirty DUO. 

199,- 

Girls on CD 1 . 

149, 

Girls on CD 2. 

149, 

Hot Pics. 

.129, 

Hot Sex. 

199, , 

Playboy Playmate Parade 175.- , 

Sex CD-ROM 1. 

.149, 

Sex CD-ROM 2. 

149, 

Sex CD-ROM 3.. 

149, 

Sexy Slot Machine. . 

.159, 

Women of Venus. 

.215, 

I Amiga CD-ROM 

• 17 Bit Collection. 

.379, 

■ 17 Bit Continuation... 

.225, 

• 17 Bit Phase 4. 

.225, 

■ 17 Bit LSD compendium 225,- ! 

- Animationen. 

.195, ! 

■ Aminet 2 . 

.179, ! 

■ Aminet 3 Share. 

.115, ! 

■ Aminet 3 Gold. 

145, 

• Aminet 4 Share. 

.115, 

■ Amos PD CD. 

.230, 

• Animazing 2. 

125, 

- Arktis Edition Vol.l. 

115, ' 

• Audio Resources Library 220,- 

■ Auge 4000 / Cactus CD. 210.- 

■ Berliner Spielekiste.. 

.215, 1 

CDPD 1. 

225, ; 

CDPD 2 . 

.225, , 

| CDPD 3. 

225, 

• CDPD 4. 

.225, 1 

■ Demo Collection 1. 

.225, 

■ Demo Collection 2. 

.225, 

• Demomania 1. 

.145, 

- Euroscene. 

.195, 

• Fractal Universe 

.255, 

■ Fresh Fish 3. 

.235, 

• Fresh Fish 4. 

.235, 

• Fresh Fish 5 

.235, 

• Fresh Fish 6 

.235, 

■ Fresh Fish 7. 

.235, 

■ Games 1. 

180, 

• Games 2. 

. 180, 

- Games 3. 

180, 

■ Gamers Delight. 

.245, 

• GIF Galaxy (2 plater). .355,- i 

■ GIFs Galore. 

.185, i 

■ GIF-lt. 

155, i 

• Giga PD v3.0 (3 plater) 339,- < 

■ Giga PD - update 1. .. 

.165, 

- Giga PD - update 2 ... 

.165, 

- Gigantic Games. 

199, 

• Goldfish (2 plater)... 

.239 - 

■ Grafik CD 1. 

.165 - 

• Grafik CD 2. 

165 - 

■ Graphics 1 

.220, 

■ Imagine CD v2.0. 

.369, 

Imagine CD v3.0. 

..519, 

• Insight - Dinosaurs... 

.360 - 

• Meeting Pearls. 

.135, 

• Megahits 1. 

.309, 

• Megahits 2. 

309, 

• Megahits 3 - Games.... 

.309, 

- Multimedia Toolkit... 

.265, 

NetWork CD. 

199, 

Pandoras CD. 

.135, 

• Power On. 

.135, 

■ Prof. Fonts & Cliparts .225,- 1 

■ Qwikforms CD 

.225, 1 

R-H-S DTP. 

.309, 1 

• Raytracing (2 plater). 

..285, 1 

■ Saar/Amok II. 

235, 1 

• SoundTerrific (2 plat)..349.- 1 

• Town of Tunes. 

99- 

Travel Adventure. 

.219, 

Ult MOD Collection 

.235, 

■ Visions. 

.259, 

WS - Clip Art CD. 

.169, 

WS - Fonts CD. 

.169, 

| Amiga AGA-spill | 


1869.239 - 

Aladdin.239 - 

Alein Breed 2.219 - 


Alfred Chicken.219,- 

All Terrain Racer.239,- 

Arabina Nlghts.239,- 

Banshee.239,- 

Body Blows Galactic.239,- 

Brian the Lion.219.- 

Brutal Football Deluxe.. 195,- 

Bubble and Squeak.239,- 

Burning Rubber.219,- 

Chaos Engine.219,- 

Civilisation.295,- 

Dangerous Streets.219,- 

Dennis.235,- 

Detroit.269,- 

Diggers.269,- 

European Champions.235,- 

Exile.219,- 

Gunship 2000.269,- 

Heimdall 2.269,- 

Imp. Mission 2025.269,- 

Ishar.239,- 

James Pond 3.239,- 

Jurassic Park.235,- 

Kick Off 3.239,- 

Kings Quest 5.269,- 

Liberation.239,- 

Manchester UTD.239,- 

On the Ball League.259.- 

On the Ball.259,- 

Oscar.219,- 

Out to Lunch.219,- 

Overkill.195,- 

Pinball Fantasies.239,- 

Pinkie.219,- 

Rise of the Robots.319,- 

Robocod.99.- 

Sabre Team.239,- 

Second Samurai.239,- 

Sim Life.269.- 

Simone the Sorcerer.295.- 

Soccer Kid.239.- 

Star Trek 25th.269,- 

Summer Olympix.219,- 

Super Stardust. 239,- 

Superleauge Manager.239.- 

Superloopz.219,- 

Surf Ninjas.219.- 

T.F.X.295,- 

Tornado.295.- 

Totai Camage.239.- 

Tower Assault.195.- 

Transarctica.239,- 

Trolls.99.- 

Twilight 2000.269,- 

Wembley Int. Soccer.219.- 

Zool 2.219.- 

1 869.239 - 

A-Train.179 - 

A320 Approach Trainer...219.- 

Addiction .219,- 

Adrenalin Factor.295,- 

Alfred Chicken 219- 

Alien 3.219 - 

All Terrain Racer.219 - 

Allo! Allo!.215- 

Ambermoon.295.- 

Amberstar v2.0.219,- 

American Gladiators.215,- 

Ancient Art of War.269 - 

Another World.145 - 

Apidya 99- 

Apocalypse.219 - 

Arabian Nights.219- 

Arachnophobia.99 - 

Arcade Pool.99- 

Armour Geddon 2.219 - 

Ashes of Empire.155.- 

Assassin Special.109.- 

Award Winners 2.239 - 

B-1 7.269 - 

Bards Tale Trilogy.269 - 

Battle Brit Finest.245 - 

Battle Isle 93.219- 

Battle of Britain.155 - 

Battlehawks 1942 145 - 

Bitmap Bros. Comp.219 - 

Black Crypt.129- 

Blade of Destiny. 295 - 

Blasteroids.79- 

Blitz tennis.219,- 

Blues Brothers.79- 

Bobs Bad Day 129 - 

Brutal Sports Football..179.- 

Bubba N Stix.219,- 

Bubble Dizzy.79- 

Bump N Burn. 239 - 

Burning Rubber 219 - 

Campaign Mision Disks . 149.- 

Cannon Fodder.239,- 

Cartoon Collection.215 - 

Championship Manager .219 - 

Chaos Engine.219.- 

Chess Champion 2175.129 - 

Christmas Lemmings.145.- 

Chuck Rock.99,- 

Civilisation.269. - 

Colonels Bequest.145,- 

Combat Air Patrol.239,- 

Combat Classics 2.239 - 

Cool Spot 239 - 

Corporation.99 - 


Amiga spill 


Cosmic Spacehead.219,- 

Crazy Cars 3.79,- 

Creepers.239,- 

Cruise for a Corpse.145,- 

Cybercon 3.129,- 

Cyberpunk.219.- 

Cæsar deluxe.239,- 

Daemonsgate.269,- 

Dalek Attack.155.- 

Dangerous Streets.219,- 

Darkmere.239,- 

Darkseed.269.- 

Darkstone.219.- 

Desert Strike.239.- 

Detroit.269,- 

Disposable Hero.229,- 

Dizzy’s Adventure.215,- 

Doddlebug.219,- 

Dogfight.269.- 

Dracula.239,- 

Dragons of Rame.79,- 

Dreamweb.269,- 

Dune 2.249,- 

EPIC.145.- 

Elfmania.219,- 

Elite 2 - Frontier.239,- 

Empire Soccer.219,- 

Europen Football.129,- 

Evolution - Humans.295,- 

Excellent Games.269.- 

Eye of the Beholder 2...155,- 

F-17 Challenge.129,- 

F-19 Stealth Fighter... 155,- 

F-29 Retaliator.129,- 

F1.219.- 

F117A Nighthawk.269.- 

Falcon - Fireforce.99.- 

Fantastic dizzy.129,- 

Fantasy World Dizzy.79,- 

Fascination.239,- 

Final Conflict.79.- 

Fire and Brimstone.99,- 

Firehawk.99,- 

First Division Manager.,.79.- 

Flashback.249,- 

Flimbos Quest.99,- 

Future Wars.129.- 

G2. 219- 

Gadget Lost in Time.145.- 

Games.129,- 

Global Domination.269.- 

Goal!.195.- 

Goblins 3.269,- 

Golf.269,- 

Graham Gooch Cricket....145,- 

Grandslam Classics.195,- 

Guardinan.219,- 

Gunboat.129,- 

Gunship 2000.269,- 

Harpoon Battleset 4.145,- 

Harpoon.155,- 

Heimdall 2.269,- 

Heroquest.99.- 

Hired Guns.269,- 

Historyline 1914-1918...269,- 

Huckleberry Hound.99,- 

Humans 2.239.- 

Imp. Mission 2025.239,- 

Ind. Jones Crusade ADV.. 145,- 

Innocent.285,- 

International Soccer.99.- 

International Tennis.79.- 

Ishar 3.259,- 

Jaguar XJ220.99 - 

James Pond 3.239,- 

Jimmy Whites Snooker. .145,- 

John Barnes.99,- 

Jurrasic Park.219,- 

K240.239,- 

KGB.145,- 

Kick Off 3.215,- 

Kid Chaos.219- 

Kids Rule OK.145,- 

Kingmaker.275,- 

Kings Quest 6.269.- 

Kit Vicious.229,- 

Knights of the Sky.155 - 

Lambourghini.219,- 

Legacy of Sorasil.219,- 

Legends of Valour.295,- 

Leisure Suite Larry 3...155,- 

Lemmings 1 & 2.145,- 

Liberation - Captive 2„249,- 

Life and Death.145,- 

Loom.145,- 

Lost Vikings.239,- 

Lotus 3.99,- 

Lure of the Temptress .,145,- 
MIG 29 Super Fulcrum....145,- 

Magic Boy.219.- 

Magicians Castle.239,- 

Manchester United.99,- 

Maniac Mansions.129,- 

Mario is Missing.239,- 

Mega Twins.99,- 

Micro Machines.219,- 

Microprose Soccer.79,- 

Midwinter.129,- 

Monkey Island 2.285,- 

Monkey Island.155,- 

Mortal Kombat.239,- 

Mr Nutz.219.- 

Myth.99.- 

Nlck Faldo’s Golf.145,- 


Nicky 2.239,- 

On the Ball.239,- 

One Step Beyond.295.- 

Outrun Europe.99,- 

Overdrive.109.- 

Patrician.259,- 

Perihelion.219,- 

Pictionary.79,- 

Pinball Dreams.269,- 

Pinball Fantasies.269,- 

Pinball Magic.99.- 

Pirates.129,- 

Police Quest 3.155,- 

Populous II.145,- 

Power Pack 2.239,- 

Powerdrive.259,- 

Powermonger.145,- 

Prehistorik.79,- 

Premier Division.99,- 

Premiere Manager 2.219.- 

Premiere.99.- 

Prime Mover.129,- 

Pro Tennis Tour.79,- 

Project X.129.- 

Puggsy.239,- 

Putty.99,- 

Quest for Glory 2.195,- 

RVF Honda.99.- 

Raiden.249,- 

Railroad Tycoon.155,- 

Rainbow Islands.79,- 

Reach for the Skies.249,- 

Really.239,- 

Realms.129,- 

Rick Dangerous 2.99,- 

Rise of the Robots.319,- 

Road Rash.129,- 

Robin Hood - LQuest.79,- 

Robocop 3.129,- 

Rodland.99.- 

Rorkes Drift.79,- 

Rugby League Coach.239,- 

Rules of Engagement 2...269,- 

Ryder Cup Golf.219,- 

Savage.99,- 

Scrabble.235,- 

Sensible Soccer Int.195,- 

Settlers.269.- 

Sierra Soccer.215.- 

Sim city Classic.145,- 

Simon the Sorcerer.269,- 

Simulcra.99.- 

Skid Marks Upgrade.179.- 

Skid Marks.219,- 

Skidz,.79,- 

Snapparazzi.175.- 

Space Quest 3.155,- 

Speedball II.99.- 

Spellbound Dizzy.79,- 

St Dragon.79.- 

Stardust.155,- 

Starlord.269.- 

Streetfighter 2.145,- 

Strider 2.99.- 

Striker.99.- 

Suburan Commando.215,- 

Summer Olympix.219.- 

Super Cauldron.79.- 

Super Hero.239.- 

Supercars II.99.- 

Superfrog.129.- 

Supremacy.129,- 

Switchblade II.99.- 

Tactical Manager.219.- 

Team 17 Collection 1 ... 239,- 

Tennis Cup 2.99.- 

Terminator 2.239.- 

Test Match Cricket.215,- 

Tornado.269.- 

Total Carnage.239,- 

Tovak the Warrior.99,- 

Tower Assault.195,- 

Toyata Celica.79,- 

Transartica.239,- 

Triple Action Pack.115,- 

Trivial Pursuit.79.- 

Trolls .99,- 

Turrican 2.69,- 

Turrican.79,- 

Tusker.79.- 

Twilight 2000.239.- 

U-52.269,- 

Universe - Adventure....269,- 

Uridum 2.219,- 

Utopia.79,- 

Valhalla.239,- 

Walker.129- 

Warzone.99,- 

Weird Dreams.99,- 

Wembley Rugby League.,219,- 

Wild Cup Soccer.219,- 

Wing Commander.145,- 

Winter Olympics.259,- 

Winter gold...145.- 

Wiz N Liz.129,- 

Wizkid.129,- 

Wolfchild.99,- 

Wonderdog.219.- 

World of Soccer.195,- 

World of War.219.- 

Worlds of Legend.155,- 

X-Out.79,- 

Xenon II.99,- 

Z-Out.79,- 


CD32 spill 


Alfred Chicken.239,- 

Alien Breed / QWAK.240 - 

Alien Breed II . RING! 

Arcade Pool. 175.- 

ATR. RING! 

Baldy. RING! 

Banshee. 265 

Battle Chess.279 

Battle Toads.249 

Beavers. 255 

Big Six . 210 

Brian the Lion.115 

Brutal Football. 

Bubban Stix.290 

Bubble & Squeak. 279 

Cannon Fodder. 299 

Castles 2. 299 

Chambers of Shaolln.. 275 

Chaos Engine.259. 

Chuck Rock.185 

Chuck Rock 2.285 

D-Generation.239 

Dangerous Streets.290 

Deep Core. 275 

Dennis.295 

Der Clou.299 

Disoosable Hero. 290 

Donk! 285. 

Dragonstone. RING! 

Emerald Mines. 155, 

Evasive Action.RING! 

Exile. RING! 

Fields of Glory. 295. 

Fire & lee.245 - 

Firetorce. 299 - 

Flight of the Amazon. RING! 

Fly Harder.205.- 

Frontier (Elite II).. 265,- 

Games 1. 180- 

Games 2. 180 - 

Games 3. 180 - 

Gamers Delight.245.- 

Global Effect 299 - 

Graham Gooch Cricket....RING! 

Guardian.290 - 

Gunship 2000 199 

Heimdall 2.285 - 

Humans 1 & 2.265 - 

Impossible Mission 2025 289 - 

James Pond 2.205 - 

James Pond 3. . 309 - 

Jet Strike 225 - 

John Barnes Football .190 - 
Jungle Strike . . RING! 


259.- 

239 - 
280 - 

240 - 
310 - 
275 - 
280 - 
269.- 
RING! 
275 - 

RING! 
169 - 
290.- 
240.- 
349 - 
280 - 
. 335.- 
RING! 
319.- 
165.- 
270 - 


Kid Chaos. 

Labyrinth of Time 
Legacy of Sorasil 
Lemmings 

Liberation. 

Litl Divil . 

Lost Vikings 
Lotus Trilogy 
Marvins Adventure. 

Mean Arenas 
Megarace 

Microcosm . 

Morph 

Naugthy Ones. 

Nick Faldo Golf 
Nlgei Manseii 
Pinball Fantasies 
Pinbali lllusions 
Pirates Gold 
Premiere 
Prey 

Project X / F17 Chall 239 - 
Putty Squad RING! 

Rise of the Robots 349 - 
Sabre Team . 275.- 

Sensibie Soccer Int 239 - 
Sensible World Soccer. RING! 
Seven Gates of Jambala.,275.- 
Sexual Fantasies . 345 - 

Simon the Sorcerer 309 - 
Sirron the Sorceror II. RING! 

Skeleton Krew. RING! 

Sleepwalker. 299 - 

Space Academy.RING! 

Speedball II.RING! 

Striker. 365,- 

Summer Olympix.225,- 

Super Putty. 185.- 

Super Loopz. RING! 

Superfrog. 155,- 

Surf Ninjas. 165- 

Targ Dynasti.RING! 

Total Carnage. 280 - 

Trivial Pursuit. 180 - 

Trolls. 185- 

U.F.O.275 - 

Ult Body Blows. 270 - 

Universe 299 - 

Vital Light. 265 - 

Wembley International S 290,- 
Whales Voyage 180 - 

Wlld Cup Soccer. 270 - 

Zool. 195- 


Zool 


.185,- 



Telefon: 61 19 03 80 Telefax: 61 19 05 80 

Bestill vår store GRATIS vinterkatalog! 


Vjeg ønsker å bestille: 


Kupongen faxes eller sendes til: 

Applause Data, Postboks 143, 2831 RAUFOSS 


Navn: 


Adresse: 


Postnr/sted: 











































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































SPILLTEST 


Lir 

r-■ 






Herfra velger du reiserute. Den lokale kjøpmannen. 



Bartenderen burde skaffe seg bedre maner. Håper for min skyld at han er god. 


Pa med Tsjernobyldrakt 


Radioaktivitet, miljøøde- 
leggelsier og katastrofer har 
ødelagt jordoverflaten og 
bare ørken er tilbake. Sivil¬ 
isasjonen er utslettet, bare 
restene av byene og fab¬ 
rikkene står igjen - mange av 
dem forgiftede og radioak¬ 
tive. 


B 


umtime er et strategispill hvor 
målet er å overleve og samtidig 
erobre landområder. Det eneste 
du starter med er et par småting som en 
kniv eller et tau. For å erobre landom¬ 
råder må du ansette folk du treffer under¬ 
veis. Spesielt teknikere og leger er viktige 
å få med seg. Legene hjelper deg med 
helsa etterhvert som byene du besøker 
blir stadig mer radioaktive mens 
teknikerne kan reparere ting du kommer 
over underveis. Etterhvert får du et 
nettverk av personer i de fleste byene som 
passer på lagrene dine, produserer mat 
og prøver å holde stand mot mot- 
spillernes og mutantenes angrep. Ulem¬ 
pen er at du er ansvarlig for at alle får mat 
og vann nok til å overleve. I en verden 
som den Burntime spilles i er selvsagt mat 
mangelvare og menyen består for det 
meste av døde rotter, slanger eller ormer. 

Spillet 

Mesteparten av spillet går ut på å reise fra 
sted til sted og samle opp ting, folk og in¬ 
formasjon som du kommer over under¬ 
veis. Menneskene du treffer kan du 
snakke med, men bare svært primitivt. 
Det dreier seg mer om å hente infor¬ 
masjon av dem, for ingenting du sier eller 
rekkefølgen du sier det på kan endre noe 
som helst. 

Du må ofte gå tilbake og sikre byene 
ved å forsyne folkene dine der med mat 
og våpen. I tillegg må utstyret du finner 
og teknikerne du ansetter flyttes til 


hverandre og det samme må selvsagt leg¬ 
ene og de syke. Planlegging er belt nød¬ 
vendig, men samtidig må mye improvis¬ 
eres siden du aldri vet hva du finner rett 
rundt hjørnet. Dette gjør spillet spen¬ 
nende og ikke alltid like lett. I tillegg til 
dette må du hele tiden holde et øye på 
din egen helse, om neste by er radioaktiv 
skal det ikke mange minuttene til før du 
ligger under torva. 

Spillet er organisert som en blanding 
av omganger og sanntid som gir det beste 
av begge deler. Du tjener på å utføre ting 
litt kjapt i sanntid, men det er ikke slik at 
du ikke har tid til å stoppe opp og tenke. 
Denne organiseringen av spillet har abso¬ 
lutt store fordeler fremfor rene om- 
gangspill eller sanntidspill. 

Det gir ingen fordeler i spillet selv om 
du er ekspert på miljøproblemer. Du vil 
kunne spille like bra enten du er medlem 
i Bellona eller ikke. 

Manualen 

Det er tydelig at spillet er ment som en 
tankevekker for hva vi er i ferd med å 
gjøre med kloden vår. Hele 80 sider av in¬ 
struksjonsboken er viet lange 
alarmerende artikler om atomkraft, dri¬ 
vhuseffekten og vannforurensning som 
ikke har noe med selve spillet å gjøre. 
Resten av instruksjonsboken derimot er 
nødvendig lesning for å komme i gang 
med spillet og forstå hva som skal gjøres 
og hvordan du må gjøre det. Det er ikke 
mer enn noen og førti sider å lese, men 
om du ikke tar deg tid til det stanger du 
fort hodet i veggen. Manualen får heller 
aldri tid til å samle støv i bokhylla fordi 
det er dokumentsjekk hver eneste gang 
du starter på ny. 

Positivt er det at spillet kan spilles av to 
spillere og det er tre forskjellige 
vanskegrader å velge mellom. Ikke få 
strategispill mangler vanskelighetsgrader. 
Spillet er ganske enkelt på den måten at 
det ikke er en masse ting å holde styr på. 


Det er få og enkle ting du skal gjøre og du 
bruker ikke masse tid på å sette deg inn i 
spillet. Burntime er et godt strategispill på 
den måten at mesteparten av tiden bruk¬ 
er man på å tenke ut strategien og ikke 
plundre med pallevis av knapper, men 
det kan lett bli litt rutinepreget og ens¬ 
formig for en erfaren strategispiller. 
Burntime er funksjonelt og originalt, 
men ikke spesielt rikt på detaljer. Gir deg 
mest om du er ny til strategispill, men 
garanterer timevis med underholdning 
selv om du er erfaren. 


Tekninske data PC 

Minimum Prosessor 286/25 

Ant disketter 

10 stk. HD 3,5” 

HD plass 

5,5Mb 

RAM 

640k 

Veil. Pris 

595,- 

Kontroller 

Mus /Joystick 

Grafikk 

SVGA 


Burntime 



H 701 
S 70 


gaHBMHBMl 


Totalt 
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Software-tilbud for PC 


Nye, lavere CD-ROM priser:_ J Attraktive tilbud på CD-titler for forhandlere 


DTP 


Spill 


Clip Art Masterpieces 

260, 

Clipart (Goliath) Warehouse 

198, 

Dr. Cliparts 

198, 



Fonts Platinum 

198,- 

Laser Printer Companion 

240,- 

Publisher Platinum 

198,- 

Too Many Typefonts! 

198,- 

Grafikk 



Deathstar Arcade Battles 
Dr. Games for DOS 
Dr. Games for Windows 



Games Platinum 
Walnut Creek GIGA Games 
Hugo’s House of Horrors 
MVP s Game Jamboree! 



Night Owl’s Games Disc 
Secret Weapons of the Luftwaffe 


198,- 

198,- 

198,- 


198,- 

310,- 

198,- 

198,- 


220 ,- 

210 ,- 





Caricaturas Classicas 198,- 

Classic Cartoons 198,- 


Dr. 

Gallery of Dreams 
Great Cities of the World 
Kodak Photo Access CD 
MPC Wizard, Test & Tuneup 
Majestic Places 


198,- 

290,- 

320,- 

198,- 

210 ,- 

250,- 


Wild Places 


250,- 


Musikk 

Dr. Music Lab 198,- 

Encyclopedia of Sound 198,- 


Referanse, opplæring ... 


Animals 230,- 

Bibles & Religion 198,- 

Computer Referense Library 198,- 

Dictionaries & Language 198.- 

Dinosaur Discovery 340.- 

Dr. Reference 198.- 

Family Doctor 320,- 

Gardening 198,- 


_ ' 

* -r 

MIDI Master Collection /Win 
PC Karaoke (OEM vers) 

Sound Sensations 


198,- 

370,- 

198,- 


Groliers Encyclopedia 

510, 

Guinness Records 

380, 

Learning Windows 3.1 

198, 

Our Solar System 

198, 



Toolworks Reference Library 320,- 

Wayzata World Factbook 1994 240,- 

World Atlas 240,- 

World Traveller 198,- 



Shareware 

Best of PC/Windows Shareware 

230, 

Dr. Business 

198, 

Dr. Communication 

198, 

Dr. OS/2 Gold 

198, 

Dr. Windows 

198, 

GigaByte Gold 

198, 

Hobbes OS/2 

240, 

Personal Finance 

198, 

Shareware Avalanche 

198, 



Shareware Overload (3 CD) 

340,- 

So Much Shareware /4 

330,- 

Win Platinum 

198,- 

Windoware 

149,- 

Windows Master 

198.- 

Windows Shareware Gold 

240,- 



Voksen 

101 Sex Positions 595,- 

Amateur Models 645,- 

Digital Dancing PC/MAC 770,- 

Digital Dreams 595,- 

Interactive Lovers Guide 560,- 

Lovely Ladies 735,- 

Paradise Club Interactive 805,- 

Phone Sex 350,- 

Screen Candy Screensaver 630,- 
So Much STAREware TILBUD!!! 630,- 
Topless Dancers Championship 525,- 
Ultimate Erotica Collecion 665,- 

Women of Venus (Swimsuit) 490.- 



Diverse 

Multimedia Mania (Chestnut) 198.- 

Night of the Living Dead 198.- 

Virtual Galaxy (Tony Quinn) 340,- 


Restene på 
lageret kun 
198,-/stk 


Phoenix CD, Business Master, Education 
Master, Stellar 7, Space Quest IV, 

Golden Immortal, So Much Shareware /3. 


Full oversikt over flere CD-titler og Shareware-programmer med mere fullstendige opplysninger finner du i vår gratis katalog. 


Public Domain & Shareware 

Er du interessert i å ha mange profesjonelle og spennende programmer for din 
PC uten at det går ut over din økonomi, skulle du ta en titt på vårt tilbud av 
Public Domain og Shareware. Vi samlet våre absolutt beste og mest populære 
programmer i pakker med 10 disketter hver. Pris per pakke er bare 300 kr og 
hver fjerde pakke er gratis. De fleste av programmene er komprimerte og der det 
er plass, finner du flere programmer per diskett. Be om vår gratis katalog for 
detaljer. 


Programmer for voksne 

Vi presenterer en kolleksjon av de aller beste høyoppløslige bilder for VGA, spill, 
og noveller. Prisen er kr. 500 per pakke og hver fjerde pakke er gratis. Alle grafiske 
pakker er selvinstallerende. 

I seriene SEXY. NUDE og MORE NUDE (1-4) finner du et utvalg av de vakreste 
jenter som kan få deg til å føle at det renner blod i dine årer..., mens serien 
HANDSOME MAN (1 og 2) viser attraktive men. Pakken LOVERS viser elskende 
par og BIG BREASTS kvinner med store og kjempestore bryster. Enkelte av 
bildene er helt sensasjonelle! Pakken AN1MATIONS har erotiske sekvenser av typen 
.DL og .GL. Hver pakke består av 10 HD disketter og nesten 12 MB fargebilder/ 
animasjoner. 

Pakkene med 10 DD disketter: EROT1C GAMES med spill, quiz og fortellinger for 
voksne, bl.a. Strip Black Jack. SexTetris. InterSEXion. Madame Chings Palace of 
Pleasure. Penthouse Jigsaw - puslespill. Sexotica, Chicks, Smut City og 52 noveller. I 
EROTIC ESSAYS kan du fråtse i 417 noveller på tilsammen 8.62MB (ca. 2.000 
maskinskrevne sider). Litt av hvert til enhver smak. 


_ Bestilling 

I” BESTILLING Skriv inn din bestilling her: 

| Prisene inkluderer _ 

| ikke mva. og postens _ 

| gebyrer. Ved _ 

| forskuddsbetaling _ 

I betaler vi frakten. - 


Navn:_Tlf:_ 

Adr.:_ 

Jeg er over 18 år (ved bestilling av voksenprogrammer) 


RASK LEVERING! 

iDISKETTEl 

Postboks 88 
1413 TARNÅSEN 


Tlf: 22 61 71 07 
Fax: 22 61 35 43 






















































Airlines 


Soccer Team Man, 


Verdens dyreste metall, ja det er platina, så vår nye 
serie har noe å leve opp til. Her får du toppen av de 
mest solgte spillene i hele verden, og så til en pris som 
du, som forbruker kan glede deg til !! 

Alle disse brennhete nyhetene er selvfølgelig med 
norsk veiledning samt HOTLINE SERVICE. 

Alle spillene har meget høy kvalitet og den flotteste 
grafikken som finnes på markedet. 

Gled deg til ditt neste Platin-spill, 
Vi lover at du får mye igjen for 
pengene. 

ANDRE PLATIN TITLER: 

Peter Schmeichel 
Classic Board Games 
Tom Landry American Footbøll 
Naughty Ones 
Star Crusader 
Dinosaur Dective 
World Cup All Time Greats 
Star Control I & II 
Operation Combat 2 
Tom Landry American Football 
Isle of the Dead 
Frankenstein 
Naughty Ones 
Harrier / MIG-29M 
Star Crusader „ 


1 ^ r FR TFAM 

[MANAGER- 


Jack Nicklaus 


U.S.S. JOHN YOUNC 


Surburb.in Comm.tiul» 


Summer Winter Challencje 


Accnsanr 


'JPWBI* 


Skandinavias ledende softwarehus presentere 
verdens ledende software produsent OCEAN m 
med den brennhete og helt toppaktuelle serien 
HIT SQUAD. Alle spillene er nøye utvalgt fra de 
internasjonale software hitlister. 

Alle disse brennvarme nyhetene er selvfølgelig 
med norsk veiledning samt HOTLINE SERVICE. 


ANDRE HIT SQUAD TITLER: 


Populous H 

Populous II 

The Simpsons 

The Heroes of the 357 

Birds of Prey 

KGB 

Lure of the Temptress 

Wing Commander 

Dune 

Realms 

Supremacy 

Sleepwall ker 


THE BLACK GAT 


tSSOt 


Rampage 
Robocop 3 
Road & Track 
TestDrive III 













Drengsrudbekken 31 
Postboks 417 
1371 Asker 
Tlf. 66 904121 
Fax. 66 904175 


50 SPIL 


Spillene føres hos alle 
ledende bokhandlere, 
videoforr., leketøyforh 
dataforh., musikkforr. 
og over alt der god 
underholdning selges! 


SHARKEY OC TØSEN 


Mystic Towers 


EDD THE DUCK 2 


JAZZ JACKRABBIT 


BUNKYS SCARY SCHOOL 


sos teii 

EGmo 

[)T 

jaygl 
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SPILLTE ST 



Popcorn og CD-ROM 


Når jeg leser reklame for 
spill bruker jeg en intern 
oversetter; «interaktiv film» 
blir oversatt med «masse 
pen og unyttig grafikk som 
krampaktig prøver å erstatte 
spillbarheten». Da jeg for 
første gang tok en titt på Un¬ 
der a Killing Moon, som har 
nevnte beskrivelse på bok¬ 
sen, var det ikke uten en 
viss skepsis jeg satte i 
gang med testin¬ 
gen, men 
stemningen ble 
^ snart en annen - 
| frem med pop¬ 
corn og cola, 
den første virke¬ 
lige interaktive fil¬ 
men er her! 

V erden er nok en gang i stor fare, 
og du blir vel neppe sjokkert over 
å høre at du har ansvaret for å red¬ 
de den. En god gammel klisjé, og ikke 
den eneste i spillet, men hva er vel en god 
detektiv-historie uten de spesielle stemn- 
ingsskapende klisjeene vi kjenner fra Mar- 
low filmene? I hovedrollen finner vi en 
rimelig patetisk privatdetektiv; Tex Mur- 
phy. Han har alkoholproblemer, 


pengeproblemer og dameproblemer. Det 
siste han trenger er å få vite at verden er 
avhengig av ham for å ikke gå til grunne, 
men han er god på bunnen, ikke fri fra et 
snev av talent og stiller selvsagt opp. 

Mye humor 

Dette er et spill som ikke tar seg selv for 
alvorlig. En spøkefull tone holdes gjen¬ 
nom hele spillet. Selv når Tex finner sin 



gamle læremester med en stor kniv i brys¬ 
tet kan man ikke gjøre annet enn å hum¬ 
re for seg selv mens han kommer med de 
siste berømte ordene som om ingenting 
usedvanlig har hendt. Spillet er i stor grad 
ikke-voldelig og har en ‘snill’ front, selv 
om mord og kriminalitet står i sentrum 
for handlingen. Bomsen du skal prøve å 
bestikke er for eksempel ikke avhengig av 


narkotika eller alkohol, men av sjokolade- 
sirup! 

Kjente skuespillere 

Margot Ridder (Lois Lane i Superman 
filmene), Brian Keidi (fra TV serien 
Hardcastle and McCormic) og Russel 
Means (fra Den Siste Mohikaner) bidrar 
til rollelisten. Stemmen som beskriver hva 
Tex Murphy til enhver tid tenker kom¬ 
mer fra ingen ringere enn Earl Jones, 
mannen bak stemmen til Darth Vader. 
De gjør ikke uventet en god 
jobb, og løfter stemningen i 
spillet til de store høy¬ 
dene. 

Et grafisk even¬ 
tyr 

Grafikken i spillet er 
noe av det beste jeg 
har sett! Man kan gå 
helt fritt rundt i forbløf¬ 
fende detaljert SVGA 
grafikk. Grafikken er like bra 
som det man ser på noen av de beste 
intro-sekvensene laget med 3D studio, 
men her kan man altså bevege seg rundt 
som man vil. Man kan se oppover og ne¬ 
dover, krype eller gå på tå hev. Hemme¬ 
ligheten ligger i smart utnyttelse av tex- 
ture mapping. Mønsteret på ‘tapeten’ 
som legges rundt de 3D objektene er på 
forhånd skyggelagt. Man får derfor en 
helt ny opplevelse av skygger og lyskilder 
som gjør grafikken nærmest fotorealis- 
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tisk. Den er i tillegg svært rask, men man 
trenger nok en kraftig maskin for å få det 
meste ut av den for det. 

Spillet er velpolert ned til minste de¬ 
talj. Når man undersøker ting man har 
samlet på får man opp disse i nydelig, ani¬ 
mert 3D. Selv dialogboksene er sexy. 
Skuespillerne er digitalisert og lagt inn i 
den 3D grafikken på en svært realistisk 
måte. 

Uavbrutt handling 

I de fleste adventurespill kommer man 
før eller senere til et punkt hvor man bare 
ikke kan fatte eller begripe hvordan man 
skal komme videre. Man tusler tilbake til 
alle stedene man har vært før og under¬ 
søker alt nøye for å se om man har glemt 
noe. Man snakker til alle personer om ig¬ 
jen for å se om et viktig spor er oversett. 
Etter å ha gjort dette flere ganger uten å 
komme videre kan man bli rimelig frustr¬ 
ert. Om man smører seg med 
tålmodighet-faktor 10 og til slutt virkelig 
finner ut hva man skal gjøre etter å ha 
prøvd alle mulige og umulige kombi¬ 
nasjoner, banner og sverter man gjeme; 
«hvorfor tenkte jeg ikke på det før?!». 
Mange timer med ‘tom’ spilletid er ad- 
venturespillenes varemerke, det vil si var - 
for med Under a Killing Moon er det in¬ 
trodusert et genialt hintsystem som 
hjelper deg videre så du slipper å stange 
hodet mot veggen. For å få et hint ‘be¬ 
taler’ du 4 poeng. Hintsystemet er detal¬ 
jert, og hvis man først tyr til det får man 
alltid den hjelpen man trenger for å 
komme videre. Hvor bra du gjør det vil 
altså avspeile seg i poengsummen, ikke i 
hvor langt du har kommet i spillet. 



Gøy med CD - not 

Access software er ikke snauere enn at de 
har gitt ut spillet på 4 CD plater. Hver er 
proppfull med pakkede data. Tre og en 
halv time med levende video er skviset 
inn. Filene er lagt inn på en slik måte at 
man ikke skal behøve å bytte CD så ofte. 
Dette fungerer rimelig greit, men under 
noen sekvenser ble det til noe hyppig byt¬ 
ting tross alt. Noe som også trekker ned 
er den lange ventetiden mellom hvert 
scenario. Man bør ha en CD-spiller med 
minst dobbel hastighet, skjønt en single 
speed CD ROM-spiller duger om man 
har litt tålmodighet. 

Lydsvikt 

Selv om man kan skru på undertekster er 
nok et lydkort essensielt. Spillet støtter en 
lang rekke av disse, men dessverre gikk 
noe galt når mitt Sound Galaxy NX som 
er 100% Soundblaster kompatibelt skulle 
installeres. Har aldri hatt noe problemer 
med det før, men nå fikk jeg av og til 
melding om at lydkortet jeg hadde valgt 
ikke var funnet og det måtte installeres på 
nytt. Dette er igrunn bare pirk, til å være 
et så stort spill som det faktisk er fungerer 
alt forbløffende knirkefritt. 

Stemningen i taket 

Alt passer perfekt inn i hverandre. Lyden 
er av svært høy standard, og musikken at¬ 
mosfærisk og vellaget. Den varierer for å 
passe sammen med den glimrende 
grafikken som kjennetegner spillet. Talen 
er et kapittel for seg selv og er også uten 
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tvil meget stemningsskapende. Alt er sydd 
sammen av en bra historie som utspiller 
seg gradvis gjennom de mange ani¬ 
masjonssekvensene. 

Konklusjon 

Dette er et spill man godt kan investere i 
en CD-ROM spiller for å kunne spille. 
Historien er velskrevet, brukerinterfacet 
lettfattelig, grafikken grensesprengende 
og detaljert. Det er lett å komme i gang å 
spille, selv om man ikke har erfaring med 
slike spill fra før. Access har lagt mye ar¬ 
beid og omtanke i spillet slik at det skal 
kunne passe for flest mulig. Anbefales! 


Tekninske data 


Minimum Prosessor 

386/25 

Krever RAM 

4 Mb 

Lagringsmedium 4 stk. CD-ROM 

Harddiskplass 

10 Mb 

Veil. Pris 

695,- 

Kontroll 

Mus 

Skjerm 

SVGA (VESA) 



Killing Moon 


G 97 


L 92 


H 94 



S 92 


Testet av: Tonny Espeset 

51 


Totalt 

95 
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Kamp i 



Om du vil ha spillene 
raskere, raskere, raskere, da 
er dette spillet for deg. Her 
er det action i hundreognit- 
ti, det texture-mappede 
landskapet du befinner deg 
i farer mot deg nesten for 
raskt - og akkurat når du blir 
vant til det kan du montere 
afterburner ! 


H andlingen foregår en gang i 
fremtiden hvor ordtaket 
‘Kunnskap er makt’ virkelig har 
fått mening. I introduksjonen sies det at 
informasjon er penger og din oppgave er 
å stjele den fra andre. Et stort landskap 
med en slags grøfter som går på kryss og 
tvers skal forestille Cyberspace hvor data 
fraktes fra sender til mottaker. Din opp¬ 
gave er å snappe opp denne informasjo¬ 
nen og samtidig skyte ned flest mulig av 
fiendens romskip. 

Denne ufattelige og rotete historien er 
vel med for å piffe opp spillet, men du 
trenger ikke bry deg om den. Det det hele 
går ut på er å styre romskipet ditt gjen¬ 
nom grøften fra start til slutt, plukke opp 



Forrykende action med en blanding av vek- 
torgrafikk og animasjoner. 


Cyberspace 


det du skal, skyte ned mest mulig og helst 
unngå å bli skutt selv. Etter hvert får du 
mer poeng, bedre våpen, verre fiender, 
dårligere tid, flere hindringer i veien og 
et sterkt ønske om at det ikke var noen 
knapper på tastaturet å trykke på i den 
halsbrekkende farten spillet går. 

Kontrollen 

Du kan styre romskipet med mus eller joy¬ 
stick, men det siste er å anbefale. Styrin¬ 
gen minner ikke så helt lite om spillet 
Powerdrome for noen år siden. Begge 
knappene på joysticken er utnyttet og i til¬ 
legg må du opp på tastaturet for å skifte 
våpen, sette på skjold og aktivere after- 
burneren. Kontrollen over romskipet er 
ikke den helt beste, men spillet tilgir en 
god del. Kanskje litt for mye, for av og til 
føles det som om tilfeldighetene tar over¬ 
hånd. Spesielt treffsikkerheten er det ikke 
lett å få kontroll over. 

Spillet er heldigvis ikke av den mest re¬ 
alistiske sorten. Dette er et action-spill, og 
i hvert fall ikke en flysimulator. Når du 
kommer borti veggene eller gulvet i 
grøften begynner romskipet å bli varmt, 
og om du kolliderer med hindringene 
som det bare blir flere og flere av under¬ 
veis spretter du bare litt tilbake og mister 
energi. 

Selv om det dukker opp nytt utstyr til 
romskipet etter hvert er det egentlig lite 
variasjon i spillet. Til gjengjeld er dette et 
spill som ikke krever timevis når du først 
har satt deg ned. Du blir aldri helt lei av 
det så det får nok bli på harddisken din 
en god stund fremover om du hoster opp 
de 400 camillaene spillet koster. 

Grafikken i spillet er bra og varieres i 
starten mellom hvert eneste brett. Det er 
lagt inn flere bra animasjoner mellom op¬ 
pdragene og det finnes en del tale. Dette 
er sikkert med på å forklare at spillet kom¬ 
mer på 6 disketter og tar over 17Mb og 20 
minutter å installere på harddisken. 
Musikken er ikke noe å skryte over, men 
passer bra til handlingen og spillet blir 
ikke det samme uten. Om du ikke har lyd¬ 
kort får du ikke høre et eneste pip, for 
spillet har hverken lyst å spille musikken 



Det gjelder å sikte godt 


eller talen gjennom høyttaleren slik som 
f.eks Pinball Fantasies gjør. 

Systemkrav 

For å få full detaljrikdom på grafikken 
med finesser som gouraud-skyggelegging 
og en plasmaliknende himmel kreves det 
minst en 486-33. Med en rask 386 på 33 
eller 40 Mhz er det håp om du slår av plas- 
mahimmelen og texture-mappingen, 
men da blir ikke spillet det samme. Nå 
som det selges flere Pentium-maskiner 
enn 486 her i landet får vi bare håpe at en¬ 
da flere spillprodusenter kommer med 
kraftkrevende software fremover så mask¬ 
inene slipper å gå på tomgang. 

Uten musikk kan du med et skohorn 
greie deg med 2 Mb RAM, men skal du ha 
musikk krever spillet 2.5 Mb. Uansett er 
det ikke her skoen trykker fordi det er 
svært langt mellom 486 maskiner under 4 
Mb. 

Konklusjon 

Dette spillet hører inn under gruppen 
som det er kjekt å ha, spesielt om du har 
en litt rask maskin. Det kan ikke kalles et 
must, men om du har sans for rask action 
kan du trygt bruke de hardtjente grunk- 
ene på dette spillet. 


Tekninske data PC 

Minimum Prosessor 386/16 

Ant disketter 

10 stk. HD 3,5" 

Veil. Pris 

499,- 

Kontroll 

Mus /Joystick 

Skjerm 

SVGA 

Harddiskplass 

17 Mb 
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Christiansens Elektriske a.s 

Postboks 733, Hauggata 10, 6501 Kr. sund. Fax 71 67 11 10 

Ordretelefon: 71 67 01 21 


PUBLIC DOMAIN 

3303 REVENGE ANIMATION Krever 2MB. 

3304 SEED OF DARKNESS Adventure spill. 

3308 SCOTTISH FOOTBALL MANAGER Meget bra spill! 

3311 MARTIAL SPIRIT Beatem-up spill. 

3313 SUPERLEAGUE V3.51 Lag tabeller. 

3314 FRUITMANIA Enarmet banditt. 

3316 STELLAR: MINDFLOW AGA DEMO Krever 2MB FAS- 
TRAM! 

3317 (AB) BLUES SYMPHONIE Musikk 

3323 COLONIAL CONQUEST 2 Space-strategy spill for en eller 
to spillere. 

3324 RELOKICK VI .41 Siste Versjon! 

3325-3332 GIF BEAUTIES11 til 18 AGA Bilder. 

3334 BETTY PAGE CARDSET for Klondyke. 

3336 (AB) TIME ZONER Adventure-spill. 

3342 (AB) MAGIC WORKBENCH EXTRAICONS 

3345 AWARD MAKER 2 Skriv ut diplomer etc. 

3346 SPECTRUM EMULATOR VI .3 AGA 
3349 (AB) GIRLS OF ERIC Slideshow. 

3352 SOME JUSTICE DEMO 94 AGA Demo Krever 2.5MB 
3354 FRIENDS OF PAULA #6 MED moduler av høy kvalitet. 

3360 IMAGE STUDIO VI .0.1 Konverter eller manipuler grafikk. 

3361 SANTA AND RUDOLPH DO CHRISTMAS Morsomt Spill! 

3364 KIDS DISK 6 Matematikk for aldersgruppen 4-7! 

3365 AREXX GUIDE V2.0a Krever HD. 

3366 ROCKETZ VI .0 AGA Spill for 2 med raytraced grafikk! 

3369 COMPLEX: PEE WEE DEMO AGA Demo 

3370 EVILS DOOM Dungeon Master Klone! 

3371 (ABCD) IMAGINE 3.0 FONTS Adobe Type 1 fonts for Imag- 
ine 3.0. 

3372 MAGIC EXPANSION VI .3 

3373 ROBS HOT GAMES #9 Deluxe Galaga V2.3 og Dynamite 
Warriors V2.0. 

3374 ROBS HOT STASH #13 SnoopDos V3.0 etc. 

3375 MAGIC USER INTERFACE V2.2 

3378 SEKA 32 PROFESSIONAL Text Adventure Creator av 
høyeste kvalitet! 

3379 THE FAR SIDE SLIDESHOW Larson's Gale Verden! 

3380 (AB) GRAPEVINE 20 Diskmagazine. 

3382 WORKBENCH 3 BACKDROPS 79 stk! 

3383 ROBS HOT STASH #15-12 Utilities! 

3384 SONIC DRUMKIT V2.0 Slagverk! 

3385 (AB) MAG E #5 Det beste Sci-Fi/Fantasy magazine! 

3387 CHESS PROGRAMS Demo versjoner av 4 chess utility 
programmer. 

3388 MR BROWNSTONE AGA Boulderdash. 

3389 (AB) JINX AGA Puzzle Spill. 

3390 BIRTHDATE HISTORY V2.21 Hva hendte den dagen du 
ble født? Krever Skriver. 

3392 FLAMING ENGINES En Super Sprint klone! 

3393INDYCAR CHALLENGE Meget bra Spill! 

3394ICON ARCHIVE for MAGIC WORKBENCH 

3395 (ABC) THE ICON ARCHIVE 2500 Icons for WB2+ 

3396 MARILYN MONROE CARDSET For Klondyke. 

3397 (ABCD) KLONDYKE 3 AGA Krever HD. 

3399 CARTOON CLIPART High quality Hi-Res clipart. 

3406 COMPUGRAPHIC FONTS #20-11 fonter! 

3410 MYTHOS GREEK Om Gresk mytologi. 

3413 CYBER PUNK NOW! #3 Disk mag. 

3414 (AB) PAGESTREAM 3 UPDATE til 3.0C 

3416 SCION V3.13 Slekts-forsknings Database. 

3417 IMAGINE V3.0 ATTRIBUTES & 2 FONTS 

3418 IMAGINE V3.0 ATTRIBUTES & 1 FONT 

3420 TERM V4.1a Telecommuncations program. Krever KS2+ 
ogHD. 

3423 MANGLED FENDERS Stock car type basIVem and smash 
em spill. 

3424 (ABC) BODYSHOP 8 Bilder. Virker på alle Amigaer! 

3425 THIRD DIMENSION #1 Disk magazine for 3D Construction 
Kit brukere. 

3431 (ABC) CLAUDIA SCHIFFER AGA Bilder! 

3432 ROBS HOT STASH #16 Director VI .5, VirusChecker V6.44 
etc. 

3433 ROBS HOT STASH #17 Hele 18 Utilities. 

3434 GBLANKER V3.5 (030+ Versjon) 20 different blankers. Kr¬ 
ever HD. 

3435 GBLANKER V3.5 - 20 forskjellige blankers. Krever HD. 

3436 EPU DISK STAKKER VI .70 Krever HD. 

3437 (AB) EAGLEPLAYER VI .53 Krever HD. 

3438 FAST CARS CARDSET Klondyke Cardset. 

3439 IMAGINE: BABYLON 5 OBJECTS 

3440 VIRTUAL MEMORY UTILS VMM V2.1, VMEM Krever 
68030/40 og HD. 

3441 VIRUS WORKSHOP V4.3 Den beste Virus Killer på Amiga. 

3442 ROBS HOT STASH #18 DeliTrackerll V2.07. Krever HD. 

Kun 15,- pr. diskett! Liste-diskett kr. 5,- 

AB = 2 Disks ABC = 3 Disks Etc. 


SAMLEPAKKER 


BEAU JOLLY COMPILATION 

325,- 

'CANNON FODDER, CHAOS ENGINE, SETTLERS, TERMINATOR 2) 

CORKERS COMPILATION 

149,- 

CYBERPUNKS, BLASTAR, WONDER DOG, BLOB) 
HITS FOR SIX 2 

299,- 

F-15 STRIKE EAGLE 2, BLUES BROTHERS, HAMMER BOY, 

EYE OF HORUS, HIGHWAY PATROL 2, HOTSHOT) 

HITS FOR SIX 3 

GUNSHIP, CRAZY CARS 3, MEGA PHOENIX, STAR 

299,- 

RAY. AIR BALL, ARCHIPELAGOS) 

HITS FOR SIX 6 

329,- 

'S1ENT SERVICE II, 3D WORLD TENNIS, GRAEME SOUNESS 
SOCCER MANAGER, WORLD CRICKET, MAYA, STORMLORD) 

HITS FOR SIX 7 

329,- 

(SPEC1AL FORCES, 3D WORLD BOXING, NEBULUS, WINDSURF 

WILLY, BLADE WARRIOR, MILLEMIGLIA-THE 1000 MILE CLASSIC) 

SPORTS PACK 

199,- 

iWINDSURF WILLY, HOTSHOT, KARTING GRAND PRIX.5TH GEAR) 

TEAM 17 COLLECTION 

285,- 

(SUPER FROG, BODY BLOWS, OVERDRIVE) 

TRIPLE ACTION 1 

235,- 

(DEUTEROS, HAMMER BOY, BATTLE VALLEY) 

TRIPLE ACTION 2 

249,- 

(HUNTER, SECONDS OUT BOXING, LANCASTER) 

TRIPLE ACTION 5 

249,- 

GRAND PRIX MASTER, CRAZY CARS 3, BATTLETECH) 



AMIGA 

A-TRAIN & CONSTRUCTION SET 

195,- 

ALIEN BREED 2: TOWER ASSAULT 

219,- 

AMOS PROFESSIONAL 

475,- 

AMOS PROFESSIONAL COMPILER 

325,- 

APIDYA 

129,- 

BADLANDS 

99,- 

BRUTAL FOOTBALL '94 EDITION 

199,- 

CANNON FODDER 2 

295,- 

CHAMP. MAN. END OF SEASON DD 

155,- 

DESIGNASAURUS Lag egne Dinos! 

199,- 

DOGFIGHT 

189,- 

DOUBLE DRAGON 2 

99,- 

DOUBLE DRAGON 3 

119,- 

DRACULA 

179,- 

DUNE 2 

179,- 

EAST VS WEST: BERLIN 1940 

99,- 

EYE OF THE BEHOLDER 2 

195,- 

Fl 17A STEALTH FIGHTER 

189,- 

FIELDS OF GLORY 

325,- 

FOOTBALL GLORY 

260,- 

FRONTIER - ELITE II 

215,- 

GEARWORKS 

99,- 

GUNSHIP 2000 

179,- 

HEART OF CHINA 

189,- 

HEIMDALL 2 (KUN A500) 

295,- 

HIGH SEAS TRÅDER 

325,- 

HUNT FOR RED OCTOBER 2 

99,- 

INCREDIBLE CRASH DUMMIES 

99,- 

INNOCENT TILL CAUGHT 

249,- 

INTERNATIONAL SPORTS 

149,- 

ISHAR 3 (1 MB CHIP-RAM) 

315,- 

JUNGLE STRIKE 

260,- 

KINGPIN (BOWLING) 

149,- 

KRUSTY'S FUN HOUSE 

99,- 

LOTUS TRI LOG Y 

285,- 

MANCHESTER UPLC DATADISK 

129,- 

MONKEY ISLAND 2 

199,- 

MONTY PYTHON 

99,- 

MORTAL KOMBAT2 

295,- 

NAVY MOVES 

99,- 

NEIGHBOURS 

99,- 

NINJA WARRIORS 

99,- 

NIPPON SAFES INC. (Adv.) 

129,- 

ON THE BALL LEAGUE ED. 

295,- 

PGA EURO TOUR GOLF 

260,- 

PIRATES! 

129,- 

POLICE QUEST 3 

199,- 

POWERDRIFT Bilspill 

79,- 

PREDATOR 2 

99,- 

PREMIER MANAGER 3 

260,- 

QUEST FOR GLORY 2 (Adv.) 

149,- 

REUNION 

325,- 

RISE OF THE ROBOTS 

370,- 

ROBIN HOOD 

129,- 

ROBINSON'S REQUIEM 

295,- 

ROCKET RANGER & TV FOOTBALL 

99,- 

RUFF ANDTUMBLE 

260,- 

SANTA'S XMAS CAPER 

99,- 

SECOND SAMURAI 

249,- 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

295,- 

SIMON THE SORCERER 2 

315,- 

SKIDMARKS 

199,- 

SPIDERMAN 

99,- 

SUPREMACY 

149,- 

SWITCHBLADE 2 

99,- 

TACTICAL MANAGER ITALIA 

260,- 

THE CLUE 

295,- 

THOMAS TANK ENGINE COLL. 

195,- 

TOP GEAR 2 

260,- 

TOTAL CARNAGE 

199,- 

TURTLES 

99,- 

ULTIMATE PINBALL QUEST 

179,- 

UNIVERSE 

325,- 

URIDIUM 2 

250,- 

VECTOR SOCCER 

99,- 

WILD CUP SOCCER 

250,- 

WINTER CAMP 

99,- 

WINTER SUPER SPORTS 

110,- 

WORLD CUP USA '94 

229,- 

ZEEWOLF 

295,- 



AMIGA 1200 

BRUTAL FOOTBALL DELUXE 

199,- 

D-GENERATION 

179,- 

FATMAN Tilbud 

99,- 

FIELDS OF GLORY 

325,- 

FOOTBALL GLORY 

295,- 

HEIMDALL 2 

325,- 

IMPOSSIBLE MISSION 2025 

279,- 

ISHAR 3 

315,- 

JAMES POND 3 

285,- 

JUNGLE BOOK 

295,- 

KICK OFF 3 

285,- 

LORDS OF REALM 

325,- 

ON THE BALL WORLD CUP 

249,- 

ON THE BALL LEAGUE ED. 

315,- 

PGA EURO TOUR 

280,- 

PREMIER MANAGER 3 

260,- 

RISE OF THE ROBOTS 

399,- 

ROBINSONS REQUIEM 

295,- 

SECOND SAMURAI 

249,- 

SIM CITY 2000 HD & 4MB 

325,- 

SIMON THE SORCERER 2 

349,- 

STAR TREK 25TH. HD 

295,- 

STRIP POT 

260,- 

SUBWAR 2050 

325,- 

SUPER STARDUST 

295,- 

THE CLUE 

295,- 

THEME PARK 

325,- 

TOP GEAR 2 

260,- 

TOTAL CARNAGE 

199,- 

UFO: ENEMY UNKNOWN 

325,- 

WEMBLEY INT. SOCCER 

285,- 



CD 32 

ALIEN BREED 2: TOWER ASSAULT 

295,- 

ALFRED CHICKEN 

179,- 

ARCADE POOL 

159,- 

BANSHEE 

249,- 

BATTLECHESS 

195,- 

BENEATH A STEEL SKY 

315,- 

BUBBLE & SQUEAK 

295,- 

BUMP 'N' BURN 

295,- 

CANNON FODDER 

295,- 

CAPLEX LEKSIKON 

345,- 

CHAOS ENGINE 

249,- 

CHUCK ROCK 1 

149,- 

COMPETITION PRO CD32 JOYPAD 

249,- 

D-GENERATION 

179,- 

DANGEROUS STREETS 

149,- 

DARK SEED 

295,- 

DEEP CORE 

198,- 

DISPOSABLE HERO 

295,- 

EMERALD MINES 

159,- 

FIELDS OF GLORY 

295,- 

FIRE FORCE 

198,- 

FLY HARDER 

149,- 

FURY OF THE FURRIES 

179,- 

GUARDIAN 

295,- 

GUNSHIP 2000 

295,- 

HEIMDALL 2 

249,- 

JAMES POND 3 

325,- 

JETSTRIKE 

259,- 

JUNGLE STRIKE 

295,- 

LEGACY OF SORASIL 

295,- 

LIBERATION 

179,- 

LITIL DIVIL 

295,- 

LOST VIKINGS 

195,- 

LOTUS TURBO TRILOGY 

195,- 

MANCHESTER U. P. L. C. 

295,- 

MEAN ARENAS 

149,- 

MEGARACE 

325,- 

MICROCOSM 

295,- 

NAUGHTY ONES 

259,- 

NIGEL MANSELL WORLD C. 

198,- 

OUT TO LUNCH 

179,- 

PGA EUROPEAN TOUR 

299,- 

RISE OF THE ROBOTS 

329,- 

SEEK & DESTROY 

175,- 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

295,- 

SIMON THE SORCERER 2 

299,- 

SKIDMARKS 

295,- 

STRIKER 

99,- 

SUBWAR 2050 

299,- 

SUPER FROG 

159,- 

SUPER STARDUST 

295,- 

TOP GEAR 2 

295,- 

TRIVIAL PURSUIT 

295,- 

TROLLS 

149,- 

UFO: ENEMY UNKNOWN 

295,- 

ULTIMATE BODY BLOWS 

295,- 

UNIVERSE 

259,- 

VITAL LIGHT 

295,- 

WEMBLEY INT. SOCCER 

199,- 

WILD CUP SOCCER 

295,- 

WORLD CUP GOLF 

295,- 



CDPD 

17-BIT COLLECTION (2 CD'S) 

449,- 

17 BIT CONTINUATION 

250,- 

17 BIT PHASE4 

250,- 

AMINET 3 JULY 94 EDITION 

250,- 

AMINET 4 NOVEMBER 94 EDITION 

250,- 

AMOS USERS CD 

250,- 

ASSASSINS GAMES 

NY 250,- 

CDPD 1,2, 3, 4 pr. stk. 

250,- 

CLIP ART CD 

199,- 

DANISH GIRLS 

250,- 

DEMO CD 2 

250,- 

DEMOMANIA 1 

NY 250,- 

EUROSCENE1 CD 

199,- 

FONTS & CLIPART 2 

50,- 

FONTS CD 

199,- 

GIFS GALORE CD 

250,- 

LOCK'N'LOAD 

250,- 

LSD&17 BIT COMP. DELUXE VOL.I 

250,- 

MEETING PEARLS 

NY 250,- 

MULTIMEDIA TOOLKIT 

250,- 

PRO FONTS 

250,- 

SOUNDS TERRIFIC (2 CD‘S) 

250,- 

SPACE & ASTRONOMY 

250,- 

NETWORK CD32 & KABEL 

449,- 

PARNET KABEL 

175,- 


DIVERSE 


OVERDRIVE CD-ROM 2.790,- 

BLIZZARD 1220 4MB 28MHz 2.990,- 

3.5“ DISKETTER DD NO-NAME 45,- 

3.5" DISKETTER DD GOLDSTAR 59,- 

3.5" DISKETTER HD GOLDSTAR 79,- 

DISKETT-ETIKETTER 250 STK. 49,- 

SOUND-SAMPLER GVP DSS8+ 695,- 

NULLMODEMKABEL 1.2 M 175,- 

AMIGA TIL SCART-KABEL 175,- 

SPEEDMOUSE 300 DPI 249,- 

EKLIPSE MOUSE MED MUSMATTE 225,- 
MUSMATTE 25,- 

MUSEDEKSEL GRÅ/HÅRETE 39,- 

DUSTCOVER AMIGA-600 75,- 

DUSTCOVER AMIGA-500 98,- 

DUSTCOVER AMIGA-1200 98,- 

RENSEDISKETT 3.5“ 29,- 



PC SPILL 

ACES OF THE DEEP 

375,- 

ARMORED FIST 

375,- 

BETRAYAL AT KRONDOR 

395,- 

CHAMP. MAN. END OF SEASON 

155,- 

CLUB FOOTBALL 

325,- 

COLONIZATION Tilbud 

279,- 

CYBERACE 

395,- 

CYBERWORLDS 

325,- 

DARK SUN WAKE OF THE RAV AGER 

425,- 

DAWN PATROL 

425,- 

ELITE 2 - FRONTIER Tilbud 

229,- 

F-15 STRIKE EAGLE 3 

179,- 

FANTASY MANAGER 

295,- 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

375,- 

GUNSHIP 2000 

179,- 

ISHAR 3 

315,- 

KLIK AND PLAY (Lag egne spill!) 

375,- 

LION KING SCREEN SAVER 

219,- 

LITTLE DIVIL 

375,- 

MICRO MACHINES 

285,- 

MONKEY ISLAND 2 

199,- 

NIGEL MANSELL WORLD CUP 

99,- 

ON THE BALL LEAGUE ED. 

325,- 

OVERLORD Tilbud 

279,- 

PLANET FOOTBALL Tilbud 

249,- 

RAVENLOFT 

410,- 

RISE OF THE ROBOTS (SVGA) 

435,- 

RISE OF THE ROBOTS (VGA) 

415,- 

ROBINSONS REQUIEM 

375,- 

SETTLERS 

375,- 

SIM CITY 2000 

375,- 

SPACE LEGENDS Tilbud 

295,- 

THE HORDE 

375,- 

TIE FIGHTER 

395,- 

TRANSPORT TYCOON 

425,- 

ULTIMA VIII - PAGAN 

395,- 

WINTER OLYMPICS Tilbud 

99,- 

WORLD CUP YEAR 94 

325,- 



CD-ROM 

ACES OF THE DEEP 

445,- 

ARMORED FIST 

425,- 

BLOODNET Tilbud 

279,- 

CAR & DRIVER 

249,- 

CINEMANIA 1994 

495,- 

COLONIZATION 

425,- 

COMMANCHE COLLECTION 

465,- 

CRIME PATROL 

445,- 

CYBERWAR 

495,- 

CYCLEMANIA 

495,- 

DARK SUN WAKE OF THE RAVAGER 

475,- 

DAWN PATROL 

425,- 

DRAGON LORE 

445,- 

DREAMWEB 

425,- 

ENCARTA ‘95 

995,- 

ENCORE COMPILATION 

295,- 

EYE OF THE BEHOLDER 

159,- 

Fl 4 FLEET DEFENDER GOLD 

425,- 

F-15 STRIKE EAGLE 2 

159,- 

FALCON GOLD 

475,- 

FANTASY EMPIRES 

335,- 

FORTRESS OF DR. RADIAKI 

. 395,- 

GRAND PRIX FORMULA ONE 

199,- 

GUNSHIP 2000 

199,- 

HOUND OF BASKERVILLES 

149,- 

INFERNO 

495,- 

JOURNEYMAN 

395,- 

JUMP RAVEN 

495,- 

KLIK AND PLAY (Lag egne spill!) 

425,- 

KYRANDIA 3 

345,- 

LITIL DIVIL 

179,- 

LORDS OF REALM 

345,- 

MAD DOG McCREE 

375,- 

MAGIC CARPET 

495,- 

MONTY PYTHONS COMP. WASTE TIME 

545,- 

NEW WORLDS OF LEMMINGS 

395,- 

NOVASTORM 

495,- 

PATRICIAN 

225,- 

PSYCHOTRON 

449,- 

RALLY 

249,- 

RISE OF THE ROBOTS 

495,- 

SIM CITY 2000 

495,- 

THEME PARK 

415,- 

THUMBELINA 

395,- 

TUNELAND Tilbud 

279,- 

ULTIMATE BODY BLOWS 

329,- 

UNDER A KILLING MOON 

499,- 

VALHALLA 

149,- 

VOYEUR 

395,- 

WORLD CUP YEAR 94 

325,- 

WORLD OF FLIGHT SIMS 

295,- 

X-WING COLLECTOR'S CD 

495,- 


Alle priser er inkl. mva. 
Vi sender mot oppkrav. 
Forbehold om pris¬ 
endringer. 

Vi er hovedlevradør for 
17-bit PD disketter i 
Norge. 

Ring for andre titler!. 





















































*U$H 



sr i 


ffo 


Noe for deg 


• •• 


Novelle 


En datagrøsser av: John 0. Strømmen 



døsig ? Johnny visste ikke 
helt. Han stanset på fort¬ 
auet foran inngangs¬ 
døren og leste en maskin¬ 
skrevet lapp som var 
hengt opp på innsiden. 
«Åpner snart!», sto det. 
Faen også, sjappa var 
stengt! 

Han kjente på døren for 
sikkerhets skyld. Joda, 
den var låst. Johnny begy¬ 
nte å studere vareutstill- 
ingen i vinduene på hver 
side av døren. Og han 
skjønte mindre og min¬ 
dre. Produkt- utvalget var 
jo fullstendig sprøtt ?! 
Moderne datautstyr, gam¬ 
le antikviteter, bøker og 
nips-gjenstander ?! Og 
mye annet rart. Men det 
var såpass mørkt i lokalet 
at han ikke greide å se 
det tydelig. 

Hva var det? 

Han kunne sverge på at 
det nettopp hadde stått en 
gammel bok der, men nå så . 
han jo tydelig at det var et CD- 
ROM spill! 

Og på plakaten ved siden av 
sto det: 

KJEMPENYHET! VERDENS 
MEST AVANSERTE, INTER¬ 
AKTIVE CD-FILM! 

UTROLIG SPENNENDE i 
SISTE NYTT FRA USA ! 


Johnny ruslet gatelangs i byen midt på da¬ 
gen, han hadde ikke noe spesielt å drive 
med. Ingen studieplass, og det var umulig 
å få arbeid. «Hva i helvete skal jeg gjøre?» 


F aren hadde spandert 
en haug med avansert 
datautstyr på ham, for 
Johnny var en skikkelig dataf¬ 
reak. Egendig ville han bli 
EDB-ingeniør eller noe sånt, 
men med hans karakterer fra 
videregående.... 

Uten å tenke over det ruslet 
gutten oppover en lite 
trafikkert sidegate mens han 
studerte speilbildet av seg selv 
i forretningsvinduene. Mid¬ 
dels høy, halvlangt mel- 
lomblondt hår, dongeryjakke 
og boots.... 

Jeg er så gjennomsnittlig at det er 
til å spy av! 

Johnny visste godt at han var 
av den anonyme typen som 
alle ser, men som ingen 
egendig legger merke til. Ikke 
egendig. 

Men når han satte seg foran 


PC’en skjedde det en foran¬ 
dring. Øynene gnistret, ansik¬ 
tet var våkent og konsentrert, 
han virket som en ener. Og 
det var han faktisk også, men 
han visste det ikke selv. 

Hva i all verden ? 

Gutten oppdaget en forret¬ 
ning på motsatt side av gaten. 
«Noe For Deg» sto det på skil¬ 
tet over inngangsdøren. De 
store, sølvfargede bokstavene 
på mørkerød bunn pirret 
ham. 

Hva slags navn er nå det ? 
Johnny hadde aldri sett mak¬ 
en, og han begynte å bli nysg¬ 
jerrig. Veldig nysgjerrig. Han 
krysset gaten, det var som om 
det uvanlige skiltet dro ham dl 
seg. Det var noe merkverdig 
med bokstavene, fargene, gut¬ 
ten følte seg...litt trett ? Ja, 
trett var ordet. Eller kanskje 


Og Johnny visste at han 
måtte ha den. Han måtte ha 
den! Det var ingenUng i hele 
verden han ønsket seg mer 
enn dette spillet. Han ville 
gjøre hva som helst for å få tak 
i det. 

Helsike, jeg har jo bare 100 kro¬ 
ner! 

Han følte svart fortvilelse 
mens han speidet etter en 
prislapp, og da gikk det opp 
for ham: Det var ikke en en¬ 
este prislapp å se ! 

Merkelig... 

Idet han snudde seg for å gå 
hjemover - fortvilelsen la 
mørkegrå skygger over hele 
ansiktet - hørte han et lite 
klikk. Et ørlite klikk. 

Johnny kikket over skulderen, 
og oppdaget at inngangs¬ 
døren sto på gløtt. Ikke mer 
enn en tomme, eller noe sånt. 
Men den var åpen. Han ignor¬ 
erte den vage stemmen - langt 
bak i hjernen - som ba ham 
om å gå hjem. Med en gang. 
Gutten kunne ikke la være. 
Han kunne ikke. 

Jeg kan ihvertfall se på spillet, 
høre hva det koster... 


Johnny åpnet døren - nølte et 
øyeblikk - og gikk innenfor. 

Nå var butikken svakt opplyst 
av armatur som var skjult bak 
lister rundt taket. Hele inter¬ 
iøret var holdt i de samme far¬ 
gene: sølv og mørkerødt - eller 
var det burgunder? Gutten 
følte seg søvnig, fargene virket 
nærmest... beroligende ? 

Bena gikk - nesten av seg selv - 
mot vinduet der spillet sto ut¬ 
stilt. 

Spillet er borte? 

Istedet så han en støvete, stor 
og gammel bok. Det var 
skrevet noe ubegripelig på 
latin, tittelen antakelig. 
«Ha...hmm». 

Johnny skvatt, noen kremtet 
like bak ham. Han bråsnudde, 
hjertet banket fortere. 

«God dag Pilgrim!» 

Den lave, tørre stemmen 
tilhørte en liten, fet fyr. John¬ 
ny studerte den pussige 
skikkelsen. Det sorte håret- 
som var fullt av hårvann eller 
bryl - var kjemmet rett 
bakover. Mannen var utrolig 
rynkete i ansiktet, og med den 
dobbelthaken lignet han litt 
på...på en kalkun. Den store, 
krumme nesen minnet om et 
nebb, nesten som en slags 
gribb. Og de smale leppene 
var så lyserøde at de nesten 
gikk i ett med resten av ansikt- 
shuden. Fyren så sykelig ut, 
innsurret i en sølvgrå dress 
med vest - som var litt for liten. 
Jakken var åpen, og det brede, 
burgunderfargede beltet anty¬ 
det at han nettopp hadde 
kommet tilbake fra en eller 
annen festlighet. 

«Morn !Jeg.. .jeg ville bare kikke 
litt på...» 

Mannen vinket ham av. 

«Jeg vet hva du er interessert i. Jeg 
så deg utenfor, skjønner du .» 
Mannen blunket, Johnny 
syntes at det var noe merkelig 
med øynene hans. 

«Joda, Pilgrim. Jeg låste oppfor 
deg, jeg skulle ha åpnet om fem 
minutter likevel. Jeg nevner det 
slik at du ikke tror at jeg åpnet ens 
ærend for deg! Ha, ha! Kom bort 
til disken!» 

Latteren hans minnet om 
smergelpapir mot metall, og 
Johnny vek instinktivt unna da 
mannen skulle til å legge hån¬ 
den kameratslig på skulderen 
hans. Og på disken lå 
- selvfølgelig - CD ROM spillet. 
Gutten fikk et interessert ut¬ 
trykk i øynene, og mannen 
smilte svakt. Johnny var for 
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opptatt til å legge merke til 
det. 

«Men... bruksanvisningen da ?» 
Gutten kikket på eksped¬ 
itøren - som antakelig var in¬ 
nehaveren av butikken - med 
spørsmålstegn i øynene. Man¬ 
nen trakk på skuldrene, mens 
han møtte Johnnys blikk uten 
å blunke. For noen øyne! Gut¬ 
ten begynte å føle seg lett i 
kroppen, som om han befant 
seg i en eller annen rus. Man¬ 
nen fortsatte å snakke. 

«Du vil svart gjeme ha dette 
spillet, ikke sant?» 

Johnny nikket langsomt. 

«Jeg har bare fått dette ene eksem¬ 
plaret av dette enestående spillet, 
direkteimportert fra... USA. Og 
siden jeg liker deg, Pilgrim, skal 
du få kjøpe det for. ...la oss si 100 
kroner? Det er vel et røverkjøp, 
eller hva ? Ha, ha! Kan det passe, 
gutt?» 

«Ja...» 

Johnny hadde følelsen av at 
stemmen hans kom fra et un¬ 
derlig sted, langt borte fra. 
«Har vi en avtale, Pilgrim ?» 
«Joda. Flott...» 

«Fine greier, gutt! Det er en 
fornøyelse å handle med deg!» 
Mannen grepjohnnys høyre 
hånd med begge sine - gutten 
følte noe som lignet på statisk 
elektrisitet - da mannen ristet 
hånden hans hjertelig. 

Så var det bruksanvisningen 
da... eller Spillereglene, som jeg lik¬ 
er å kalle det! Ha, ha, HA!» 
Mannen la armen om Johnnys 
skuldre - gutten lot være å 
trekke seg unna denne gan¬ 
gen - mens han begynte å 
forklare. 

«Som du ser, består Spillet av 5 
CD flater. Bruksanvisningen har 
dessverre blitt... borte underveis, 
men jeg skal forklare deg alt som 
du behøver å vite. Spillet er så in¬ 
teraktivt at du kan forveksle det 


med virkeligheten, også spen¬ 
nende at mange mennesker sikkert 
ville selge sjela si for å få være 
med, hvis du skjønner hva jeg 
mener...... 

Da Johnny gikk ut av bu¬ 
tikken var han helt desorien¬ 
tert. Han husket ingenting før 
han oppdaget posen med 
spillet i, og selv da virket det 
som om hukommelsen sviktet 
på flere punkter. Gutten 
hadde vondt i bena, så han 
måtte ha stått i ro der inne 
ganske lenge. Han snudde seg 
og studerte døren. 
«Midlertidig stengt» sto det på 
lappen. Johnny ristet på 
hodet, som for å få orden i 
tankene. Og han droppet alle 
spørsmålene - foreløpig, i alle- 
fall - for nå ville han hjem på 
hybelen for å prøve dette 
utrolige spillet. Gutten småløp 
hjemover, og la ikke merke til 
den sorte skyggen - langt der 
inne i forretningen - som ful¬ 
gte ham med øynene og 
vrengte leppene i et stygt smil. 
Den buldrende latteren rullet 
mellom reolene, og det glitret 
i spisse, mørkerøde tenner. 

Johnny startet spillet. 
«Velkommen til Helvete!» sto 
det over hele skjermen, med 
sølvfargede bokstaver på 
mørkerød bunn - selvfølgelig. 
Han kjente små nåler av red¬ 
sel da han gikk inn mellom de 
blåsorte søylene i den enorme 
porten -Johnny kunne ikke 
huske at spillet var slik 
beskrevet på coveret. Men han 
kunne simpelthen ikke la 
være å spille, dette var jo alde¬ 
les fantastisk! Det så helt ekte 
ut, og han vandret inn i den 
dirrende heten - det var 
nesten så han kunne kjenne 
den ! 

Flammene slo mot ham 


mens han bekjempet 
djevler,uhyrer og ubeskriv¬ 
elige skapninger. 

Johnny ble sittende og spille 
hele lørdags ettermiddag. 

Han var så fascinert at han 
begynte å føle seg ett med 
datamaskinen. Han handlet 
automatisk og underbevisst - 
omtrent slik gode sjåfører kan 
kjøre flere mil i dype tanker 
uten å huske hvordan de 
gjorde det etterpå. 

Det banket på døren sent 
lørdags kveld, men Johnny la 
knapt merke til det. Om noen 
timer ville han kanskje greie å 
nå Satans Trone, og vinne 
spillet! 

Søndag morgen satt Johnny 
fullstendig ubevegelig over 
PC’en med øynene helt inntil 
slgermen. 

Johnny skjønte ikke hvor¬ 
dan - eller når - det skjedde. 
Men en eller annen gang i 
løpet av natten hadde han 
gått ut gjennom øynene sine 
og inn i skjermen, som hadde 
vært myk som vannoverflaten 
på et lite tjern. Han løp 
avgårde i den enorme, blås¬ 
varte borgen, og han løp for 
livet. Han blødde av større og 
mindre sår, det lå grusomme 
skapninger på lur overalt. De¬ 
moner med lærakuge flagger- 
musvinger stupte mot ham, de 
flenget ham opp med 
knivskarpe klør. Den råtne åt- 
selstanken i luften gjorde det 
vanskelig å puste, men han 
måtte løpe eller dø. De var i 
hælene på ham hele tiden, de 
tassende føttene, de vold¬ 
somme skrikene som ga gjen¬ 
klang gjennom de fuktige kor¬ 
ridorene. Johnny trodde at 
han skulle bli gal. Og nå hus¬ 
ket han samtalen med Man¬ 
nen, og han visste nå at spillet 


ikke hadde noen ende. Det 
ville fortsette i all evighet. 
Johnny gråt av redsel og 
sprang videre i den enorme 
labyrinten av ganger inni den 
vanvittige borgen. 

Som en mus i en tredemølle... 
Tårene blandet seg med 
blodet som rant fra flengen i 
pannen, og gutten visste at 
han ville bli sinnsyk. Og den 
vissheten var det verste av alt. 

Husverten fant Johnny 
mandag formiddag. Og han 
ringte etter ambulanse, for 
gutten var helt katatonisk. Da 
de hvitkledde la den ubeveg¬ 
elige kroppen på båren, gikk 
husverten bort til PC’en - og 
slo den av. 

Syntes så tydelig at noen ropte 
«Nei!» 

Han ristet på hodet - for han 
hadde ikke lagt merke til den 
lille skikkelsen på skjermen 
som vendte det livredde ansik¬ 
tet mot ham og skrek. 

Johnny hadde vært på vei 
mot utgangen - som han av en 
eller annen utrolig grunn 
hadde greid å finne - da 
husvertens ansikt fylte hele åp¬ 
ningen. Gutten skjønte hva 
han gjorde, da han løftet hån¬ 
den. 

Johnny hadde bare tre me¬ 
ter igjen - og han kastet seg 
frem med et skrik - idet utgan¬ 
gen ble stengt. Johnny smalt 
rett inn i porten, og slo seg 
nesten bevisstløs. Men sylh- 
vasse tenner streifet ryggen 
hans, og han kom seg på be¬ 
na. Han kjente den varme, 
råtne pusten da han løp ustøtt 
avgårde - mens lungene arbei¬ 
det på spreng og hjertet ham¬ 
ret på grensen av det mulige. 
Spillet fortsatte. 

Og fortsatte. Og fortsatte... 




HOR DERE Lfl6T MERKE Tii. 

déT ikke er im em 

RETTE rtgftnuSKE FLATER 
1XIE I NftTuREW... 

Eli#t>K3 PBI6AI 
OGSfl FORRESTE 
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Privatannonser 


PC kontakter 

PC-Kontakter med tape 
streamer (qic-80) søkes for 
bytte av Shareware, demor, 
o.s.v. Send liste til 
Stian Hodnekvam 
5149 Myking. 

PC-Kontakter søkes: 

Bjarne Dyrlie 
Ole Jullumsgt 9 
6500 Kr.sund N. 

Eg søker PC-Kontakter mellon 
11-15 år. Eg har spill som Ulti- 
ma 8,Quest for Glory,Syndi- 
cate; Mortal Combat, Dune 2, 
Larry 6, Larry 5, M.FL. 

Geir Walbø 
6240 Sjøholt. 

PC-Kontakter søkes med scan- 
ner (farge) for produksjon av 
tegnefilm.Ring 35 52 62 46 
spør etter Jon. 

PC-Kontakter ønskes Erlend 
Christensen 9420 Lundenes 
TLF 77079105 

PC-Kontakter søkes 
Thomas Bjerkseter 
Trøagata 21 
6600 Sunndalsøra. 

Amiga kontakter 


v miga-1200 kontakter søkes. 
Byt:/' GFX,Music,games,Utili¬ 
ties sv. 

Stian Simonsen 
Lenes Ås 13 
3970 Langesund. 

Amiga-500 kontakter søkes. 
Amund Espelien 
Bassengvn 18 
2800 Gjøvik. 


PC-SPILL: 

Jeg bytter orginal spillene 
Cannon Fodder(95% i GIGA) 
mot Manvhester United og 
bytter Winter Olympics mot 
Simon the Sorcerer Skriv eller 
ring til: 

Ole Hartvigsen 
5830 Luster. 

TLF 57 68 52 51 

Kan ikke noen være så snill å 
hjelpe meg med Land of 
Lore, jeg sitter fast i THE UR- 
BISH MINES og dette er yn¬ 
dlings spillet mitt.Ring og 
hjelp meg: 33053686 eller 
33053663 Spør etter 
Morten. (Hvis noen skulle ha 
problemer med andre spill,så 
har jeg ganske mange løs¬ 
ninger/hint) 


Cannon Fodder 2 selges 300 
kr. Multilink kabel selges 300 
kr. PD Shareware for Amiga 
selges også. Ring 66800453 
spør etter Preben. 

30 MB HD til Amiga selges 
kr. 1500,- Fylles med program¬ 
mer etter eget ønske 
Lars Ove Hovlid 
Skjeggedal 6 
5770 Tyssedal. 

TLF 53 64 66 42 

Selges: 

Larry Leiesure Suit 1 
kr 149.- pc 

Duke Nukem 11 Shareware 
kr 69.-pc 

Giga vedleggsdiketter 2-94 
kr 29.-pc 

International soccer 
kr 99.-C64 

Crisco Heat (demo) kr 59.- pc 
Skriv til: 

Nils Ar ne Ram svik 
Boks 31 
5590 Etne 


Jeg bytter Wold cup USA 94 
mot Police Quest,Monkey is- 
land eller Larry 6.Kun orgiale 
pc-disketter med manualer. 
Jan Ove Kongshaug Damgt 1 
7900 Rørvik. TLF 74390811. 


Amiga Kontakter søkes for 
både nytt og gammelt. Skriv 
til: Kjell Øyvind Eide 
Frekadalsv 11 
5306 Erdal. 

Amiga-500 kontakter søkes 
Tommy Odinsen 
Skibberhei 18 
4817 His 


Ønsker å selge 
SIMCITY/POPULOUS. 
Ønsker å kjøpe gamle blader 
som F.eks.Tekno, Dnh,I nter- 
face. Ønsker også kontakter 
med datafreaks 10-13 års 
alderen. Skriv til 
Stian Godøy 
Teppemyra 
6055 Godøy. 


Gratis 

annonser 


Alle abonnenter 
kan annonsere 
gratis på denne 
siden. 

Annonsen må ikke være 
for lang og den må være 
av privat karakter. Vi for¬ 
beholder oss retten til å 
avvise annonser som vi 
mener ikke passer inn. 

Kun privatpersoner, ikke 
firmaer kan annonsere 
her. Salg av PD program¬ 
mer kommer inn under 
firmavirksomhet og kom¬ 
mer derfor ikke inn i disse 
privatanonnsene. 

Hvis du ikke abonnerer 
på bladet, koster annon¬ 
sen kr. 50,- Sett inn 
beløpet på Bankgiro: 

7035 05 32 895. Skriv an¬ 
nonseteksten på innbetal¬ 
ingskortet... - eller bli 
abonnent! 


I 



DETSKM SftDieNYE T\M Pfi 

OTflFRONTEN ,AI£N UNDER HJERN¬ 
EBARKEN ER DET INTET NYVt. 

. . -.— * 
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Konkurranser 



Konkurranse: Finn ut hvilken side bildet er hentet fra! Vinn 2 års abonnement med alle disketter! 


Regler 

Bli med i vår 
konkurranse. 
Premie: 2 års 
abonnement på 
dette bladet med 
alle 3 vedleggs- 
diskettene til din 
maskin. (Pc eller 
Amiga). Verdien på 
denne premien er 
kr. 1245,- 

Vi har forstørret opp en 
liten bit av et bilde som er 
hentet fra bladet. Du skal 
finne ut hvilket bildet. 

Send inn svar på hvilken 
side bildet står på. Helst på 
et postkort. Husk å skriv ditt 
telefonnr. også. Merk kor¬ 
tet. "Konkurranse 1-95". 

Vi må ha denne i hende 
senest 10. februar for at du 
skal bli med i trekningen. 
Send kortet til: 

GiGA, Boks 266, 

1450 Nesoddtangen. 


Annonsøroversikt 

Ønsker du informasjon fra en eller flere annonsører, så send oss denne og vi vidresender den til annonsørene, som kontakter deg. 


Vennligst send mere innformasjon fra følgende annonsører: 


□ Applause Data side 45 □ Multimedia HOT SHOP side 21 

□ Bernt Johan Bryde side 23 □ Netto Norge side 10 

□ Christiansen Elektriske side 53 □ Online EDB side 35 

□ Data & Tjeletjenester side 13 □ PS DATA Baksiden 

□ Databutikken Stord side 14 □ PD Software service Side 15 

□ Data Tronic side 58-59 □ Prosoft Norge Side 33 

□ Diskette side 47 □ Sezam PD software side 39 

□ Egmont film side 48-49 □ Siv. Olav Johannessen side 19 

□ Fortuna Games og Hardw side 41 □ Showcase Data side 17 

□ Langås kontroservice side 12 □ Star Products side 19 

□ Masters side 25 


Husk 
frimerke 
Porto 
som på 
brev. 


Abonnementsnr (se bak på bladet). 

Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf.Jeg er: □ abonnent □ ikke abonnent 


GiGA as 


Boks 266 

1450 Nesoddtangen 
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e nye spill, og litt til, til super-priser 


Nye PC-spill 

10 greate games TILBUD! 
Aces of the deep 
Armored Fist 
Burntime 

Christmas Lemmings 
Dawn patrol 
Dragon Lo re 
David Bowie JUMP 
Living Books 
Killing Moon 4 x CD 
Klick & Play CDROM 
Klick & Play disketter 
Magic Carpet 
Micro Machines 
Mysteries in London 
Nostrapolis 
Nouastorm 
NAVY fighters 
Rise of the robots 
War Craft 

World of Lemmings 
World Cup Golf 
Quarantine 


445,- 

599,- 

599,- 

475,- 

299,- 

599,- 

599,- 

549,- 

549,- 

649- 

549,- 

499,- 

645,- 

475,- 

549,- 

649,- 

599,- 

649,- 

599,- 

599,- 

599,- 

599,- 

495,- 


Mediashare CD-ROM 

Supergames 1 119,- 

Supergames 2 119,- 

Supergames 3 119,- 

Mediashare 1 DOS/Win/Game/font 99,- 

Mediashare 2 3000 Spill 119,- 

Mediashare 3 BBS/Utilities/Mus. 99,- 

Mediashare 4 Win. util.Multi. 119,- 

Mediashare 5 Windows spill 119,- 

Mediashare 6 Bilder 99,- 

Mediashare 7 1000 vis av spill 129,- 

Mediashare 8 Multimedia til Win. 139,- 

Mediashare 9 4000 filer Win/ 149,- 

Mediashare 10 OS/2 32 bit 195,- 

Mediashare 11 Badedrakt-bilder 119,- 

Mediashare 12 Win/DOS 1994 129,- 

Megashare 1 169,- 

Megashare 2 169,- 

Megashare 3 169,- 

Be om egen liste som forklarer innholdet på de 
forskjellige CD-ROMene mere inngående. 

Lagersalg PC-spill 

Alcatraz 295,- 

Alone in the dark 295,- 

American All stars Championchip 4 spill 295,- 
Betrayl at Krondor 345,- 

Breakling 245,- 

Caesar 295,- 

Epic 295,- 

Euro Soccer 245,- 

Fatman Action komed 245,- 

Fury of the FuryesAction kom. 295,- 

Home World Gateway 2 295,- 


Holy Classic Gold gamesKortspill 295,- 

International Open Golfldrett 295,- 

James Pond 2 Plattform 245,- 

Krystyes Fun House 245,- 

Lemmings (Oh no more)Plattformpuzl 295,- 
Lemmings 2 Plattformpuzl 295,- 

McDonnald Land 245,- 

Return of the PhantomArkade 345,- 

Space Legend 3 spill 295,- 

Sleep Walker Acton 245,- 

Speed Racer Bilspill 295,- 

Simon the Sorcerer 395,- 

TFX flysimulator 395,- 

The Quest for adventure 295,- 

The Patrician Arkade 295,- 

Vikings Action 295,- 

Be om komplett spill-liste 

Alle nye Amiga-spill 

Benifactor 325,- 

Bobs Bad Day TILBUD! 295,- 

Bump^^urn 475,- 

CannonFodder 415,- 

Club Football (ny) 395,- 

Cyberpunks 325,- 

D-DAY 415,- 

Empire soccer 94 325,- 

K-240 415,- 

Links (Golfspill) 225,- 

Mr. Nutz 325,- 

On the Ball 459,- 

Rules of engangement 2 459,- 

Tactical Manager 325,- 

Street fighter 2 185,- 

World Cup USA 94 369,- 

Be om komplett spill-liste 


Amiga lagersalg!! 

Winter Olympics 295,- 

Amos Compier 95,- 

Second Samuray 245,- 

Apocalypse Amiga 245,- 

Pinball fantasies 245,- 

Alcatraz 245,- 

Mean Arena 185,- 

Exelent Games 245,- 

NaihtyOnes 185,- 

The Greatest 250,- 

Cosmic Spacehead 185,- 

Boddy blow Galactoc 185,- 

Amos Craft 195,- 

Abandoned Paces 2 185,- 

RogerRabbit 185,- 

Profesjonal Page DTP. 1500,- 

Goal på norsk 295,- 

Amiga 1200 spill 

Trolls 245,- 


HAR DU 
PROBLEMER 

Vi tilbyr profesjonell 
telefonhjelp med alle 
slags problemer, hvis 
maskinen ikke virker. 
Ring først, kanskje 
det kan løses over 
telefonen. 


REPARASJONER 

Benytt vårt verksted. Vi 
reparerer til faste priser 
uansett feil! Eventuelle 
delepriser kommer i til¬ 
legg. 

Commodore 64 kr 160,- 
Amiga kr 210,- 

PC kr 450,- 

Monitorer kr 260,- 

Joysticker kr 60,- 


Hurtig levering innen en 
uke. Frakt kommer i til¬ 
legg. Hvis du ringer på 
forhånd, så avtaler vi 
pris. 

HUSK! 

Send med power og 
feilbeskrivelse 

DATA.BUA 
Boks 320 
1750 Halden 
Tlf. 6918 69 30 


Fatman 
Jurasic Park 
Simon the Sorcerer 
Zool 2 

Diverse 

Star LC 10 skriver demobrukt 
Støvhette A 1200 
Støvhette A 600 
TV modulator Amiga 


185,- 

185,- 

295,- 

245,- 


950,- 

145,- 

145,- 

545,- 



Joysticker 

Amiga/C64 

Quick shot 1 
Quick shot 2 
Quick shot 3 
2 stk. Apache 
Hyperstar 
Joyball 


65,- 

75,- 

145,- 

150,- 

350,- 

125,- 


Mavrick 2 til Nintendo 145,- 

Pyton 3 til Sega 145,- 

Lageringsbokser 

200 stk 3,5" disketter m/lås 275,- 


Disketter 

10 stk DS/DD 3,5" 720 kb 49,- 

30 stk DS/DD 3,5" 720 kb 139,- 

100 stk DS/DD 3,5" 620 kb 350,- 

10 stk DS/HD 3,5" 1.44 Mb 79,- 

30 stk DS/HD 3,5" 1.44 Mb 219,- 

100 stk DS/HD 3,5" 1.44 Mb 450,- 

Rensediskett 3,5" 49,- 

Rensediskett 5,25" 49,- 

Alle priser er med mva. 

Porto og oppkravsgebyr kommer i tillegg. 


Kontakt oss og få 
komplett spill-liste 
GRATIS tilsendt. 



Boks 108, 1450 Nesoddtangen 
Tlf. 66 96 00 10 Fax: 66 96 09 01 





























Månedens spill 



Amiga 

Cannon fodder2. Etterfølgeren 
ette suksessen Cannon fodder. 


Kr 445,- 



PC CD-ROM 

10 greate games. Blues Brothers 1 
og 2, Prehistorik 2, Crazy Cars 3, 
Titus Fox, Titan, Fire & Forget 2, 
Prehistoric, Battlestorm, Super 
Cauldron 

Kr 445,- 



PC 3,5" disketter 

World of Lemmings. Lem- 
mingene er her igjen med 
flere levels og mere action. 

Kr 545,- 


Hver måned velger 
vi ut et av de nyeste 
og mest poppulære 
spillene til måne¬ 
dens spill. 


Disse spillene selges til en 
ekstra gunstig pris. 

Denne gangen er det 
3 forskjellige spill som er valgt 
ut til månedens spill. 


1 

Jeg bestiller månedens spill 

1 og får denne til tilbudspris: 

1 ® 10 grøatø gamøs CD-ROM — J kr 445,- Porto og oppkravsge- 

W Cf 1 W ° r,d 0f Lemmin S S PC 3 ’ 5 " ^ kr 445 ’- b ri r sen mmer * tHle " 

Cannon foddør 2 til Amiga □ kr 445,- 

Jeg bestiller også: Pris 







ZlJeg har forskuddsbetalt til postgiro: 0803 4 02 98 07 og får 
kun portokostnader på kr. 29,- i tillegg til prisen. 


Disse spillene kan du få til 
denne prisen: 

10 greate games PC Kr 445,- 
World of Lemmings PC Kr 545,- 
Cannon fodder 2 amiga Kr 445,- 
Benytt bestillingseddelen nederst. 


Kan sendes 
ufrankert. 

har betalt 
portoen. 


Avtale nr: 101131/18 Pb 


Navn . 

Adresse . 

Postnr/Sted. 

Tlf: .Kundenr. 

Ring gjerne inn bestillingen på tlf. 66 96 00 10 


C UAa-rBTTK) 


1450 Nesoddtangen 















































Blad i postabonnement 


Returadresse: 

GIGA as 
Boks 266 

1450 Nesoddtangen 


MULTIMEDIA 


Creative Omni CD intern. 2X CD-ROM inkl. Interface kort og 2 CD titler.kr 1.390,- 

Mitsumi 2X CD-ROM inkl. interface kort.kr 1.290,- 

Mitsumi 3X CD-ROM inkl. interface kort.kr 1.990,- 

Creative Discovery CD 16 2X CD-ROM 16 Bits lydkort 15 CD titler.kr 2.250,- 

Gravis Ultrasound MAX 16 bits Lydkort med 32 stemmer.kr 1.620,- 

Media Vision Pro Sonic 16 Panasonic / SCSI-2 16 bits Lydkort.kr 590,- 


OPPGRADERING / SELVBYGGERE 


Harddisk 

Conner 210 IDE 3,5" 14ms 32 kb Cache.kr 1.190,- 

Conner420 IDE 3,5" 14ms 32 kb Cache.kr 1.590,- 

Conner545 IDE 3,5" 12ms 256 kb Cache.kr 2.065,- 

Conner 545 SCSI-2 10ms 256 kb Cache.kr 2.290,- 

FUJITSU 528 IDE 3,5" 14ms 256 kb Cache.kr 1.790,- 

FUJITSU 532 SCSI-2 14ms 256 kb Cache.kr 1.895,- 


Kontrollere 

IDE Kontroller 1 P, 2S, 1 Game, 2 HD, 2 Diskett.kr 110,- 

VLB Kontroller 1 P, 2S, 1 Game, 4 HD, 2 Diskett.kr 260,- 


Skjermkort 

ISA Trident VGA SKjermkort 1024 x 768.kr 420,- 

VLB Cirrius Logic 5428 SVGA i Mb Win. akselrator.kr 660,- 

PCI DIAMOND Speed Star 64.kr 1.290,- 

Diverse 

Hovedkort 486 256 Cache opp til DX/4.kr 850,- 

Mus og mus matte.kr 100,- 

Diskettstasjon Teac 3,5" 1,44 diskettstasjon.kr 390,- 

Tastatur Cherry AT 102 tasters Norsk. kr 250,- 

Minitower kabinett inkl. strømforsyning 2 stk. 5,25" og 2 stk 3,5".kr 569,- 

14.400 Fax/Modem inkl. kabler og Trio Datafax/Com.kr 1.190,- 

Ring for dagspris på RAM og prosessorer SX/25 til P90.kr ???,- 

486 SX-25 4 Mb RAM 210 disk inkl. 14" SVGA Skjerm.fra kr 6.995,- 


PS DATA 


PS DATA 

Moåsen 19 
4870 Fevik 

Tlf: 37 04 88 55 
Fax: 37 04 70 46 


Åpent Mandag-Fredag 9.00-18.00 

Alle priser er eks. Mva. 

Porto og oppkravsgebyr 
kommer i tillegg. 

Ordre over 500,- har ikke 
fakturagebyr. Ordre under må vi 
desverre belaste med 45,- kr. 

































